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Temel hedefi egitimi etkili ve verimli kilma yaninda yeni olanaklar ile segenekler tiretmek olan egitim
teknolojisi; genelde egitime, 6zelde 6grenme durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve beceril-
erin ise kosulmasiyla, 6grenme ya da egitim siireglerinin islevsellik kazanmasi seklide tanimlanabilir.
Giintimiizde egitim teknolojisi; egitim-6gretim hedeflerinin gerceklestirilmesi igin yapilan yenilikgi
calismalar, yeni teknolojik sistemlerden yararlanma, 6gretme-6grenme siirecleri, egitim ortamlars,
Ogretimi programlama ve insan gticii alanlarimin verimli kullanimi olmak tizere bes ana kategoride
toplanabilir. Gorsel sanatlar egitimi alaninda; kullanilan ve kullanilmasi gereken bilgisayar teknolojis-
inin neleri kapsadigy; iki ve ti¢ boyutlu islerde tasarim, ¢ogaltma, kopyalama, basim gibi stireclerde bu
teknolojilerden yararlanma olanaklarmin neler olabilecegi ve ne sekilde yararlanilabilecegi konusu bu
arastirmamizin temelini olusturmaktadir. Bu amacla; plastik sanatlar egitiminde kullanilabilecek yeni
bilgisayar teknolojileri ve bilgisayar programlarinin neler oldugu, hangi alanlarda hangi yazilimlarin
ve ek araglarin ne sekilde kullanilmakta oldugu konusu incelenmistir. Bu arastirma, tarama-derleme
modeline gore yapilmistir. Konuyla ilgili yazili kaynaklar incelenmis, kullanilmakta olan bilgisayar
teknolojileri bizzat uygulama yerlerinde gozlemlenmis ve belgelenmis, bu teknik araglarla birlikte

kullanilmakta olan bilgisayar programlarinin neler oldugu tespit edilmistir.

OPPORTUNITIES FOR USING COMPUTER
TECHNOLOGY IN VISUAL ARTS EDUCATION

ABSTRACT

Basic objective of training with new facilities to make more efficient and effective options produce ed-
ucational technology; general education, in particular, in order to become a sovereign state of learning
information and skills kosulmasiyla work, learning or training can be defined so that the processes of
functionality to take effect. In today, educational technology; the realization of the objectives of edu-
cation for innovative studies, use of new technological system, teaching-learning processes, learning
environments, teaching programming and efficient use of human power fields can be aggregated into
the five main category. In visual arts training field; used and what of computer technology that should
be used are covered; in works two-and three dimensional design, replication, copying, printing to lev-
erage these technologies in processes such as the possibilities of what might happen and what can be
exploited in a way that constitutes the foundation of our research. To this aim; in plastic art education
that can be used in new computer technologies and what is of computer programs, in what areas and
in what ways in which software is being used, additional tools are explored the subject. This research
was conducted according to scan-assembly model. Writing resources on the subject were examined,
which are being used in the application of computer technologies in person was observed and docu-
mented, this technique has been used along with other tools of computer programs has been found in
what is going on.
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1.GIRIS

Gelisen teknoloji ve degisen yasam sartlariyla
birlikte sanat kavrami ve sanat yonelimleri de degisi-
me ugramis, yeni teknikler, yeni malzemeler ve yeni
arag-geregler kullanilarak farkli bigimlerde karsimiza
¢itkmaya baglamistir. Bu degisim siirecinde sanat edi-
mine neden olan diistincelerin de degisim gosterdigi
bilinen bir durumdur. Ge¢mis donemlerdeki estetik
kaygilar, yerini bagka diisiinsel ve estetik arayislara ve
amaclara birakmistir. Bu yeni siirecte sanatgi, sadece iyi
taklit resimler yapan yetenekli insanlar degil, fikir tire-
ten yeni bigimler aragtiran ve olusturan, akla dayali ¢a-
lismalar yapan ve bu dogrultuda {iriin veren kigiler ol-
maya yonelmislerdir. Teknoloji bu siire¢lerde sanatginin
isini kolaylastirmis, tasarim, ¢ogaltim, basim, sergileme,
kopyalama gibi stireglerde, ayni isleri daha az emekle,
daha kisa stirede, daha ucuza elde edebilir hale gelmis-
tir. Cagdas sanat olarak tanimlanan ve giintimiiz sana-
tin1 da kapsayan sanat edimleri ve yonelimleri, teme-
lini 1960’larda ortaya ¢ikan sanat anlayislarindan alir.
1960’lardan bu yana sanat, hem kuramsal hem de uygu-
lama boyutlariyla bambagka goriintimlere biirtinmdis,
hizla gelisen teknolojiyi kullanarak izleyicinin kargisina
yeni tavirlar, Gisluplar, bigimlerle ¢gikmaya baglamus, iz-
leyiciyi sagirtarak, diistindiirerek ve bazen de derinden
sarsarak gliniimiize kadar gelmis ve daha dinamik bir

tavirla da devam etmektedir.

Bilgisayarin icadi adeta yeni bir cagin baslangict olurken sanatgilara da ce-
sitli imkdnlarin kapilarini agmug, diigiince ve eser arasindaki teknik sinirli-
liklar ortadan kaldirilmigtir. Bilgisayar, video, 151k, ses gibi bir¢ok teknolojik
unsur sanatgilarm ifade bicimlerinde tek basina ya da birlikte yerlerini al-
mgtir. Teknoloji sanat¢rya yeni ifade bicimleri ve araglar: sunmus bununla
birlikte kendisinin ve izleyicisinin diigiince yapisini, algisini ve arayiglart

tamamen degistirmistir (Bulut. 2014:1).

Giintimtizde hizh bir sekilde gelisen teknolojinin
yarattig1 olanaklar sanatcilar tarafindan takip edilmek-
tir. Teknoloji sanatciya sanat eseri tiretirken ve sanat eser-
lerini sunarken farkli yontemler deneme ve farkli ifade
sekillerini kullanma firsati sunmustur. Bilgisayarlarin
sanatcilar tarafindan kullanilmaya baglanmasi yeni sa-
nat bicimlerini ortaya ¢ikarmustir. Bilgisayarlar ve buna
bagh diger teknolojik araglar, goriintiileri ve metinleri

tilkeleraras1 mesafelere iletme, sonsuz sayida kopyasi-
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n1 ¢ikarma, sehirler veya tilkeler arasinda diisiince ve
bilgi alis verisini gergeklestirme olanaklar1 saglamakta-
dir. Ayrica, gelistirilen bilgisayar programlari sayesinde
onceleri iki boyutlu tasarimlar yapilabiliyorken, uzun
zamandan beri de {i¢ boyutlu sanal bir ortamda resim,
heykel, grafik, fotograf gibi alanlarda; tasarim yapma,
diizeltme, degistirme, cogaltma, kopyalama olanag: ya-
kalanmistir. Sanat¢i ya da tasarimcilar elde ettigi tirtin,
yeni teknolojilerin sundugu, farkli amaglarla tretilmis
olan bilgisayar ek donanimlar1 sayesinde, iki ya da {ig
boyutlu ¢ikt1 alabilmekte ve gercek ortamlarda sergile-
yebilmektedirler.

Sanatgcilar teknolojinin sundugu imkanlarla izle-
yiciyi/katilimciy: harekete gecirme ve etkileme arayis-
larinda hem isitsel hem de gorsel 6geleri birlestiren ¢a-
lismalar yapmaktadirlar (Wands, 2006:123). Bilgisayar
teknolojisinden biitiin yonleriyle yararlanan sanatgilara
gore, bilgisayar araciligryla formlar1 diledigin gibi tek-
rarlamak, sekillerle oynamak, daha hizli, kolay ve ucuz
bir sekilde; tasarlama, kopyalama, ¢ikt1 alma, ¢ogalt-
ma siireglerinde ¢ok farkli seceneklerden yararlanmak
muimkindii.

1990’lardan itibaren oldukca gelisen bilgisayar teknolojisi ve internetin de
devreye girmesiyle dijital bir devrim meydana gelmistir. Dijital tekniklerin
sundugu imkanlarin cesitliligi sanatcilara bunlar arag, ortam veya konu
olarak kullanabilme secimi yaratnugtir. Sanat eseri artik aligilageldik gorii-
niimlerinden uzaklagmig, malzeme, fikir ve diisiinceleri ifade etmenin bir
araci olarak sonsuz, sumrsiz ve beklenmedik sekillerde karsimiza ¢ikmaya
baslamigtir. Giiniimiizde dijital teknolojilerle iiretilen sanat sinir tanimuyor,
izleyicinin ozellikle enstalasyon ¢alismalarinda interaktif bir sekilde dijital
ortama katilimlart saglanabiliyor. Bu sayede sergi ve miizeleri gezenler artik
bambagka diinyalar ve mekdnlar kesfediyor, ayni zamanda bizzat kendileri
caligmalarin bir unsuru haline gelebiliyorlar. Bununla birlikte sergileme bi-
cimleri de degisiyor izleyicinin sadece gorme degil aym zamanda dokunma
ve isitme duyularima hitap eden ¢ok boyutlu sunular yayginhk kazaniyor

(Bulut, 2014,5.123).

Teknolojik gelismeler ve bilgisayarlarin sundugu imkdnlarla gorsel sa-
natlarda meydana gelen degisim ve gelisim sanat egitimi kavramlarini ve
egitim programlarinda neyin nasil 6gretilecegini de etkilemigtir. Bilgisa-
yarlarm okullardaki egitim programlarinda da kullanmilmasiyla 6grenciler
sanatsal calismalarinin tizerinde pratik ve farkli sekillerde diizenlemeler ya-
pabilir, ti¢ boyutlu bicimlendirme ¢alismalar: yapabilir, internet vasitastyla
da sanat konusunda her tiirlii bilgiye kolayca ulagabilir, sanat miizelerini ve
galerilerini oturduklar: yerden gezebilir duruma gelmislerdir (Tepecik vd.
2001:10-11).
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Ozellikle ii¢ boyutlu ¢alismalarin bilgisayar ortaminda
tasarlanmast ve modellenmesi, modellerin goriintiilerinin
lazer tarayicilarla bilgisayara aktarilmasi, CNC (Computer
Numerik Control) makinalariyla tas, mermer, ahsap vb.
maddelere dondstiirtilmesi mimkiindir. Yine resim
alaninda bilgisayar teknolojileri kullanilarak resim ya-
pimaktadir ve dijital sanat yayginhk kazanmaktadir.
Animasyon (canlandirma) ve sinema alaninda artik
bilgisayar teknolojisi ¢cok genis olanaklar sunmaktadr.
Bu nedenle giizel sanatlar egitimi veren fakiiltelerde bu
baglamda, bilgisayar teknolojileri gerektigi sekilde ders-
lerde de yerini almalidir. Bu amagcla bilgisayar tekno-
lojileri laboratuvarlar1 kurulmali, 6ncelikle bu dersleri
okutan 6gretim elemanlar1 meslek ici egitimleri yoluyla
yetigtirilmeli, 6gretmen adaylarinin bilgisayar teknolo-

jilerini de iyi sekilde kullaniyor olmalari saglanmalidir.

2. AMAC

Bu calismanin amaci, gliniimiizde gorsel sanatlar
alaninda bilgisayarlardan yararlanma olanaklarinin neler
oldugunu, gorsel sanatlar alaninda kullanilmak {izere
hazirlanmis bilgisayar programlarinin (yazilimlarin) hangileri
oldugunu ve bu programlarin hangi alanlarda daha verimli
kullanilmakta oldugunu veya kullanilabilecegini belirlemek,
bilgisayar teknolojilerinin ve bilgisayar destekli ¢alisan
diger ek donanimlarin neler oldugunu, bilgisayar ve ek
donanimlariyla birlikte gorsel sanatlar alaninda ne sekilde
kullanilmakta oldugunu ve hangi sekillerde kullanilabilecegini
belirlemektir. Bu nedenle; gorsel sanatlarin bir¢ok dalinda
kullanilmakta olan bu bilgisayar teknolojilerinin, bilgisayar
programlarinin, bilgisayar destekli ek donanimlarin neler
oldugunu ve hangi alanda ne sekilde yararlanilabilecegini,
ana hatlariyla bir arada gérmenin, toplamanin ve sunmanin

yararl olacagi diistiniilmiistir.

Bu tarama ve derleme calismasi sonrasinda 6n-
celikle aragtirma stirecinde, yeni ve ¢ok degerli bilgiler
kazanilmigtir. Bu ¢alisma sonucunda; bu konuda daha
once ayr1 ayri yapilmis olan bir¢ok arastirmanin so-
nuglarmi bir arada gérmek miimkiin olmustur. Gorsel
sanatlarin; resim, heykel, grafik, seramik, fotograf, ani-
masyon alanlarinda kullanilmakta olan bilgisayar tek-
nolojilerini, bilgisayar programlarini, bilgisayar destekli

ek donanimlarini ve bu teknolojilerle yapilmis ¢calisma
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orneklerini ve {iretim yontemlerini bir arada gérme ve
yararlanma olanag1 sunulmaya ¢aligilmistir. Bu yazinin
kapsami, sadece gorsel sanatlarin resim, heykel, sera-
mik, grafik, fotograf, gibi alanlarda iki ve ii¢ boyutlu
islerde, bilgisayar teknolojisinden yararlanma olanak-
larinin neler oldugu veya neler olabilecegi konusuyla;
siirl tutulmustur. Bu yazi, kaynak tarama- derleme
yontemiyle hazirlanmistir. Bu konuyla ilgili olarak;
daha once yapilmig calismalar; kitap, makale, dergi,
sempozyum bildirisi, yiiksek lisans tezi, sanatta yeterlik
tezi, doktora tezi gibi yazili kaynaklar incelenmis, inter-
netten konuyla ilgili gorseller ve videolar izlenmis ve
incelenmis, bazi fabrika ve atolye ortaminda bilgisayar
donanimlar1 incelenmistir ve goriintiilenmistir. Erisile-
bilen kaynaklarin tamamindan yararlanilmaya calisil-

mastir.
3. BULGULAR

3.1. Bilgisayar Destekli Tasarimda Modelleme Tiirleri

Bilgisayarin ne oldugu konusunda yapilmis bir-
¢ok tanim vardir. Bir tanima gore; bilgisayar, kullanict
tarafindan girilen bilgileri isleyen, depolayan istendi-
ginde girilen bilgileri veya sonuglarini ¢ok hizli bir ge-
kilde verebilen elektromekanik bir cihazdir. Bu bilgiler
yazi, resim, ses ve video kayd: gibi degisik bicimlerde
olabilir (Bay vd. 2003:1). Diger bir tanimda ise bilgisa-
yar; veriler tizerinde aritmetiksel ve mantiksal islemler
yapabilen, yaptig1 bu islemleri istenildiginde saklaya-
bilen, sakladig1 bu bilgileri istenildiginde tekrar geri
getirebilen elektronik devrelerden ve mekanik aksam-
lardan olusan makinedir (Hamzagebi vd. 2007:3). Bilgi-
sayar Destekli Tasarimda farkli modelleme bigimleri bu-
lunmaktadir. Bunlar uygulanan yontemlere gore farkl
isimler almaktadirlar. Tel Orgﬁ Modeli ( Wire Frame ):
Bu tiir ¢izimlerde nesneler, yiizeylerinde bulunan kenar
cizgileri ile tanimlanirlar. Nesneleri olusturan noktalar
ve cizgiler uzayda tanimlanarak belirli bir form olus-
tururlar. Yiizey Modelleme (Surface ): Bu yontemle ¢i-
zilen nesnelerde kullanic1 tarafindan belirtilen ¢izgiler
ve noktalar birlegtirilerek ytizey haline getirilir. Burada
onemli olan nokta ytizeylerin birbirleri ile kesismeme-
sini saglamaktir. Aksi takdirde, modeli olusturmada bir

takim problemler ortaya ¢ikmaktadir. Katt Modelleme
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(Solid): Bu modelleme y6nteminde, nesnenin i¢ ve dig
geometrisinin tanimlar1 yapilmis olur. Bu, cesitli uy-
gulamalar1 desteklemede bir parcaya ait gegerli, tek ve
yanlis alasima izin vermeyecek topolojik ve geometrik
bilgileri igerir. Bir nesnenin kati modelleme ile tanim-
lanmasi, kullanilan mevcut modelleme tekniklerinin en
uygunudur. Sinir Temsili (B-rep) (Boundary Represen-
tation): Bu yontemde nesnenin yiizeyleri ve kenarlar:
detayli bir bigimde tanimlanir. Yapisal Kati Geometri
(C-rep), (Constructive Solid Geometry — CSG): Bu yo6n-
temde nesne belirli baz1 geometrik bicimlerden, Boolean
14 komutu ile birlestirilmesi, kesistirilmesi ve ¢ikarilma-
st ile olusturulmaktadir. Standart geometrik formlarin
kullaniminin kolayligindan 6tiirti tercih edilen bir yon-
temdir (Ozgiiven, 2010:15).

3.2 Sanat Alaninda Bilgisayardan Yararlanma
Olanaklar:

Bilgisayarlarin ¢ok yaygin olarak kullanildig:
glintimiizde, yasamin bir¢ok alaninda oldugu gibi sa-
nat alaninda da bilgisayardan yararlanma istegi ve dav-
ranis1 bir¢ok sanatci tarafindan benimsenmis ve kulla-
nilir olmustur. Gilintimiizde klasik yontemlerin yani sira
bilgisayar teknolojisi de sanat ¢alismalarinda kullanil-
maktadir. izleyiciye, ses, 151k, renk, hareket ve ritm duy-
gusunu teknolojiden birebir faydalanarak yaratan diji-
tal sanat, bu yiizyila damgasini vurmug bulunmaktadar.

Bilgisayarlarin kullanimlari, modelleri ve uygulama ozellikleri oldukca faz-
la geside sahiptirler. Mimarlar, mithendisler, sanatgilar, tasarumcilar igin
model model bilgisayarlar ve onlara uygun programlar bulunmaktadir.
Bilgisayar kullanimi, kullanamin bilgilerine gore cesitlilik kazandigi gibi
tasarimeilara ¢ok fazla olanagr da tanimaktadir. Ozellikle, Mac adi verilen
bilgisayarlar sanata ve tasarim isi ile ilgilenen herkes i¢in cok fazla secenek
ve olanak sunmaktadir, Sanat¢imin yaraticiigina bagl olarak bilgisayarlar
her tiirlii teknik destegi sanatciya vermektedirler. Bilgisayar destekli ¢alis-
malarin sanatciya biiyiik kolayliklar sagladigt bir gercektir. Teknik anlamda
pek ¢ok sorunu bilgisayar tasarimi iizerinden ¢ozebildigimiz gibi calisma-
larimizin baskisini alabilir ve 6zgiin ¢alismalara gegmeden Gnce ¢ok iyi bir
taslaga sahip olabilecegimiz gibi, bilgisayar destegini tamamen kullanarak
tasarimlarimizin orijinal ¢iktilarini da izleyiciye sunma olanagr bulunmak-

tadir (Atmaca, 2011:297).

Bilgisayar destekli tasarim, herhangi bir tasari-

min daha kolay, hizli ve kaliteli bir sekilde yapilabilme-
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si icin bilgisayardan yararlanma olarak tanimlanabilir.
Kullanici eger dogru verileri bilgisayara girebilirse, bil-
gisayar bu verilerden yararlanarak, istege gore cizgi,
yay, cember cizimleri yapabilmektedir. Ayrica girilen
verilere gore, iki boyutlu geometrik ya da geometrik
olmayan bicimler veya ii¢ boyutlu formlar meydana
getirebilmektedir. Bu yapilarin birlesimlerinden ya da
¢ikarimlarindan olusan farkli kombinasyonlar olustu-
rabilmektedir. Meydana getirilen bu nesneler komutlar
yardimi ile ¢ogaltilabilir, silinebilir, tasinabilir, 6lgekle-
nebilir. Ayrica birbirleri ile kesistirilebilir veya birlegti-
rilebilir. Cizilen nesneler farkl agilarda gevrilebilir veya
yansimalar1 almabilir (Ozgiiven, 2010:12). Photoshop,
Corel Draw, Free Hand gibi bir¢ok tasarim programi
yardimi ile calismalarin zemini fotograf kalitesinde
hazirlanabilir, bu tasarim tuvale aktarilabilir ve kopya
yontemi kullanilarak teknik anlamda miikemmel tirtin-
ler sunulabilir. Giintimiizde pek ¢ok sanat¢i artik bil-
gisayar yardimi kullanarak tasarimlarini hazirlamakta
ve en iyi 6rneginin ¢iktilarini alarak ya oldugu gibi ya
da tizerinde miidahalelerde bulunarak eserlerini ha-
zirlamaktadir. Ug boyutlu calismalarin tasariminin ya-
pilabildigi bir¢ok tasarim programindan da yararlanil-
maktadir. Bu programlar sayesinde bir heykel veya tig
boyutlu bir esya, bilgisayar ortaminda tasarlanabilmek-
te ve ekleme yontemiyle ¢alisan RP (Rapid Prototayp)
printer makinalariyla veya CNC (Computer Numerik
Control) makinalariyla ti¢ boyutlu modellere doniistii-
riilebilmektedir. Bilgisayar programlar: kullanilarak uy-
gulanan ¢alismalar gesitlendirilebilir 6rnegin; Fotograf
kullanilarak tistiinde yapilan miidahaleler sonucu orta-
ya ¢ikan sanatsal galismalar sik kullanilmaktadir. Yine
tabletler araciligi ile sanat calismalar illtistrasyonlar,
programlarin icinde bulunan filtre adi1 verilen teknik ile
kullanilan 6zgiin tasarimlara yagliboya, sulu boya, pas-
tel boya gibi etkiler veren calismalar, sanal gerceklik ad1
verilen bilgisayar ve video katkili ¢alismalar, animas-
yonlar gibi yiizlerce gesidi siralanabilir. Egitim ve 6gre-
tim etkinliklerinin etkili ve verimli gegmesi konusunda
oncelikli olarak bilgisayarin icads, ikinci olarak da inter-
netin yaygin olarak kullanima sunulmasi ¢ok énemli iki
olanaktir. Bu iki teknolojik olanak, egitimin sinif orta-
mi disinda da yapilabilir olmasi olanagini hazirlamistir.

Ozellikle, gorsel sanatlar alaninda hazirlanan 6zel bil-
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gisayar yazilimlari, sanat egitimcilerinin, 6grencilerin
ve sanatgilarin ¢calismalarini daha rahat, hizli ve ucuza

yapabilme olanag1 sunmaktadir.

Gorsel sanatlar egitimi, gorselligi en iist diizeyde kullanan bir alan olarak,
cagin geregi olan bilgisayara ve dijital ortama hikim olmak durumundadir.
Bilgisayar, diisiinmek icin ¢ok hzli ve ¢ok cesitli alternatifler sunabilmek-
tedir. Bazen insanoglunun en etkili olmast gereken yer sadece karar verme
agamast olabilmektedir. Cok ¢esitli tasarim olanaklar: sunan bir bilgisayarda
neyi nasil secip nereye koymak gerektigi kararin vermek bir tasarimc icin

yeterli olabilmektedir (Ayaydin, 2010:58).

Egitim Ogretim etkinliklerine, etkilesimli video
uygulamasi da 6nemli olanaklar sunmaktadir. Etkile-
simli Video, bilgisayar ve video disk gostericisinin bir
araya getirilmesi ile olusturulan yeni bir teknolojidir.
Video diskteki goriintiiyli ekrana tasiyarak klavye ve
mouse ile programa miidahale olanag tamir. Ayrica
mikrofon ve video kamera araciligi ile bireysel ¢alisma-
larin olusturulmasina ve etkilesimin saglanmasina ola-
nak tanimasi bu teknolojinin egitsel ortamlarda 6nemini
giin gectikge artirmaktadir. Ister, geleneksel ydntemlerle
resim, heykel, seramik, fotograf gibi ¢aligmalar yapilsin ister,
bilgisayar ve internet teknolojilerinden yararlanilsin sonucta
her seye karar veren sanatgidir, sanat ogrencisidir. Ortaya
koyulan c¢alismalarda 6zgiin bir diislince, 6zgiin bir yorum,
0zglin bir anlatim dili olmadig: siirece, calismalar sanat eseri
degeri tasimayacaktir. Bilgisayari, yazilimlari, ek bilgisayar
donanimlarmi iyi kullaniyor olmak kisiyi iyi bir teknisyen
yapabilir ama sanat¢1 yapmayacaktir. Yaraticilik kafamizin
icinde baglayan bir olgudur. Karsimizdaki alet ister kalem
ister bilgisayar programi olsun yaratim denen sey kafayla,
yapilir. Bu olgu da gergekten belli bir sistematik igerisinde
ve bir takim yontemlerle kagida, tuvale, ekrana dokiiliir.
Bilgisayar sadece bir alet olmasinin ¢ok oOtesinde; kendi
kurallari, yasalar1, mantig1 ile var olan yeni bir sanat ortamidir.
Bilgisayar ortamlari sanatin degisik dallarinda pek ¢ok
yardimci yazilimlarla desteklemistir. Resim, grafik, seramik,
heykel, fotograf, sinema, miizik gibi sanat alanlarinda da
bilgisayardaki yardimc1 yazilimlarla farkli boyutlarda eserler

ortaya koyulabilmektedir.

3.3. Sanat Tasarim Programlar1 ve Yararlanma
Olanaklar1

Dijital tasarim ¢alismalari; soyut kavramlarin, fi-

kirlerin stireg igindeki gelisiminin, gorsel elemanlarin,
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mekansal iligkilerin ve hareketin gorsel olarak ortaya
konulmasini ve modellenmesini saglayan bir ortam ro-
liinii tistlenir. Bilgisayar teknolojisi, son tasarim tirtinii-
niin gorsel kalitesini gliclendirmek amaciyla degil, ya-
ratici tasarim fikirlerinin gelistirilmesini gii¢lendiren bir

sanat tasarim ortami olarak kullanilmalidir.

1982 yillarin baslarindan giiniimiize dijital sanat dogrultusunda yapilan
calismalar gesitlenmis ve degisik adlar almiglardir. Ornegin; 3D Art, Extra,
Manga Art, Tipo Art, Abstract, Fantastic Art, Dark Art, Photomannipula-
tion, Vektor Art, Fractal Art, Pixel Art, vb. gibi. Giintimiizde artik Resim
Sanatimda kabul edilen; CGD (Computer Generated Desing) Bilgisayarda
Ozgiin Tasarim ve CRD (Computer Reproduced Desing) Bilgisayarda Co-
galtma, adlary ile dijital 6zgiin bask: resim, sanatin bir dali olmustur (Can-

demir, 2006:5).

Giintimiizde birgok bilgisayar tasarim program-
lar1 kullanilmaktadir. Bu yazilimlar kullanilarak resim,
grafik (masatistii yayincilik ) animasyon, illtistrasyon,
multimedya, web tasarimi, mimari, heykel, seramik,
sinema, fotograf, miizik gibi sanat dallariyla ilgili tasa-
rimlarda ve uygulamalarda istenilen ¢izimler ve goriin-
tiller uretilebilmektedir. Mimaride; Archi CAD, Myra,
Auto CAD vb. gibi yazilimlarla yapilan 6l¢tilii modelle-
me ¢izilir, 3D Studio MAX’ te {igiincii boyutu verilir ve
tasarim tzerindeki goriintiilerin Adobe Photoshop’ta
eklenilmesi ile tasarima canlilik ve gergeklik kazandi-
ran mimatr, eserini sanatsal yorumu ile pekistirir. Hey-
kel, seramik, gibi ti¢ boyutlu sanat dallarinda; 3D Studio
MAX, Myra, Macramedia Freehand MX, Adobe Photos-
hop CS 2, Photopaint, Poser, Solidsworks, Rhinoceros
vb. gibi yazilimlar kullanilmaktadir. Grafik tasarim da;
Macromedia Freehand, Adobe Photoshop, Adobe InDe-
sing, Corel Draw, Quark X Press, Adobe Illustrator, Ac-
robat, vb. programlar kullanilmaktadir. Web tasarimi’'n-
da; Macromedia Dreamweaver, Macromedia Firewoks,
Macromedia Flash, Adoba Image Ready, vb. programlar
kullanilmaktadir. Resimde; Adobe Photoshop, Adobe I1-
lustrator, Macromedia Freehand, Corel Draw, vb. prog-
ramlar kullanilmaktadir. Fotografta; Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Macromedia FreeHand, Corel Draw
gibi programlar kullanilmaktadir. Animasyon’da; 3D
Studio MAX, Myra, Maya, Macromedia Flash, Adobe
[lustrator, Macromedia FreeHand, Corel Draw gibi ya-
zilimlar kullanilmaktadir. Sinemada; Maya, 3D Studio
MAX, Adobe Photoshop, Edius, After Effects vb.prog-
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ramlar kullamilmaktadir. Web tasariminda; Adobe Ph-
toshop, Macromedia Freehand, Adobe Illustrator,
Macromedia Flash, Dreamweaver, vb. kullanilmaktadir.
Bilgisayar destekli sanat uygulamalarinin en belirgin
dallar1 da goyle siralanabilir: Bilgisayar sanati, bilgisa-
yar grafigi, dijital illiistrasyon, dijital boyama, dijital fo-
tografcilik, bilgisayarla gelistirilen miizik, fraktal sanati,
ozel film efektleri, hareket grafigi, fotograf maniptilas-

yonlar: (fotograf tizerinde oynamalar), video sanatu.

3.4. Resim Alaninda Bilgisayardan Yararlanma Ola-
naklar

Resimde; Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,
Macromedia Freehand, Corel Draw gibi programlar
kullanilmaktadir. Adobe Photoshop yazilimiyla ¢izmek,
boyamak, silmek veya goriintii tizerinde yapmak istedi-
giniz tiim diger islemleri yapmak miimkiindiir. Ayrica,
dosya agma ve islem yapma, renk ayarlari, 151k ayarlari,
sayfa ve goriintii boyutunu biiytltiip kiictiltme, farkl
katmanlarin olusturulmasi, segilen alanlarin degistiril-
mesi, farkli kategorilerde filtre uygulamalari, binlerce
uygulamalarin geri ve ileri alinmas: gibi iglemleri de
kolay ve hizli bir sekilde yapmak miimkiindiir. Dijital
ortama istenen her tiirli fotograf taginarak, renkleri ve
bigimleri degistirilebilmekte, sunulan fir¢a segenekle-
riyle alanlar boyanabilmekte, silme, ¢izme, kesme, ya-
pistirma gibi her tiirlii islem yapilabilmektedir.

3.5. Heykel Alaninda Bilgisayardan Yararlanma Ola-
naklar1

Cagimizda bilgisayar teknolojileri, dijital sanat
adi altinda ele alinabilecek yeni tasarim, kopyalama
ve ¢ogaltim asamalarinda yeni olanaklar sunmaktadir.
Bilgisayar programlar1 (yazilimlar) sayesinde, bilgisayar
ortaminda {i¢ boyutlu modelleme ve sergileme, donanimlar
sayesinde ise, lic boyutlu tarama ve cikti alma islemleri
gergeklestirilebilmektedir. Bilgisayar ortaminda heykel ve
diger ii¢ boyutlu isler i¢in tasarim yapma, modelleme ve yine
bilgisayar destekli ek donanmimlar (makinalar) vasitasiyla
gercek malzemeye uygulama, giiniimiiziin heykel sanatinin
yasanmakta olan bir gercegidir. Dijital ortamin ve bilgisayar
destekli teknolojilerin sagladigi olanaklar sayesinde, ii¢

boyutlu tasarim yapma olanagi sunan dijital ortamin, heykel
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sanatina sundugu olanaklar1 sanatgilar, akademisyenler ve
ogrenciler yaparak ve yasayarak deneyimlemesi sonu-
cunda bilgisayar teknolojisinden gerektigi sekilde ya-
rarlanabilmek miimkiin olabilecektir.

Tarih boyunca kopyalama yontemleri stirekli
degisim ve gelisim igerisinde olmus, gelisen teknoloji-
ye paralel olarak kopyalamada, ¢ogaltmada gerek alet
gerekse yontem ve tekniklerde biiytiik bir gelisim stire-
ci yasanmustir. Teknolojinin isin igine girmesiyle birlik-
te kopyalama araglar1 basit tiretim araglarindan daha
komplike tiretim araglarina dontiserek daha ¢ok tercih
edilmis, elektrikli, mekanik sistemler yerini, dijital des-

tekli sistemlere birakmustir.

Bilgisayar teknolojisi ve sayisal programlar, yasanun tiim alanlarmn etkile-
yip sekillendirdigi gibi sanat alaninda da dogrudan bir etkilesim soz konusu
olmustur. XX. yiizyilin son ceyreginden itibaren bilgisayar teknolojisin-
deki izl gelismelerle baglantili olarak, heykel sanati da diger tiim sanat
alanlarinda oldugu gibi bu alanin olanaklarmdan faydalanmstir (Bulat vd.

2014:549).

Uretimi yapilmas1 diisiiniilen heykelin, bilgisayar
ortaminda tasarlanmasina Cad, bilgisayar ortaminda mo-
dellenen heykellerin bilgisayar destekli tiretim stirecine
gecmesine Cam denir. Cam imalat sirasinda bilgisayar-
dan yardim alarak, ¢izilen heykelin uygulanmasidir.
Bilgisayar teknolojileri ile yapilan islem, sanat¢inin bil-
gisayar ortaminda tirettigi modelin, bire bir kopyalan-
mas1 ya da istenen oranda biiyiitiilmesi ya da kiigtiltiil-
mesi esasina dayanmakta ve eserin sanatgcis1 olmaksizin
ve yapit tizerinde herhangi bir kisisel yorum yapilmasi-
na firsat tanimaksizin, bilgisayar tarafindan bir yapitin
orijinaline tamamen bagli kalinarak kopyalanmasi ya da
sanatginin alg1, ahgap, kil vb. malzemelerle yaptig: bir
heykelin, lazer tarayicilar: vasitasiyla bilgisayar ortami-
na aktarilip gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra, CNC
(Computer Numeric Control) makinasiyla yine mermer,
alc1 veya islenebilir bagka bir malzemeden modelin ashi-
na uygun bir sekilde yontarak, heykeli yapmasi esasina
dayanmaktadir. Bilgisayar destekli heykel kopyalama
yontemiyle, modiiler ¢ogaltim mantiginda kurgulanan
guniimiiz heykellerinin benzer ya da orantili degisen
parcalarmin yeniden tiretimi gerceklestirilirken, insa-
nin ¢aligma ve tiretme hizinin ¢ok {izerinde olmasi ve

bu kopyalama islemini hatasiz olarak gergeklestirebili-
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yor olmasi, giintimiizde bilgisayar destekli teknolojik
kopyalama yonteminin bir¢ok sanatgi tarafindan tercih
edilmesinde 6nemli bir etken olmaktadir. Glintimiizde
artik dijital ortamda heykel ¢alisabilmek i¢in bir¢ok arag
mevcuttur. Bunlar da bilgisayar, bilgisayar yazilimlar
ve donanimlaridir. Bu yazilimlar, bilgisayar ortaminda
modelleme ve sergileme olanaklariyla birlikte, dona-
nimlar da ti¢ boyutlu lazer tarama ve ¢ikti alma igin kul-
lanilmaktadir. 3D Max, Otocad, Z Brush, Maya, Cinema
4D, Mudbox gibi benzeri yazilimlarda ¢izim ve modelle-
me yoluyla tiretilen tasarimlardan istenilen malzemeye
¢ikt1 alabilen Otoinsa gibi teknolojiler, sanatsal amaglar-
la kullanilmaktadir (Saglamtimur, 2010:222). Modelle-
me siirecinde, bilgisayar destekli tasarim ve uygulama
olanaklar1 heykeli olusturacak formlarin tasarimi ve
modellemesinden bitmis trtintin fiziki 6zelliklerinin
onceden hesaplanmasina kadar, sanatgilara 6nemli bir
tasarim olanagi saglamaktadir. Yeni teknolojilerin kulla-
nilmasi gorsel sanat dallarinda, (heykel, resim, fotograf,
film gibi) gercek ile sanal arasindaki sinirlarin erimesine
yol a¢gmus, sanal ortamda heykel tasarimlarinin yapabil-
me olanagiyla birlikte bu tasarimlari, yine sanal ortam-

da sergileme olanag: getirmistir (Turhan, 2006:55).

CNC (Computer Numeric Control) tezgahlar
olarak tanimladigimiz bilgisayar kontrollii makineler
araciligryla, gerek {i¢ boyutlu tas galismalar gerekse de
levha seklindeki tas tizerinde yontma ve kesim islemle-
ri, cok hizli ve seri bir bigimde yapilabilmektedir. Bilgi-
sayar teknolojisinden yararlanarak ii¢ boyutlu calisma
yapma isi, belirli asamalar seklinde gerceklestirilmek-
tedir. Bu asamalar1 da, 3B modelleme, 3B tarama, ve 3B
¢ikt1 alma agsamalari ve siiregleri olusturmaktadir. Birinci
asama; 3B modelleme agamasi, yani heykelin biitiin de-
taylartyla tasarim programi vasitasiyla cizilip gorsel-
lestirmesi veya gercek malzemeler (algi, kil vb.) kulla-
nilarak yapilan bir modelin hazir hale getirilmesi, ikinci
agsama; 3B lazer tarama, yani yapilmak istenen gercek
heykelin veya objelerin ti¢ boyutlu lazer tarayicilar ile
taranarak bilgisayara aktarilmasi ve {i¢iincii asama ise,
3B ¢ikt1 alma, yani CNC makinasiyla tas, mermer veya
baska sikigtirilmis sert malzemelerin 6zel bigaklarla
yontulmasi islemi olarak ifade edilebilir. Diger yontem,

RP (Rapid Prototayp) ekleme yontemiyle gikti almadir.
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Bu siiregler asagidaki sema ile 6zetlenebilir:

Model — Lazer Tarayici (scanner)- Bilgisayar- RP
veya CNC- kopya

Resim 6: Lazer tarayici ile modelin taranarak bilgisayara aktaril-
mast. (https://www.youtube.com/watch?v=1pnTYKPo-l)erigim: 30.04.2018

Uc boyutlu yazicilar (cikt1 alma makinalari) iki temel
grupta degerlendirilebilir. Birinci grup yazcilar, bilgisayar
ortaminda tasarlanan bir objeyi veya heykeli, ya da gercek
malzemelerle yapilmig bir modeli lazer tarayicilar vasitasiyla
tarayarak goriintiilerini bilgisayar ortamina aktardiktan
sonra, bilgisayardaki tasarima birebir sadik kalarak; 6nceden
makine haznesinde hazirlanan yumusak bir maddeyi (6zel
karigimh plastik, polyester, kil vb.) dis macunu sikar gibi
iist iiste uygulayarak, ekleme yontemiyle olusturma esasina
dayanir. Bilgisayar komutlu bir yazic1 (maddeyi sikan siringa
da denilebilir) 6zel hazirlanmig bir maddeyi iist iiste ekleyerek
gercek objeyi veya maski olusturmaktadir. Bu makinalar, RP
(Rapid Prototyping) diye adlandirilir.

Ikinci grup yazicilar (yontma makinalari), CNC
(Computer Numeric Control) olarak adlandirilmak-
tadir ve bunlar da bilgisayar destekli olarak ¢alismak-
tadir. Bilgisayar ortaminda hazirlanmis bir ti¢ boyutlu

obje veya heykel tasariminin dogrudan ¢iktis1 alinabilir.

Resim 8: Tek kollu bir CNC aletinde blok bir malzemeden heykel yapim1
(http://www.youtube.com/watch/v=UjMJOfCyDaA), (Bulat vd. 2014:567).

Giiniimiiz ti¢ boyutlu yazicilari, farkli teknolojiler kullanarak ekleme yo-
luyla iiretim yapmakta, katmanlarm olusturulma seklinde ve yapigtirilan
ve kullamlan malzemenin yapisimda da farkliliklar bulunmaktadir. Bazi
metotlar, katmanlary iiretmek icin eritici ya da yumusatict malzeme kullan-
maktadir. Segici Lazer Sinterleme (SLS) ve Eriyik-Yigma Modeli (FDM) en
stk kullamilan teknolojiler arasinda sayilabilir. Diger bir yontem ise farkli
teknolojilerle sertlestirilmis st1 malzemeleri yaymaya dayal Stereolitogra-

fi'dir (SLA). Diger bazt yaygin yontemler arasinda Dijital Isik Islem Yonte-
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mi (Digital Light Processing, DLP) , Elektron Hiizmesi ile Eritme Yontemi
(Electron Beam Melting, EBM) ve Multi Jet Modelleme (Multi Jet Mode-
ling, MJM) sayilabilir (Caligkan, 2015:67).

3.7. Seramik Alaninda Bilgisayardan Yararlanma
Olanaklar1

Seramik kisaca; hammaddesi kil olup elde, kalip-
ta ya da tornada bi¢imlendirilmis ve firinlanmis her tiir
esyanin genel adidir. Porselenden pismis toprak malze-
meye dek her tiir obje sdzctigiin kapsamina girer (S6zen
vd. 1999:213). Heykel gibi ii¢ boyutlu ¢aligmalar kapsa-
minda degerlendirilmektedir. Olusturma asamalar ki-
saca; seramik camuruna (kil) istenilen form verildikten
sonra, bir siireligine kurumaya birakilir, {izerine desen-
leme, renklendirme yapildiktan sonra 6zel firinlarda pi-
sirilip, tizerine 6zel karigiml bir koruyucu ve parlatici
vernigin (sir) siirtilmesiyle sonlandirilan bir tekniktir
seklinde Ozetlenebilir. Eski zamanlarda, olusturulmak
istenilen form kagit tizerine ¢izilir, desen ve renk diizen-
lemeleri yapilir, sonra da ti¢ boyutlu olusturma siireg-
lerine gegilirdi. Glintimiizde bilgisayar teknolojisinden
yararlanarak hem tasarim yapilabilmekte hem de ti¢ bo-
yutlu ¢iktilar alinabilmektedir.

Bilgisayar ortaminda seramik tasarim yapma konusunda yaygin olarak
kullamlan programlardan biri Solidsworks programidir. Bu program saye-
sinde daha dnce tasarlanmis olan seramik formlarin iizerine ayrica tasarlan-
mug olan dekor ¢alismalar: yerlestirilebilmektedir. Solidworks 2010Kda ta-
sarlanmg olan objeler daha sonra 3d Studio Max yazilimina import edilerek
calismanin tizerinde oynanabilmektedir. Ayrica, Material Editor (Malzeme
Editorii), kullanicoimun tasarlamus oldugu formlarm dis yiizeylerinin kap-
lanmasim saglayan ve 3d Studio Max yazilimimn icerisinde bulunan bir
alt meniidiir. Icerisinde fazla sayida alt menii ve bu meniilere bagh boliimler
bulunmaktadir. Bu programlar sayesinde, tasarlanan objeye daha once ta-
sarlanmig olan bir dekor ¢alismasini aktarmak igin, belirli bazi komutlar ve
meniiler asamali olarak kullamlir. Boylece kagit iizerinde tasarlanan sera-
mik formlarin, bilgisayar ortaminda nihai asamasinda nasil sonuclanacag
gosterilebilir. Boylece tasarimci, iiretecegi seramik formu tamamlandiginda
nasil bir renge sahip olacagini ve tasarlamis oldugu dekor tasartmlarinin
seramik formun hangi boliimlerinde yer alacagin 6nceden gormiis olmak-
tadir. Kuskusuz seramigin tiretim agsamasinda ortaya ¢ikan bazi durumlar
tasarimla iiriin arasinda renk tonu, dekor uygulama, bicim vb. gibi belirli
farklarin olusmasina sebep olacaktir. Ancak burada 6nemli olan sudur; bu
yazilim, bagariyla kullamlabilmesi sonucunda, tasarimciya veya o6grenciye
tasarlamig oldugu objenin sunumunda kolaylik saglamaktadir. Boylece sera-
mik form ve bu formun iizerine gelecek olan bicimler tizerinde degisiklikler

yapilabilmekte ve gelistirilebilmektedir (Ozgiiven, 2010:110).
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4 r formun

dioM: or progr. lama

calismalar1 (Ozgiiven, 2010:126)

Asagidaki prototiplerin iiretimlerinde, Fused Deposition Modelling (FDM)
teknolojisi kullamilmigstir. Termoplastik malzemelerden yiiksek kalitede
tiriinler elde edilebilmesini saglayan, bir hizli prototipleme teknolojisidir.
FDM teknolojisinde ABS Plus1 malzemesi kullanilmaktadir. Bu yontemde,
serit haldeki plastik malzeme, ekstriizyon kafasina iletilir ve eriyik hale geti-
rilir. Eriyik haldeki malzeme piiskiirtiilerek, modelin geometrisine gore tiim
kesitlerin doldurulmas: saglanir. Ekstriizyon kafasi yazilimla koordineli ola-
rak, iki eksende hareket edip katmanlari piiskiirterek sekillendirmeye baslar.
Her bir katmandan sonra iiriinii tagtyan tepsi bir adim asagya iner ve yeni
bir katman piiskiirtiiliir. Uriin meydana getirilirken, destek gorevi goren bir
malzeme de kullamlir. Uretim tamamlandiktan sonra bu malzeme iiriinden

ayrilir (Ozgiiven, 2010:127).

Bilgisayar ortaminda seramik veya {i¢ boyutlu

tasarim yapmak amaciyla kullanilan bir diger bilgisayar
programu (yazilim) Rhinoceros’ tur. Bu program yardi-

miyla da her tiirlii Gi¢ boyutlu heykel, seramik, duvar
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panosu, relief, vb. calismalari yapmak miimkiindiir.
Rhinoceros programiyla, bilgisayar ortaminda istenilen
tasarim yapilir. Formu, rengi, deseni (dekor giydirme)
¢ikti alinmadan 6nce en kiigiik detayina kadar bilgisa-

yar ortaminda gortiliip kontrol edilebilmektedir.

Uretimi yapilmas: diigiiniilen nesnenin, bilgisayar ortanunda tasarlanmasi/
modellenmesine Cad denmektedir. Geleneksel ¢izimi yapilan teknik resmin
bilgisayar ortanunda cok daha kapsamli bicimde ¢izilmesi de denilebilir. Bil-
gisayar destekli tasarim, teknolojinin on plana ¢ikmasina ve kolay bicimde
amaca ulagarak, hzl adimlar atmasina yardimcr olmaktadir. Sonucu ¢a-
buklastirmakta, ayrica tasarmm bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu gorerek,
iiriiniin ne sekilde ¢ikacagr gozlenmektedir. Boylece hata varsa uygulamaya
gecmeden dnce sorun sayisal ortamda ¢oziimlenebilmektedir. Bilgisayar or-
taminda modellenen nesnelerin bilgisayar destekli iiretim siirecine gegme-
sine Cam denir. Cam, imalat sirasinda bilgisayardan yardim alarak, ¢izilen
nesnenin ii¢ boyutlu yazicilar RP (Rapid Prototayp) veya CNC (Compu-
ter Numeric Control) makinalar: yardimyla uygulanmasidir (Aytepe,
2011:244).

tasarlanmas1 ve MDX 40 adlt CNC tezgahinda ¢iktinin alinmasi
asamalar1 (Aytepe, 2011:246-248).

3.8. Grafik Tasariminda Bilgisayardan Yararlanma
Olanaklar:

Plastik sanatlarin bir dali olan grafik tasarimi,
resim gibi iki boyutlu ¢alismalar kapsaminda degerlen-
dirilmektedir. Grafik tasarimi alani kapsaminda; logo,
amblem, afis, kitap kapagy, illiistrasyon, piktogram, ta-
bela, pano tasarimi, diploma ve sertifika tasarimz, tipog-
rafi, exlibris gibi ana konular1 igermektedir. Baski resim
tekniklerini de bu alan iginde degerlendirenler olsa da,
baski resmi, resim alani icinde degerlendirmek daha
dogru olacaktir. Ayrica grafik isleri; reklam grafigi, ta-
nitim grafigi ve 6zglin sanatsal tasarimlar gibi ana bas-
liklar altinda da degerlendirilmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin yaygin olarak bilinme-
digi ve kullanilmadig1 zamanlarda, yukarida saydigi-
miz konulardaki igler geleneksel yontemlerle, yani el
becerisiyle boya, firca, kalem, kagit gibi malzemelerle
hazirlanir, fotografi alinarak ofset baski teknolojisiyle

veya diger tas baski, graviir vb. gibi tekniklerle ¢ogal-
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tilirdi. Bu tiretim stirecleri hem ¢ok zahmetliydi hem de
uzun siire calismay1 gerektirmekteydi. Oysaki simdi,
bilgisayar ve ek donanimlar: sayesinde, biitiin bu ¢alis-
malari, bilgisayar ortaminda renkli ve siyah-beyaz-gri
olarak tasarlamak, her tiirlii gorsel etkiyi vermek, her
tirlti goriintii tizerinde degisiklik yapmak miimkiin
hale gelmistir. Gliniimtizde, gorsel sanatlar egitimi ve-
ren kurumlardaki egitim ortamlarinda ve siireclerinde,
serbest piyasada reklamcilik yapmakta olan reklam sir-
ketlerinde, diger bir¢ok kurumda, grafik sanatcilarmin
ozgilin islerinde; grafik calismalar1 ad1 altinda toplaya-
bilecegimiz biitiin bu ¢alismalar, cok daha kisa siirede,
daha az emek harcanarak ve daha az maliyetle tiretile-
bilmektedir. Bilgisayar, grafik sanatinda en yaygin bi-
¢imde 1970’lerde kullanilmaya baslanmistir. Grafik ta-
sarimcist yaraticl diigtincelerini, 6zgiin fikirlerini kagit
veya bilgisayar ekraninda gorsellestirir. Baskiy1 yapa-
cak olan kisi de bu gorsellestirilmis 6zgtin fikir tiriinle-
rini kitlesel kullanima, izlenime sunulmak tizere degisik
yontemler ve araglarla ¢cogaltir. Bu cogaltma ve kitlelere
sunma slireci ve sonucu, grafik tasarimin, bir iletisim
sanat1 olma ozelligi kazandig1 soylenebilir. Bir grafik
tasarimyi; sayfa diizeni, fotograf kullanimy, illiistrasyon,
yazi karakterinin belirlenmesi, kagit secimi gibi bir ¢ok

konuda isabetli karar vermeyi gerektirir.

Resim13: Miicahit Bora. Corel Draw programiyla kitap kapag tasarimi ve

dijital ¢iktisi.

4. ONERILER

Geligen teknoloji ve degisen yasam sartlariyla
birlikte sanat da degisime ugramis, yeni teknikler, yeni
malzemeler ve yeni arag geregler kullanilarak farkl bi-
cimlerde karsimiza ¢ikmaya baslamistir. Bu degisim sii-
recinde sanat olusumuna neden olan disiincelerin de
kokten degistigi goriilmektedir. Artik ge¢mis donem-
lerdeki estetik kaygilar, yerini bambagka arayislara ve
amaclara birakmistir. Bilgisayarin icad: adeta yeni bir
¢agin baslangici olurken sanatgilara da gesitli imkanla-
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rin kapilarii agmus, diisiince ve eser arasindaki teknik
smirliliklar ortadan kaldirilmastir. Bilgisayar, video, 151k,
ses gibi bir¢ok teknolojik unsur sanatcilarin ifade bigim-
lerinde tek basina ya da birlikte yerlerini almistir. Tek-
noloji sanatgiya yeni ifade bigimleri ve araglar1 sunmus
bununla birlikte kendisinin ve izleyicisinin diisiince
yapisini, algisini ve arayislari tamamen degistirmistir.
Guntimtizde hizli bir sekilde gelisen teknolojinin ya-
rattigr imkanlar sanatcilar tarafindan takip edilmektir.
Teknoloji sanatgiya sanat eseri iiretirken ve sanat eser-
lerini sunarken farkli yontemler deneme ve farkli ifade
sekillerini kullanma firsati sunmustur. Bilgisayarlarin
sanatgilar tarafindan ve sanat egitimi veren kurumlarda
kullanilmaya baglanmasi yeni sanat bigimlerini ortaya
cikarmistir. Bilgisayar araciligiyla sadece dijital ortam-
da, gercek nesne kullanilmadan olusturulan sanat bi-
¢imleri giinlimiizde dijital sanat ad:1 altinda yayginlik
kazanmaya baglamistir. Teknolojinin iirettigi bilgisa-
yar, sanat¢inin basta gelen araglarindan biri olmustur.
Stirekli olarak gelisen ve ayni zamanda ucuzlayarak
erisilmesi daha kolay hale gelen dijital arag ve geregler
sanatgilara simirsiz ifade bigimlerini de sunmaktadir.
Ozellikle bilgisayar teknolojileri ve internet sayesinde;
her tiirlt gortintii olusturma, kaydetme, depolama, son-
suz sayida kopyasini ¢ogaltma, tekrar isleme, diizenle-
me, diizeltme gibi islemleri hizli, kolay ve daha ucuz
olarak yapabilme olanaklariyla birlikte, ulusal ve ulus-
lararas1 diizeyde her tiirlii bilgi paylagiminin yapilmasi

miimkiin hale gelmistir.

Tiirkiye’de son on bes yildan bu yana bilgisa-
yar kullanim1 her alanda yayginlagmuis, bir zorunluluk
haline doniigmesiyle birlikte bilgisayar dersleri de tini-
versite diizeyinde ders programlarinda yerini almistir.
Ozellikle grafik ana sanat atélyelerinde bilgisayar kul-
lanumi artik olmazsa olmaz hale gelmistir. Hatta, giinti-
miizde grafik alaninda uygulanagelen eski el becerisine
dayali uygulamalarin artik neredeyse tamamen ortadan
kalktig1 sdylenebilir. Bilgisayar teknolojisindeki hizli
gelismeler ve bilgisayarlarin hemen her alanda oldugu
gibi sanat alaninda da sunmakta oldugu genis olanaklar
sayesinde gorsel sanatlarda meydana gelen degisim ve
gelisim; sanat egitiminin nasil yapilmasi, egitim prog-

ramlarinda ne oranda yer verilmesi, neyin nasil 6gre-
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tilmesi gerektigi konusunu yeniden sorgulama geregi
dogurmaktadir. Gorsel sanatlar 6gretmeni adaylarinin
her yonden donanimli birer sanat egitimcisi olabilmele-
ri icin geleneksel sanat anlayiglarina paralel olarak her
tirlii arag gereg bilgisine sahip solmasi, geleneksel bi-
¢imlendirme yontemlerini bilmesi, bu alanda gerekli el
becerisini kazanmas: gerektigi gibi, cagdas sanat anla-
yislar1 kargisinda bilgili olmalar1 bu alandaki teknoloji-

leri de kullanabilir olmalar1 gerekmektedir.
5.50NUC

Bu nedenle giizel sanatlar fakiilteleri ve egitim
fakiilteleri resim-is egitimi boliimlerinde; biitiin 6gren-
cilerin bilgisayar teknolojilerini, giintimiiz sanat anla-
yislarina paralel olarak, iki ve ti¢ boyutlu calismalarda
iyi kullanabilir, eser {iiretebilir ve 6gretebilir diizeyde
yetistirilmesi gerekmektedir. Daha 6nceki boliimler-
de belirtilen bilgisayar programlarinin (yazilimlarinin)
hangileri oldugunu ve bu programlarinin hangi amag-
larla kullamilabilecegini bilmeli, iki ve ti¢ boyutlu ca-
lismalarin gergeklestirilebilmesi igin gerekli olan bil-
gisayar destekli diger donanimlarin neler oldugunu
ogrenmelidirler. Bu amagla; 6ncelikle 6gretim elemanla-
rinin bu bilgisayar teknolojilerinin kullanimi konusun-
da yetigtirilmesi, bilgisayar ortaminda iki boyutlu ve {i¢
boyutlu tasarim programlarimi kullanarak tasarimlar
yapabilme ve bilgisayar destekli diger donanimlarla;
tarama, kopyalama ve ¢ogaltim asamalarinda gerekli
bilgi ve deneyimi kazanmalar1 saglanmalidir. Hemen
hemen her tiniversitede giizel sanatlar boliimlerinde
bilgisayar bulunmaktadir ve bu bilgisayarlar sadece iki
boyutlu ¢alismalarda kullamilmaktadir. Farkli boyutlar-
da ¢ikt1 alabilmek i¢in bile okul digsinda 6zel firmalarin
olanaklarindan yararlanilmaktadir. Cagimiz mademki
bilgisayar cagidir, Oyleyse; gerek {iniversite diizeyinde
gerekse ilkogretim ve lise diizeyinde sanat egitimcisi
olacak Ogretim elemanlar1 ve 6gretmenlerin 6ncelikli
olarak bilgisayar okur-yazari olarak yetistirilmesi konu-
sunda gerekli calismalar yapilmalidir. Bu amagla, gor-
sel sanatlar boliimlerinde iki ve {i¢ boyutlu ¢alismalarin
yapilabilecegi bilgisayar teknolojileri laboratuvarlarimin
kurulmasi, bilgi ve deneyim kazandirma stirecini hiz-
landiracaktur.

www.idildergisi.com



8idil, 2018, cilt / volume 7, say1 / issue 49
KAYNAKLAR

Atmaca, Anil, Ertok.” Modern Sanat ve Bilgi-
sayar Destekli Sanat Calismalari (Dijital Art)”. Elekt-
ronik Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt:10 Say1:37 (293-302)
ISSN:1304-0278, www.esosder.org. Yaz-2011.

Ayaydin, Abdullah. “Temel Tasarim Egitiminde
Bilgisayar Teknolojisinin Gerekliligi ve Gelecegi”. Dicle
Universitesi Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi Dergisi:15,
2010.

Aytepe, Betiil. “Bilgisayarli Numerik Kontrol
(CNC) Robotlarin Seramik ve Grifik Egitiminde Tasarim
Aract Olarak Kullammi”. Nevsehir Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi: 1:239-253. 2011.

Balaban, Yiiksel. U¢ Boyutlu Bilgisayar Grafik-
lerinin Sinema Filmleri Iginde Kullamimi: “Mumya”,
“Kiiciik Kardesim” ve “Matrix “ Incelemesi. Yayimlan-
mamis yiiksek lisans tezi. Istanbul: Istanbul Kiiltiir Uni-
versitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, 2007.

Balli, Ozgiir. Dijital Teknoloji Olanaklariyla Sa-
natta Grotesk Bedenler ve Tuhaflik. Yiiksek Lisans Sanat
Eseri Calisma Raporu, , Ankara: Hacettepe Universitesi
Giizel Sanatlar Enstitiisti Heykel Ana Sanat Dal, (2016).

Basalla, George. Teknolojinin Eovrimi, Istanbul:
Dogu Bat1 Yayinlari, 2013.

Bay, Omer, Faruk. Erdem, Ayhan. Demirel, Hi-
seyin. Ciylan, Biinyamin. Erkal, Bilgehan. Temel Bilgi
Teknolojileri Kullanimi. Ankara: Kaan Matbaacilik, 2003.

Bingol, Hami, Onur. Egitim Fakiiltesi Giizel Sa-
natlar Egitimi Boliimii Ogrencilerinin Sayisal Fotograf
Kavramina Iliskin Bilgi ve Goriisleri. . Yayimlanmamig
Doktora Tezi. Ankara: Gazi Universitesi Egitim Bilimle-
ri Enstitiisti, Giizel Sanatlar Anabilim Dali, 2011.

Birol, Ahmet. Giirbiiz, Yusuf. Dijital Teknoloji-
lerin Resim Sanatina Yansimalari. Inet-Tr’15, xx. Tiirki-
ye'de Internet Konferansi, Istanbul: Istanbul Universi-
tesi, 2015.

Bulat, Mustafa. Bulat, Serap. Aydin, Baris. “Bilgi-
sayar Ortaminda Ug Boyutlu Tasarim ve Kopyalama”.
Akademik Sosyal Aragtirmalar Dergisi, Yil:2, Sayw8,
Aralik 2014.

Bulut, Inci. “21. Yiizyilda Yeni Teknolojilerin Ya-
rattig1 Sanat Anlayislart ve Gorsel Sanatlar Ogretmeni
Yetistiren Kurumlarin Egitim Programlarindaki Yeri”.
Egitim Bilimleri Arastirmalari Dergisi, Uluslararasi
E-Dergi. Cilt:4 6zel say1:1, 2014.

1187

N DOI: 10.7816/idil-07-49-15

Candemir, Tiilin. “Cagdas Teknolojinin Sanat
Dallarina Etkileri Ve Yardima Yazilimlarla Bilgisayarda
Resim Yapmak”. 6 th International Educational Techno-
logy Conference, Department of Educational Sciences
Eastern Mediterranean University Famagusta, Vol:1,
357-365, 2006.

Caliskan, Mustafa, Giiney. “U¢ Boyutlu Yazicilar ve
Gelecekte Yaratacagi Olasi Fikir Haklar1 Catigmalari”. Tiirk
Patent Enstitiisii, Patent Dairesi Bagkanligi, FMR, 2015/1.

Ersezgin, Yal¢in. Sinema Sektériinde Kil ve
Plastik Malzemeler Ile Gorsel Efekt Modelciligi. Yayim-
lanmamis yiiksek lisans tezi. Izmir: Dokuz Eyliil Uni-
versitesi Glizel Sanatlar Enstitiisii Seramik Ana Sanat
Dal1.2006.

Gokdas, Ibrahim. Bilgisayar Egitimi Ogretim
Teknolojisi -Ogretmen Yetistiren Yiiksekogretim Ku-
ramlarinda, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Anka-
ra: Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti, 1996.

Hakan, Ezgi,Verdu, Martinez. “Giiniimiiz Sera-
mik Sanatinda Gelistirilen Yeni Uygulamalari ile Indirekt
Transfer Baski Teknigi: Cikartma”. Yedi Sanat Tasarim
ve Bilim Dergisi, ISSN 1307-9840, Say1:8:39-47. Yaz 2012.

Hamzagebi, Cetiner. Bilgisayara Giris. Istanbul:
Beta Basim Yayim A.$. 2007.

Kalay, Ilknur. Bir Anlatim Dili Olarak Animas-
yon. Yayinlanmamus yiiksek lisans tezi Istanbul: Mar-
mara Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, (2001).

Keser, Hafize. "Egitimde Nitelik Gelistirmede
Bilgisayar Destekli Egitim ve Ders Yazilimlarinin Rolii”.
Egitimde Arayislar 1. Sempozyumu’'nda Sunulan Bildiri
Metinleri, Istanbul: Ozel Kiiltiir Okullar1 Egitim-Aras-
tirma-Gelistirme Merkezi, 1991,

Ozgiiven, Sanver. Seramik Formlarm Bilgisayar
Destekli Tasarim Programlariyla Tasarlanmasi.
Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi. Canakkale: Canakkale
On sekiz Mart Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Proje
No:217, 2010.

Ozel, Ziihal. “Op Sanat ve Dijital Teknolojinin
Kullanim1”. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi.
Cilt:7, Say1/No:2:395-418, 2007.

Ozmen, Ahmet, Fatih. Dijital Baski Teknolojilerinin
Resim Sanatindaki Yeri. Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi,
Konya: Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Resim
Ana Sanat Dali, 2015.

Poyraz, Burak. Dolunay, Ahmet. “Heykel Sana-
tinda On Modelleme Asamasi ve Ug Boyutlu Yazici Uy-
gulamalar1”. DOI:10.7816/ Ulakbilge-02-03-05, Ulakbil-

www.idildergisi.com

Miicahit Bora - Gorsel Sanatlar Egitiminde Bilgisayar Teknolojisinden Yararlanma Olanaklar1



epeue[ ewue[rerex usapursifojow]a], redesi3[ig spurunigy re[jeueg [9sI0x) - eIog JYedNJA

Aidil, 2018, cilt / volume 7, say1 / issue 49
ge Cilt:2, Say1: 3, www.ulakbilgedergisi.com.

Saglamtimur, Zuhal, Ozel. “Dijital Sanat”. Es-
kisehir: Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi,
Say1:3, 2010.

Sozen, Metin. Tanyeli, Ugur. Sanat Kavram ve Te-
rimleri S6zliigii, Yyy.1999.

Tepecik, Adnan vd. “Plastik sanatlar egitimin-
de bir arag olarak bilgisayar kullanim1”. Cagdas Egitim
Dergisi, 277. 2001.

Turhan, Ozgiir. Bilgisayar Teknolojilerinin Hey-
kel Sanatina Sagladig: Yeni Olanaklar: Dijital Heykel.
Yayilanmamus yiiksek lisans tezi. , Istanbul: Mimar Si-
nan Universitesi, 2006.

Tiirker, Umur. “Yeni uygulama ve anlatim bigim-
leri agisindan c¢agdas teknolojinin resim sanatina etki-
leri”. Cagdas Teknoloji ve Sanat Ulusal Sanat Sempoz-
yumu. Ankara: Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar
Fakdiltesi, 1998.

Tiirker, Ibrahim, Halil. “Tuvalden Sayisala”.
Anadolu Universitesi Yayinlar:1 No:2419, Sanat ve Tasa-
rim Dergisi. Cilt:1, Say1:1, Kasim 2011.

~Wands, Bruce. Dijital Cagimn Sanat1. (Cev: O. Aki-
nay). Istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat Dizisi, (2006).

INTERNET KAYNAKLARI

Bekirhoca.com. Egitimde Yeni Teknolojiler ve
Ogretmen, http:/ /www.bekirhoca.com/makaleler / makale.

asp/id=93[29.06.2017 12:38:12]

www.dijitalders.com bilgisayarin tarihgesi,

tr.wikipedia/wiki/ Bilgisayar

https:/ /www.youtube.com /watch?v=1pnTYKPo-l ,
erisim: 30.04.2018.

https:/ /www.youtube.com/watch?V-RVgyylQdg, er
i5im:30.04.2018

https:/ /youtube. www.open- electronics.org/3

drag-printer.

http://www.youtube.com/watch/
v=DqkZ4DRQnsE), 12.01.2014.

http:/ /www.alibaba.com / productgs /

http:/ /www.youtube.com/

watch?v=ZXCSUOQqwqY, 10.12.2014.

1188

ADOI: 10.7816/idil-07-49-15

http:/ /www.  youtube.com/watch/v=UjMJOfCyD
aA.

www.cyberfx.com/maquettescan.htm, 21.11.2013

https:/ /urun.gittigidiyor.com /bilgisayar-creative-
pen-display-hemen-teslim.

https:/ /hepsiburada.com /huion-420- tablet/
wacom-cintiq-dtk-2700-27qhd-grafik-tablet-cizim-tableti-
4-X-2-23-P-HBV0000030B6W?magaza= ithalalvm Wt_gl=c.
erisim:30.04.2015.

RESIMLER LISTESI

Resim 1: ik Bilgisayar, Eniac, Philadelphia, (Ozmen,
2015:8).

Resim 2: EDSAC, von Neumann mimarisini

uygulayan ilk bilgisayarlardandir

(www.dijitalders.com- tr.wikipedia.org/wiki/

Bilgisayar)

Resim 3: Miicahit Bora. Torenler 2. Corel Draw
Programinda yapilmisgtir.

Resim 4: Ozgiir Balli, 2015, Anamorf Beden Serisi I,
Kanvas tizerine dijital Baski,

100 x 100 x 3 cm.

Resim 5: Can Pekdemir, Kemik Yapisi II: Boliim.
Erisim: 17.01.2016. http://
goo.gl/ zZis3V (Balli, 2016:66).

Resim 6: Lazer tarayict ile modelin taranarak
bilgisayara aktarilmas. (https:/ / www.youtube.

com/watch?v=1pnTYKPo-1) erisim: 30.04.2018

Resim 7: Ekleme prensibiyle c¢alisan, RP (Rapid
Prototyping) yazict. ( https://youtube. WwWw.open-

electronics.org/3 drag-printer.)

Resim 8: Tek kollu bir CNC aletinde blok bir
malzemeden heykel yapimi (http:/ /www.

youtube.com/watch /v=UjMJOfCyDaA), (Bulat vd.
2014:567).

Resim 9: Solidswords programiyla, ©nceden
tasarlanmig bir formun kalibinin alinmasi.

2010:75)

(Ozgiiven,

Resim10: 3d Studio Max ve Material Editor

www.idildergisi.com



8idil, 2018, cilt / volume 7, say1 / issue 49
programiyla dekor kaplama caligmalar1 (Ozgiiven, 2010:126)

Resim 11: Demlik Tasarmminin; ¢izim, materyal

Atanmus ve prototip goriintiisii
(Ozgiiven, 2010:127).

Resim 12: Rhinoceros programinda bir relief
calisgmasinin tasarlanmasi ve MDX 40 adli CNC tezgahinda
¢tktinin alinmasi agsamalari (Aytepe, 2011:246-248).

Resim13: Miicahit Bora. Corel Draw programiyla

kitap kapag1 tasarimi ve dijital giktisi.

1189

N DOI: 10.7816/idil-07-49-15

www.idildergisi.com

Miicahit Bora - Gorsel Sanatlar Egitiminde Bilgisayar Teknolojisinden Yararlanma Olanaklar:





