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Inclusdao no ensino de fisica: 0 som e suas qualidades Fisiologicas em signwriting

Resumo: Este trabalho teve inicio durante o curso de Mestrado Profissional em Ensino de Fisica / SBF.
Ele foi desenvolvido em uma escola de ensino regular da rede estadual de ensino de Minas Gerais na
cidade de Sete Lagoas. Seu objetivo foi promover a aprendizagem do som e das suas qualidades de
forma inclusiva, de modo a atender aos estudantes surdos e ouvintes. Para alcangar esse objetivo, foi
construida uma sequéncia metodolégica com a utilizagdo de Tecnologia Assistiva e elaborado um
material de apoio diddatico especifico para os estudantes surdos. Este artigo se refere ao material de
apoio. Tal material foi traduzido e sinalizado em Libras para possibilitar aos estudantes surdos
estudarem o som e suas qualidades com relativa independéncia. Os resultados deste trabalho
mostraram o qudo importante é a utilizacdo de recursos especificos no processo de inclusdo dos
estudantes surdos. A partir deste material estd sendo produzido outro, com os textos escritos em
Libras, utilizando o sistema SignWriting, e em Lingua Portuguesa. Foi possivel concluir que os
estudantes surdos também podem aprender, significativamente, o conteido de som e que o processo
de inclusdo dos estudantes surdos também beneficia os estudantes ouvintes. Concluimos também que
tal material pode despertar o interesse dos estudantes surdos e fazer com que eles se sintam mais
independentes, auxiliar no seu desenvolvimento cognitivo, facilitar a memorizacdo e a compreensao

do conteldo e elevar sua autoestima.

Palavras-chave: Inclusdo escolar. SignWriting. Acustica para surdos.
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INTRODUGAO

E fato que muitos estudantes com necessidades educacionais especiais se encontram matriculados
nas escolas de ensino regular devido ao avancgo das politicas publicas de inclusdo no nosso pais. De
acordo com dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), de
2004 para 2014 o nimero de matriculas desses estudantes aumentou em 788% e 15,8% desses sao

surdos ou possuem deficiéncia auditiva.

Nas escolas de ensino regular, a inclusdo dos estudantes surdos, na maioria das vezes, se limita a
presenca do intérprete de Libras (Lingua Brasileira de Sinais) na sala de aula durante sua formacao
basica. No entanto, isso ndo garante a inclusdo, pois ainda faltam recursos didaticos especificos para
atendé-los. Houve um grande avanc¢o no processo de formagdo das pessoas surdas, mas ainda ha

muito trabalho pela frente (CASTRO, 2015).

EDUCACAO DE SURDOS NO MUNDO

No trabalho de Lacerda (1998), pode-se conhecer um pouco da histéria ligada a educacdo de
estudantes com deficiéncia auditiva no mundo. Em seu artigo, Lacerda destaca que o uso de
estratégias pedagogicas voltadas para o ensino de pessoas surdas, que por muito tempo foram
consideradas incapazes de aprender, se deu somente a partir do século XVI. Existiam duas vertentes
em relacdo a este ensino, a dos "oralistas" e a dos "gestualistas". Para os oralistas, os estudantes
surdos deveriam aprender a lingua falada, enquanto que os gestualistas defendiam o uso de gestos
no processo de ensino, identificando uma linguagem com gestos que possibilitava a comunicagao de

uma forma nao oral.

A Lingua Brasileira de Sinais se originou da Lingua Francesa de Sinais, que por sua vez se originou do
sistema de “sinais metddicos” desenvolvido pelo abade Charles M. De L'Epée, no século XVIII (Lacerda,
1998). De L'Epée, estudando a lingua de sinais utilizada por pessoas com deficiéncia auditiva,
identificou uma comunicagdo apoiada no canal viso-gestual. Com seus estudos, De L'Epée desenvolveu

um método educacional apoiado na linguagem de sinais da comunidade de surdos.

O Il Congresso de Mildao, organizado por uma maioria oralista, em 1880, tinha como propdsito
substituir a lingua de sinais do surdo pela lingua oral de seu pais. Como resultado, a linguagem gestual

foi praticamente eliminada da educag¢do dos surdos.

Muito tempo se passou até que o interesse pelo estudo das linguas de sinais, de um ponto de vista

linguistico, fosse despertado novamente. Na década de 1960, comecaram a surgir estudos sobre as
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linguas de sinais utilizadas pelas comunidades surdas. Apesar da proibicdo dos oralistas do uso de
gestos e sinais, raramente se encontrava uma escola ou instituicdo para surdos que nao tivesse

desenvolvido, as margens do sistema, um modo préprio de comunicacdo por meio dos sinais.

Nesta década, William Stokoe, ao estudar a Lingua de Sinais Americana (ASL), encontra uma estrutura
que se assemelha aquela das linguas orais. Argumenta que, assim como da combina¢do de um nimero
restrito de sons (fonemas) cria-se um numero vastissimo de unidades dotadas de significado
(palavras), da combinacdao de um numero restrito de unidades minimas na dimensdo gestual

(queremas) pode-se produzir um grande nimero de unidades com significados (sinais).

O descontentamento com o oralismo e as pesquisas sobre linguas de sinais deram origem a novas
propostas pedagdgico-educacionais em relacdo a educacdo da pessoa com deficiéncia auditiva. Essa
tendéncia ganhou impulso na década de 1970 e foi chamada de comunicagao total, que defende a

ideia de que a lingua de sinais é a lingua natural dos surdos.

Na pratica, a implementacdo da comunicagao total, envolvendo elementos da lingua de sinais, da
lingua oral e outros recursos teve melhorias em relagdo ao oralismo, mas foram observados diversos
problemas de comunicacdo por parte dos estudantes, principalmente na escrita. Os sinais ocupavam
um lugar meramente acessorio, de auxilio da fala, ndo havendo um espaco para seu desenvolvimento,
embora a importancia maior da comunicacdo total tenha sido o contato com sinais, que era proibido

pelo oralismo.

Em paralelo ao desenvolvimento das propostas de comunicacdo total, estudos sobre linguas de sinais
foram se tornando cada vez mais estruturados e, com eles, foram surgindo, também, alternativas
educacionais orientadas para uma educagao bilingue. Essa proposta defende a ideia de que a lingua
de sinais é a lingua natural dos surdos que, mesmo sem ouvir, podem desenvolver plenamente uma

lingua viso-gestual.

EDUCAGCAO DE SURDOS NO BRASIL

Os estudos sobre surdos realizados na Francga influenciaram diretamente na histéria da educacdo de
pessoas com deficiéncia auditiva no Brasil, tanto no fim do Império quanto em toda a Primeira
Republica. Em 1857 foi fundado o Imperial Instituto dos Surdos-Mudos, que passou a ser denominado

Instituto Nacional de Educac¢do de Surdos (INES) por meio da Lei n? 3.198 de 6 de julho de 1957,

quando surge a atual Lingua Brasileira de Sinais, Libras (ALBRES, 2005).
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Com acriacdo da Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE), na década de 1950, do Instituto
Pestalozzi e diversas escolas especiais para surdos no Brasil, o Ministério da Educagao (MEC) viu a
necessidade de orientar a proposta curricular para o ensino especial no pais (ALBRES, 2005). A partir
disso, surgem, por parte do Governo Federal, vdrias propostas de ensino relacionadas a Educagao

Especial através de iniUmeras politicas de inclusao.

Apenas em 2002 a Lei Federal n? 10.436 (BRASIL, 2002) reconhece a Libras como meio legal de
comunicagado e expressao dessas pessoas. Com a sua inserc¢ao nas escolas de ensino regular, inicia-se
um problema de comunicacdo: de um lado, o professor ouvinte ministrando suas aulas em uma lingua
oral e do outro, o aluno surdo que domina a lingua de sinais. Surge nesse cendrio a presenc¢a do
intérprete de Libras. Em 2005, o Decreto Federal n? 5.626 garante sua presenca nas escolas que

atendem estudantes surdos (BRASIL, 2005).

Para muitos, a presenca do intérprete de Libras garante a inclusdo dos estudantes surdos nas escolas.

No entanto, Lacerda afirma que

...apenas a presenca do TILS [Tradutores e Intérpretes de Libras] em sala de
aula ndo assegura que as questGes metodoldgicas sejam alteradas para
contemplar todas as necessidades educacionais especiais do aluno surdo
visando a uma atencdo inclusiva (LACERDA, 2010, p. 145).

Segundo Mendes (2006), para que a inclusdo escolar ocorra, ha a necessidade de reformular os
curriculos, as formas de avaliagdo, a formacdo dos professores e adotar politicas educacionais mais

democraticas.

Conde (2011) afirma que a maioria das criancas com deficiéncia auditiva aprende a Libras de forma

tardia e esse atraso dificilmente podera ser totalmente contornado, considerando que

... 0 processo de construcdo do sistema linguistico que suporta ao mesmo
tempo a estrutura mental e intelectual do individuo se desenvolve nos
primeiros anos de vida e cada ano adiado desde o nascimento representa
uma perda irreparavel (BAPTISTA, 2008 apud CONDE, 2011, p. 5).

A LIBRAS

Como visto, o reconhecimento da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como meio legal de comunicacao
e expressdo das pessoas com surdez sé ocorre em 2002. No entanto, segunda Strobel (2009), a Libras
surge da mistura da lingua de sinais francesa com os sistemas de comunicagdo ja usados pelos surdos
de varias regides do Brasil, na primeira escola para surdos fundada no Brasil, o “Imperial Instituto dos

Surdos-Mudos” criada em 1857, atual INES.
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O reconhecimento que a Lingua de Sinais (LS) tem gramatica prdpria ocorre na década de 1960, pelo
linguista americano William Stokoe. Antes de seu trabalho, a LS era vista como pobre, apenas um apoio
de comunicac¢do; havia o pensamento de que esta servia para comunica¢do de macacos (SILVEIRA e

LIMA, s. d.).
Segundo Rosa (2009):

A lingua de sinais ndo é composta somente pelo alfabeto manual e sequer
por palavras soltas, ela é composta de sinais com significados que dentro de
um contexto podem traduzir toda e qualquer situagdo. As pessoas acreditam
que a lingua de sinais sdo somente conjuntos de gestos que interpretam as
linguas orais. Contudo, as linguas de sinais aumentam seus vocabularios
como novos sinais introduzidos pelas comunidades surdas em resposta as
mudangas culturais e tecnoldgicas, assim a cada necessidade surge um novo
sinal desde que se torne aceito pela comunidade (ROSA, 2009).

SIGNWRITING

A Libras é ainda uma lingua jovem e ainda ha muitas pesquisas linguisticas e pedagdgicas a serem
realizadas, ou seja, ha pela frente um longo periodo de expansao de novos vocdbulos e definicdo de
seu sistema de escrita. Umas das primeiras tentativas de escrever a lingua de sinais partiu de Roch

Ambroise Auguste que, em 1875, publicou um livro intitulado Mimographie (SILVA, 2009).

Segundo Stumpf (2005), existem varios tipos de notac¢do para linguas de sinais dos surdos e em sua
tese de doutorado ela descreve algumas das mais relevantes. Dentre essas notacdes estd o sistema de

escrita SignWriting.

O sistema SignWriting foi desenvolvido em 1974 pela americana Valerie
Sutton, que ao criar um sistema apropriado para o registro de coreografias
de danca, DanceWriting, atraiu a aten¢do de alguns pesquisadores da
Universidade de Copenhagen, que cogitaram a possibilidade de adaptar tal
sistema para o registro dos movimentos da lingua de sinais. (CAMPOS e
SILVA, 2013)

A Libras é uma lingua visual-gestual utilizada pelos surdos brasileiros e recentemente seus usuarios
tém utilizado a escrita em seu cotidiano. SignWriting é a forma de registro das linguas de sinais e raras
sdo as obras literarias produzidas através dessa escrita. No entanto, grande parte da literatura
destinado aos surdos tem sido registrada em video com sinalizagdo em Libras ou traduzida para a

lingua portuguesa (KARNOPP, 2006).

Segunda Dallan (2009), faltam profissionais com conhecimento em Escrita de Sinais e é recente a
discussdo sobre a inclusdo da Escrita de Sinais para estudantes surdos. Dallan (2009), que leciona a

disciplina de SignWriting em um curso de Pés-Graduagdo3 afirma:

11
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[...] a grande maioria dos alunos reporta ao final da aula que o sistema é de
facil aprendizado e que havia da parte deles uma certa resisténcia ao uso do
sistema devido a falta de informacdo e a um pré-concebido erréneo de que
o sistema era muito dificil de ser assimilado por pessoas ouvintes (DALLAN,
2009).

Karnopp (2008), acredita que além das produg¢des em video, a escrita da lingua de sinais com a
utilizacdo do sistema SignWriting, é uma forma potencial de registro da literatura surda, pois

possibilita que os textos sejam impressos e que circulem em diferentes tempos e espacos.

DESENVOLVIMENTO

Castro (2015), na sua dissertacdo de mestrado teve como objetivo promover a aprendizagem
significativa sobre Acustica, de forma inclusiva, de modo a atender estudantes surdos e ouvintes,

destacando o som e suas qualidades fisioldgicas.

Para alcancar tal objetivo, Castro (2015) montou uma sequéncia metodoldgica com a utilizacdo de
Tecnologia Assistiva que, por meio de aula expositiva demonstrativa dialogada, possibilitou aos alunos
surdos e ouvintes ver a representacao grafica dos sons e sentir as vibragdes que os produzem. Ele
também montou um material de apoio didatico especifico para os alunos surdos, traduzido para

Libras, sinalizado e escrito em sinais.

Esse artigo se refere ao material de apoio produzido especifico para os estudantes surdos. Tal material

teve como objetivo propiciar aos estudantes surdos relativa autonomia em seus estudos.

O material de apoio didatico foi intitulado “O SOM E SUAS QUALIDADES” e surgiu a partir da
necessidade e da caréncia de recursos didaticos impressos especificos para os estudantes surdos. Para
a elaboragao desse material, foi escrito um texto em Portugués, traduzido para Libras por um
intérprete, e foram substituidas as palavras pelo seu respectivo sinal, em desenho e escrita de sinais,

guando possivel.

Foram utilizados 94 sinais, sendo 81 do Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue, 12 do Sinalizando

a Fisica, um sinal criado no site ProDeaf4 e a datilologia de 17 palavras.

A figura 1 mostra o recorte do material de apoio para os estudantes surdos, na sua versao inicial, com

uma definicdo de ondas.

12
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Figura 1: Recorte do material de apoio mostra a definicdo de ondas.

ANALISE

No recorte apresentado na figura 1, temos a definicdo de ondas traduzida para Libras e os sinais foram
expressos em trés sequéncias intercaladas, de imagens, de SignWriting e de palavras em portugués.
Observa-se que o mesmo sinal esta representado de formas diferentes. Por exemplo: a primeira
imagem do recorte representa o sinal de onda(s). A segunda linha inicia com o sinal de onda(s) escrito

em SignWriting e a terceira linha inicia com a palavras em portugués que representa o sinal.

Com base nos resultados apresentados por Castro (2015), os trés estudantes que analisaram o
material de apoio, “O SOM E SUAS QUALIDADES”, na sua versao inicial e independentemente do grau
de conhecimento em Libras, afirmam que o material é importante para eles e que precisaram da ajuda

do intérprete para compreendé-lo.

Ainda com base nos resultados apresentados por Castro (2015), serdao apresentadas algumas
consideracdes baseadas nas respostas de quatro intérpretes de Libras apds a andlise da versao inicial

do material de apoio:
» O material pode servir de suporte para o desenvolvimento cognitivo do aluno surdo.

» Ele apresenta um avango em relagdo a escrita em Portugués e pode despertar o interesse

desses estudantes.
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» Esse material pode fazer com que tais estudantes se sintam mais independentes e isso pode

elevar sua autoestima.
» Por ser um material visual, ele facilita a memorizacdo e a compreensdo do conteudo.

Os intérpretes ainda consideram que é preciso levar em conta o dominio da Libras por parte dos
estudantes, pois eles podem ndo compreender alguns sinais e imagens, tornando necessario o apoio

do intérprete para garantir sua autonomia.

E fato que a definicdo de ondas no exemplo da Figura 1 é apresentada de acordo com a estrutura
gramatical da Libras. No entanto, a sequéncia de imagens e a sequéncia de palavras ndo correspondem
a um sistema de escrita convencionalmente aceito pela sociedade, apesar de representar a ideia. A
sequéncia de palavras escritas em portugués ndo corresponde a definicdo de ondas de acordo com a

estrutura gramatical do sistema de escrita da Lingua Portuguesa.

Para produzir um material de apoio didatico que represente tanto a estrutura gramatical da Libras e
da Lingua Portuguesa, elaboramos um segundo material de apoio. Foram retiradas as imagens que
representavam os sinais e a sequéncia de palavras em portugués e conservado o SignWriting como

sistema de escrita dos sinais para a Libras e, separadamente, a traducdo para a Lingua Portuguesa.

Este novo material esta escrito em duas linguas: em Libras com a utilizacdo do sistema de escrita
SignWriting e em Lingua Portuguesa. Tal material conta com algumas nogdes basicas de SignWriting

como anexo, que foram retiradas da traducdo de Stumpf (s. d.).

A Figura 2 mostra o recorte deste material com um definicdo de ondas.

g 9 e Q O
[ 13 A s 00
Meal X2 S5 y, ok smgy
#*0—
v i
« _ o — 2 . .
i <0 g ©, o (EHA
"-m Y o S ~ s 0 e

As Ondas sdo vibracdes que se propagam em meio material ou no vécuo e
transporta energia sem transportar matéria.

Figura 2: Recorte do material de apoio que mostra a definicdo de ondas em Libras

com a utilizagdes do SignWriting e em Portugués.
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CONCLUSAO

O sistema de escrita de sinais SignWriting ainda é muito recente e a caréncia de profissionais com
conhecimentos desse sistema de escrita se torna um fator limitante na sua difusdo nas escolas de

ensino regular.

Contudo, esse Material de Apoio Didatico bilingue apresenta um grande avanco em relacao aos livros
escritos na Lingua Portuguesa. Tal material pode despertar o interesse dos estudantes surdos e fazer
com que eles se sintam mais independentes, auxiliar no seu desenvolvimento cognitivo, facilitar a
memorizacao e a compreensado do conteldo e elevar sua autoestima além de apresentar o sistema

SignWriting, ainda desconhecido por muitos.

Para o melhor aproveitamento do material, ele deve ser entregue ao aluno surdo e ao intérprete
guando for iniciar o contelddo de Acustica. Inicialmente ele precisa ser trabalhado em sala de aula,
guando, por meio da mediacdo do intérprete, trabalhando em harmonia com o professor, o aluno

podera a atribuir-lhe significado.
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POLITICAS AFIRMATIVAS E DIVERSIDADE ETNICO RACIAL NA FORMAGAO UNIVERSITARIA

INTRODUGAO

Este trabalho tem por objetivo apresentar e refletir sobre o Projeto Baguara?, uma iniciativa da UFCAT,
gue visa acolher, orientar e dar suporte aos alunos Indigenas e Quilombolas que ingressam na
universidade através do programa UFGInclui, que é uma politica de agdao afirmativa, que busca
democratizar o acesso ao Ensino Superior. Em 2018 a Universidade Federal de Goias Regional Catalao,
ganhou mais autonomia, se constituido agora na Universidade Federal de Catalao (UFCAT), importante
conquista para o estado de Goids e para a educacdo. Acreditando na relevancia de se manter iniciativas,
programas e politicas de educacado inclusiva, a UFCAT manteve o UFGInclui, que passa a ser chamado
de UFCATInclui.

Cursar o Ensino Superior é o sonho de muitas pessoas, ndo sendo diferente para os indigenas e
quilombolas. Porém entrar na universidade é sé o primeiro passo, de varios que viram acompanhados
de inumeras e diversas dificuldades. O mundo académico nos impde concepgdes, leitura escritas e
vivencias com normas e regras, que hdo estamos acostumados. As vezes, termos que para quem esta
inserido neste contexto é algo normal e claro, mas para quem estd iniciando é algo complexo. Estas
dificuldades, sdo agravadas quando temos alunos que falam outras linguas (dialetos) e tem culturas e
realidades, bem distintas da comunidade académica. Foi com este pensamento que a UFCAT organizou
o Programa Baguara, para atender estudantes indigenas e quilombolas, ajudando e fortalecendo o
vinculo entre os alunos e a instituicdo. Para que possam cursar e permanecer até a conclusdo do curso,
sendo acolhidos e assistidos, assisténcia essa, que trate desde questdes pedagogicas até questdes de
inclusdo social.

Nos cursos de graduagao da UFCAT, segundo os relatdrios da Analisa - Plataforma de Analise de dados
da UFG (https://analisa.ufg.br/), ha em Cataldo 12 alunos indigenas, distribuidos entre os cursos de
Enfermagem (4 alunos), Psicologia (2 alunos), Pedagogia (1 aluno), Engenharia Civil (1 aluno), Medicina
(3 alunos) e Educacao Fisica (1 aluno). Por sua vez, os alunos quilombolas totalizam 19, distribuidos
nos cursos de Administragao (2 alunos), Geografia — Bacharelado (1 aluno), Ciéncias Bioldgicas —
Bacharelado (1 aluno), Educacdo Fisica (2 alunos), Medicina (3 alunos), Pedagogia (2 alunos),
Enfermagem (2 alunos), Histéria — Licenciatura (1 aluno), Geografia — Licenciatura (1 aluno),
Matematica (1 aluno), Engenharia Civil (2 alunos) e Psicologia (1 aluno).

Como podemos observar existem um numero consideravel de alunos indigenas e quilombolas no
Ensino Superior, fazendo se urgente esta assisténcia estudantil. Deste modo, o Baguara “é uma acao

gue visa auxiliar o processo de aprendizagem dos alunos indigenas e quilombolas matriculados em
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cursos de graduacdo da UFCAT, por meio de atividades de tutoria desenvolvidas por alunos da Pés-
Graduacgado Stricto Sensu”. E para alcangarmos nosso objetivo, elencamos como objetivos especificos,
a) Contribuir para a inclusdo, permanéncia e sucesso académico e, consequentemente, minimizar a
evasao e a retengdo dos alunos indigenas e quilombolas; b) Auxiliar os alunos indigenas e quilombolas
na complexa rotina académica, apresentando as caracteristicas dos seus respectivos cursos e unidades
académicas, bem como dos diversos setores da universidade; c) Atender as especificidades dos alunos
indigenas e quilombolas priorizando as ag¢des voltadas para estudos suplementares em Lingua
Portuguesa e Matemadtica que apresentam histérico de maior grau de dificuldade de
acompanhamento; d) Contribuir para a formac¢do académica dos pds-graduandos, oferecendo espacgo
para desenvolverem a¢des de apoio pedagdgico na graduacdo e aperfeicoarem o exercicio da docéncia;

e) Promover a formacgdo e o desenvolvimento académico por meio de um didlogo intercultural.

DESENVOLVIMENTO

Como metodologia de desenvolvimento do projeto serdo realizadas oficinas coletivas e atendimentos
individuais. No primeiro momento foram necessarias reunides para integracdo da equipe,
apresentarmos do projeto e identificacdo das demandas dos estudantes. Ha 13 alunos na lista inicial
de tutorados, 8 indigenas (Etnia Xavante e etnia Xacriabd) e 5 quilombolas. E os tutores sdo de trés
areas distintas, educacdo, letras e matematica. As oficinas serdo abertas para participacdo de todos os
integrantes do projeto, ndo sendo obrigatdrias, serdo organizadas pelo professor/a orientador/a em
conjunto com tutor/a. Os atendimentos individuais serdo realizados semanalmente, sendo obrigatdria
a participacdo, e o tutor ficando responsavel de repassar as informacdes para o professor/a
orientador/a, tanto das atividades desenvolvidas, quanto do desenvolvimento académico de cada
tutorado.

As atividades de ensino-aprendizagem serdao planejadas com a inten¢do de ampliar o potencial
formativo, considerando e respeitando as diferencas. Outra questdo ndo menos importante, é a
identificagdo de estratégias de ensino adegadas e significativas para os tutorados.

E objetivo do projeto também promover a discuss3o, investigacdo e analise da Educacdo, Cultura,
Direitos Humanos, Sociedade e o papel da Escola na implementacdo das politicas publicas de inclusao
e insercdo social, e na discussdo das tematicas: ética, docéncia e cultura.

Tendo isso em mente, o Baguara reuni a Reitoria da Graduacgao, a Coordenagao dos Programas de Pds-
Graduacdo Stricto Sensu, Professores da Pds-Graduacdo Stricto Sensu (mestrado ou doutorado),

denominados Professor/a Orientador/a, estudante de Pés-Graduagdo Stricto Sensu (mestrado ou
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doutorado) regularmente matriculado na UFCAT, denominados de Tutor/a Académico, estudante
indigena ou quilombola regularmente matriculado em curso de gradua¢do da UFCAT, denominado
Tutorado/a, estudante indigena ou quilombola regularmente matriculado em curso de graduagio da
UFCAT, denominado Mediador Académico e a Coordenac¢do de curso de Gradua¢do que tenha
estudantes tutorados. Todos esses atores reunidos de forma organizada, trazendo conhecimentos, com
as especificidades de cada area visando atender as necessidades que buscaremos identificar ao longo
do processo e desenvolvimento do projeto.

Esperamos que o Baguara consiga proporcionar aos tutorados um ensino aprendizado mais tranquilo,
com mais significados. Que eles se sintam partes da universidade e da comunidade académica. Que
sdo bem-vindos @ UFCAT e que vale a pena, correr atrds dos sonhos, do sonhado diploma, mesmo com
tantas dificuldades, eles podem sim serem vitoriosos no percurso de formacdo superior.

Para nds tutores e professores orientadores serda de grande satisfacdo participar de um programa
destinado a assegura a inclusao, permanéncia e formacao de alunos que muitas vezes ficam sozinhos
no enfretamento das adversidades académicas, que entram na graduacdo e ndo conseguem se
comunicar de forma facil e compreensivel, que ndo conhece e entende os programas e processos

existentes e normas exigidas academia.

CONCLUSOES

E expectativa em relacdo ao projeto Baquara é propiciar um aprendizado mutuo, uma troca de
experiencia, praticas, culturas e conhecimentos para todos os envolvidos no processo, um
enriquecimento pela diversidade e pela inclusdo. E uma oportunidade Unica, favorecendo as atividades
e reflexdes entre pares, um trabalho coletivo e transdisciplinar, vai além de simplesmente auxiliar em
questdes didaticas e académicas, é garantir que indigenas e quilombolas se sintam confortaveis,
confiantes e sejam respeitados em suas diversidades.

Diversidade esta, que esta cada vez mais inserida na universidade, e a universidade cada vez mais com
cara de Brasil, com representagdes das mais diversas etnias, classes e géneros. Um avango quando se
pensa em inclusdao, em igualdade e equidade.

Espera-se também, através do desenvolvimento deste projeto realizar reflexGes sobre a producdo de
significados, as realidades educacionais e os problemas socioculturais e educacionais a partir da
discussao dos direitos humanos e uma postura de investigacdo e de proposicao em face de realidades
complexas e da superacdo de formas de exclusdao, sejam elas sociais, étnico-raciais, econémicas,

culturais, religiosas, género, politicas e outras.
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NOTAS

1 Baquara em Tupi-Guarani significa “aquele que sabe”.
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A FORMAGAO DE PROFESSORES E A CONTEXTUALIZAGCAO HISTORICA DE INFANCIA

Resumo: Este artigo traz uma pesquisa bibliografica, realizada com o objetivo de contextualizar a
histéria do conceito de Infancia, referindo-se a parte histérica sobre a crianga, como ela estd marcada
nos registros histéricos, de uma maneira global e, depois especificamente no Brasil, como surge a
escolarizacao das criangas e uma breve trajetéria da formacgao de professores, principalmente voltados
para a etapa da Educacgdo Infantil. Foram abordados alguns aspectos importantes quanto ao conceito
de infancia relacionado as especificidades de cada fase desde bebé até os sete anos. Outro sentimento
abordado foi sobre a indiferenga quanto a morte das criangas que ocorria em grande quantidade até
o século XIX. Por isso por um longo periodo acreditava-se que as criang¢as ndo tinham alma, mudando-
se esse sentimento de indiferenca quanto a morte, quando as criangas passaram a ser batizadas.
Quanto ao histdrico de escolarizacdo no Brasil, aspectos importantes referentes a formacdo dos
professores desde o inicio desta trajetdria em nosso pais. Objetivo deste artigo é por meio da
fundamentacdo tedrica analisar quais foram os conceitos que a infancia tinha em determinado
momento historico na sociedade, como eram vistas e inseridas na sociedade, como se inicia a
escolarizacdo e a formacgdo dos professores. A metodologia utilizada é a pesquisa bibliografica com o
olhar qualitativo quanto a compreensdo do levantamento tedérico e andlise de dados, apds o
aprofundamento tedrico foi possivel analisar todo o contexto histdrico que a criancga foi concebida em
nossa sociedade. Foi possivel concluir que a crianca, no passado, ndo tinha sua infancia vivida de forma
plena, pois era uma infancia curta, sendo considerada um adulto em miniatura, porém, atualmente
existem grandes estudos voltados para ressaltar a importancia da infancia e sua especificidade, que
tentam mudar a histéria de uma infancia, muitas vezes, esquecida ou colocada em segundo plano.

Palavras-chave: Histéria da Infancia. Escolarizagcdo. Formacdo de professores.
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1-INTRODUGAO

Atualmente existem muitas discussOes tedricas sobre a Infancia, no entanto, para podemos discutir e
falar sobre as questdes referentes a Infancia é preciso fazer um resgate da histdria, analisando como e
quando o sentimento de Infancia surgiu, e ainda quando se passa a garantir o direito a infancia que
muitas vezes foi negado a crianca. Também um breve histdrico sobre a escolarizacdo e a formacao de
professores no Brasil. Para isso, foi realizada uma pesquisa bibliografica com livros, artigos,
dissertacdes que abordam o tema sobre a histdria da Infancia e apds as leituras foi realizada uma

anadlise tedrica de contextualizacdo histérica sobre a Infancia e sobre escolarizacao.

2-DESENVOLVIMENTO (FUNDAMENTAGAO TEGRICA)

2.1 O SURGIMENTO DO SENTIMENTO DE INFANCIA

A infancia atualmente é vista como um periodo extremamente importante para o desenvolvimento do
ser humano, é um momento de descobertas, de experiéncias e de vivéncias que definem as principais
caracteristicas pessoais e de formacdo social do adulto. A infancia é vivenciada pela crianca e precisa
ser compreendida e respeitada, mas nem sempre este conceito de infancia existiu. De acordo com
Ariés (2017) nos séculos XIV, XV e XVI o sentimento de infancia ndo existia, as criangas eram concebidas
como adultos em miniaturas, o periodo de infancia era muito curto, logo estavam vivenciando a vida
adulta.

O autor Phillippe Aries (1914-1984) nasceu na Franga, foi um importante historiador e pesquisador,
desenvolveu estudos demograficos sobre a configuracdo da familia e da infancia cronologicamente, e
sua obra serd abordada neste artigo para compreendermos o surgimento do conceito de Infancia
através dos registros historicos.

Em sua obra Aries (2017), traz a importancia de compreender melhor o que seriam as idades da vida
e que em cada periodo histérico ela foi concebida pela humanidade de uma forma: na Idade Média, a
identidade do individuo primeiramente era apenas o nome que pertencia ao mundo da fantasia,
depois foi preciso complementar com o sobrenome que estava ligado ao mundo das tradi¢Ges, no
entanto, mais tarde foi preciso dar uma quantidade legal de idade que estava ligada ao mundo dos

numeros e da exatiddo a idade de cada um.

A inscricdo do nascimento nos registros paroquiais foi imposta aos pardcos
na Franca por Francisco |. Para que fosse respeitada, foi preciso que essa
medida, ja prescrita pela autoridade dos concilios, fosse aceita pelos
costumes, que durante muito tempo se mantivera avessos ao rigor de uma
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contabilidade abstrata. Acredita-se que foi somente no século XVIII que os
parocos passaram a manter seus registros com exatiddo ou a consciéncia de
exatiddo que um Estado moderno exige de seus funcionarios. A importancia
pessoal da nogcdo de idade deve ter-se afirmado a medida que os
reformadores religiosos e civis a impuseram nos documentos, comecando
pelas camadas mais instruidas da sociedade, ou seja, no século XVI, aquelas
camadas que passava pelos colégios. (ARIES, 2017, p.2).

Na Idade Média de acordo com Aries (2017) as “idades da vida” tinham grande importancia nas
escritas de alguns tratados em que seus autores definiam uma terminologia que nos parece apenas
ser verbal: infancia e puerilidade, juventude e adolescéncia, velhice e senilidade, cada uma dessas
palavras definiam um periodo diferente da vida do ser humano, e até hoje utilizamos alguns destes

termos para definir determinado periodo da vida.

Vejamos na citacdo abaixo como era definido o periodo referente a infancia na Idade Média, sdo textos

da época que descreviam cada fase da vida,

...Le Grand Propriétaire de toutes choses trata das idades em seu livro VI. Ai,
as idades correspondem aos planetas, em nimero de 7: “A primeira idade é
a infancia que planta os dentes, e essa idade comega quando a crianga nasce
e dura até os sete anos, e nessa idade aquilo que nasce é chamado de enfant
(crianga), que quer dizer ndo falante, pois ainda ndo tem seus dentes bem
ordenados nem firmes, como dizem Isidoro e Constantino (ARIES, 2017, p.6).

Nesta passagem que podemos observar e analisar alguns pontos importantes, por exemplo, como a
Infancia era concebida naquele periodo, desta forma, o periodo da infancia era considerado do
nascimento até aos sete anos e o nome infancia decorria do fato de que neste periodo a crianga ndo
fala. Notamos também que a fase do nascimento, que hoje chamamos de bebé no seu primeiro ano
de vida ndo era considerado na época, o termo instituido neste periodo era infancia que correspondia

aos sete primeiros anos de vida.

“Existia uma lacuna para designar o periodo da infancia durante seus primeiros meses, que s6 foi surgir
no século XIX, quando o francés tomou emprestada do inglés a palavra baby, que, nos séculos XVI e
XVII, designava as criangas em idade escolar” (ARIES, 2017, p.13). Neste momento as criancas bem

pequeninas passam a ter um nome para este periodo, bebé, na Franca também.

De acordo com Ariés (2017), considerando a arte medieval até o século Xll, as obras de arte
desconheciam a infancia, ou entdo nao a representavam, devido a ser um periodo que a crianga nao
tinha lugar nem importancia no mundo dos adultos, nas obras do século Xlll ndo existiam criangas

caracterizadas, mas sim homens pequenos. Nesse periodo, a mesma era concebida como um adulto
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em miniatura pelas obras de arte e na literatura também, é possivel observar estd concepcao de

crianga.

A descoberta da infancia comegou no século Xlll, e sua evolugdo pode ser
acompanhada na histdria da arte e iconografia dos séculos XV e XVI. Mas os
sinais de seu desenvolvimento tornaram-se particularmente numerosos e
significativos a partir do século XVI e durante o século XVII. (ARIES, 2017,
p.27).

Um fato importante da histdria sobre a infancia, é a respeito de sua morte, tendo em vista que as
criangas morriam em grande nimero, sendo consideradas tdo insignificante que nao havia nenhum
tipo de preocupacdo com o seu sepultamento, tal insensibilidade era natural para a época que ndo
reconhecia na crianca a alma imortal. Este sentimento de indiferenca quanto a morte das criangas
persistiu até o século XIX, de acordo com Ariés (2017), nesse século, comegou-se a respeitar a crianca
batizada, que passava a ter neste momento a alma imortal. Apenas no século XIX que a crianga passa

a ser concebida como um ser que também tem alma, devendo ser sepultada assim como os adultos.

2.2- A HISTORIA DO ENSINO E DA ESCOLARIZAGAO DA CRIANCA NO BRASIL

Como vimos anteriormente, ndo existia preocupacdo com estudos sobre a crianca como é concebida
hoje antes do século XIX: as criancas eram consideradas adultos em miniaturas. Geralmente
participavam das atividades dos adultos, compartilhando o mesmo meio social sem nenhum tipo de

preocupacdo com suas necessidades, interesses, motivos ou modos de pensar especifico.

Apenas a partir do século XVII, de acordo com Fontana e Cruz (1997), reiterando as discussdes de Ariés
(2017) que, aos poucos, passou-se a admitir a ideia de que a crianga era diferente do adulto ndo apenas
fisicamente. Também neste periodo, passou-se a enviar as criangas as escolas, sendo que o ensino era

voltado para religido, moral e algumas habilidades como leitura e a aritmética.

A criancga deixou o convivio constante com os adultos e a sua formacgao passou a ser responsabilidade

da familia e da escola.

No Brasil as primeiras praticas pedagdgicas iniciaram-se com a Companhia de Jesus em 1549, voltadas
para o ato de educar pela fé, pelo catolicismo e educagao para a submissdo, ndo tinham preocupagao
com o ensino das criangas menores, nem com ensino primario, os estudos eram voltados para a
formacao de nivel médio e superior, como podemos ver no plano de ensino do Ratio que tinha carater

universalista e elitista, universitalista porque se tratava de um plano adotado indistintamente por
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todos os jesuitas, qualquer fosse o lugar que fosse executado e elitista porque acabou destinando-se
a formacgdo da elite colonial e excluindo os indigenas de acordo com o autor Saviani (2007). O Ratio
Studiorum era o plano de estudos da Companhia de Jesus, utilizado pelos jesuitas para ensinar, foi a
forma que encontraram de unificar os procedimentos pedagdgicos dos jesuitas diante da expansao,

confiados a Companhia de Jesus que tinha carater missionario.

“As ideias pedagdgicas expressas no Ratio correspondem ao que passou a ser conhecido na
modernidade como pedagogia tradicional” (SAVIANI, 2007, p.58). Era caracterizado pela visdao
assistencialista, dentro desta concepcdo pedagodgica cabe a educacdo moldar a existéncia dos
educandos. As criangas, nessa concepc¢do de ensino, eram consideradas como uma tabua rasa, um
depdsito vazio, que deveria ser preenchido e moldado, conforme o interesse dos adultos (BARACHO,

2011).

O ensino da Companhia de Jesus predominou no ensino brasileiro durante aproximadamente dois

séculos (SAVIANI, 2007), mais ou menos até 1759, quando os jesuitas foram expulsos do Brasil.

Antes de dar continuidade a histdria da crianca em uma percepcdo histérica quanto ao ensino, é
importante ressaltar um fato marcante das criancas que eram abandonadas logo que nasciam neste
periodo histérico e, como funcionava as rodas de expostos. No Brasil, foram implantadas trés rodas
de expostos no século XVIII (MARCILIO, 1999) em algumas cidades importantes como: Salvador, Rio
de Janeiro e Recife, que sé foram extintas definitivamente do Brasil em 1950. As rodas de expostos
tinha cardter caritativo, acolher as criancas que eram abandonadas, sendo a primeira preocupacao
batiza-las, salvando a sua alma. Neste periodo ja se comeca a ter uma preocupa¢ao com a alma da

crianga, como vimos com anteriormente neste artigo.

No Brasil, neste periodo, existia uma grande taxa de mortalidade de criangas, que morriam logo que
nasciam, muitas porque eram abandonadas. As rodas de expostos era a Unica instituicdo de assisténcia
a crianga abandonada, sendo um meio de garantir o anonimato da pessoa que abandonava a crianga,
assim estimulando a levar o bebé até a roda ao invés de abandond-lo a prdpria sorte pelas ruas, lixos,
bosques em que as criangas acabavam morrendo de fome, frio, ou até mesmo comida por animais

conforme a autora Marcilio (1999) afirma.

Com a Independéncia do Brasil, as rodas de expostos continuaram a funcionar, no entanto perdendo
o carater caritativo de assisténcia, passando a ser associado ao poder publico e particular. Apenas no

final do século XIX, no Brasil comegou um movimento de extingdo das rodas de expostos. “Ele partiu
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inicialmente dos médicos higienistas, horrorizados com os altissimos niveis de mortalidade reinantes

dentro das casas de expostos” (MARCILIO, 1999, p.66).

Voltando a histdria do ensino no Brasil, com a expulsdo dos jesuitas aconteceu a reforma das escolas
de Primeiras Letras em 1772, que tem em seu plano a instrugdo publica, para que se estendesse o0s

beneficios do ensino ao maior nimero de alunos possivel (SAVIANI, 2007).

Em 1890, a reforma escolar comecou na Escola Nova de Sdo Paulo (MONARCHA, 1999), os
republicanos paulistas reorganizaram primeiramente a escola normal e o ensino primdrio, e depois,
no transcorrer da década, o ensino secundario ampliando a base para os jardins de infancia e ensino
técnico. Os jardins de infancia foram inspirados na proposta tedrica de Friedrich Willhem August
Froebel, que foi um pedagogo alemao, que buscava uma educacao pelos sentidos, atendendo criancas

entre quatro a sete anos.

O termo jardim de infancia foi utilizado pelo educador alemdo ao
estabelecer a relagdo entre desenvolvimento das criangas e o das plantas e
flores: assim como essas, as criangas precisavam ser cuidadas e regadas,
para que pudessem crescer da melhor maneira possivel. Para isso, era
necessario que houvesse pessoas preparadas para esse trabalho com as
criangas pequenas: as professoras de Educac¢do Infantil eram entdo
denominadas as jardineiras. (BARACHO, 2011, p. 63).

Em seguida aos jardins de infancia, entre 1935-1938, na cidade de S3o Paulo, foram criados os Parques
Infantis que atendiam criancas de trés a doze anos, por Mario de Andrade, quando ocupou o cargo de
diretor do Departamento de Cultura da cidade de Sdo Paulo (FARIAS, 2005). Os Parques Infantis
recebiam criangas mais velhas que ja frequentavam a escola no periodo oposto, e também criancas

na idade pré-escolar.

Neste periodo nos parques infantis, passa a ter a preocupacao com a formacao dos educadores,
deviam ter diplomas da Escola Normal do Estado. Apenas entre as décadas de 1940 e 1950, os parques
infantis come¢cam a perder a forca de expansao, pois a partir de 1956 o ensino primario passa a ser
funcdo dos municipios e em 1975 passam a ser denominadas Escolas Municipais de Educacado Infantil

(EMEI), de acordo com a autora Baracho (2011).

Assim, desde a década de 1930 comegam a surgir as primeiras instituicdes que atendiam criancas
menores, e ja surgem com um carater assistencialista, pois eram para atenderem as demandas das
classes trabalhadoras, principalmente a necessidade das mulheres que precisavam sair para trabalhar

apos a revolugao industrial que, no Brasil teve inicio nas décadas de 1930 e 1940.
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2.3- FORMAGAO DE PROFESSORES

No Brasil, a primeira instituicdo que se referia a instrucdo e formacao de professores surge apds a
independéncia (SAVIANI, 2009), que se amplia com a criacdo de Escolas Normais, encarregadas de

preparar professores.

Em um primeiro momento o foco das Escolas Normais era apenas conteudista, isto é, os professores

que eram formados deveriam ter dominio dos conteuddos a serem transmitidos as criangas.

Em 1980, houve uma expansao e reforma das Escolas Normais em S3o Paulo, conforme Saviani (2009)
marcada por dois pontos fundamentais: o enriquecimento curricular e a énfase nos exercicios praticos
de ensino, no entanto, ndo foram avancos significativos, pois continuava sendo uma formacao de

professores centrada no dominio dos conhecimentos a serem transmitidos.

Com o golpe militar em 1964, novas adequacgbes surgiram no campo educacional, que foram
efetivadas pelas mudancas nas legislacdes: e os cursos de formacdo superior para professores passam
a existir por meio de cursos de licenciatura curta com trés anos de duragdo e licenciatura plena com
guatro anos, passando a ter como a docéncia como principio e como base para todos os profissionais
da educacdo. Neste breve histérico sobre a formacdo dos professores notamos que “nunca se
preocupou com a formacdo especifica, isto €, com o preparo pedagdgico-didatico dos professores”

(SAVIANI, 2009, p.149).

Podemos analisar o carater predominante em toda a trajetéria de formacdo dos professores como
extremamente conteudista, o professor deveria dominar conhecimentos para transmitir de forma
tradicional, porém o que se deveria buscar para a formacao de professores seria, além do conteudo,
justamente o elo de ligacdo entre os conhecimentos cognitivos e os aspectos pedagdgico-didaticos

voltados para a pratica docente.

No caso da Educacdo Infantil, como foi visto em todo o histérico sobre a infancia, que sempre estave
em segundo plano, também na formacdo dos professores, ndo havia preocupagdo com os
conhecimentos voltados para as especificidades do desenvolvimento infantil. Na década de 1990,
intensifica-se o debate sobre a especificidade do trabalho pedagdgico voltado para educacdo de

criangas de zero a seis anos (PASQUALINI, 2010).

Baseado na perspectiva historico-cultural (FONTANA; CRUZ, 1997) o professor nesta fase de
desenvolvimento infantil tem um papel fundamental de atuar como mediador, por meio das praticas

pedagdgicas com intencionalidade.
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3-PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia utilizada na elaboracdo deste artigo foi a pesquisa bibliografica (BRANDAO, 2002),
sendo a base de consulta livros e artigos sobre a tematica principal a ser investigada qual seja, como
se constituiu historicamente o conceito de infancia e a histéria da escolariza¢dao da crianga. Foram
analisadas varias obras publicadas, especificamente no que se refere sobre a histdria da infancia e o

seu contexto em cada periodo histérico da sociedade.

4-APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Foi discutido desde o conceito de infancia que, como vimos, ndo existia até o século XVI, periodo em
gue a criancga era considerada um adulto em miniatura, logo era inserida ao mundo dos adultos, sem
nenhum tipo de preocupacao quanto as suas necessidades enquanto crianga. Um fator, importante
nesta andlise tedrica é a observacdo de que a infancia remete ao sentido de fase de desenvolvimento

que nao fala, ndo se expressa em palavras.

Somente no século XIX, a infancia é dividida por palavras que representam diversas fases, passando-
se a considerar os primeiros anos de vida do bebé, que difere da crianca até os sete anos, buscando-
se compreender melhor as especificidades destas das fases de desenvolvimento. Essa mudanca
também foi reforcada pela igreja catélica com o nascimento da imagem do menino Jesus, criando-se
um olhar para uma infancia como mais “engracadinha”, comecando-se a diferenciar melhor este

periodo da vida com o da vida adulta.

Também vimos na analise tedrica, sobre o conceito da morte da crianga que era insignificante para a
sociedade que, naguele momento histérico, enterrava as criancas como os animais, nos jardins da
casa. Esse decorria de dois pontos importantes, primeiro devido a alta taxa de mortalidade infantil e
segundo porque acreditava-se que a crianca ndo tinha alma. Novamente a mudanca de conceito se
inicia vinculada a religido que, com o batismo, abre as portas para o mundo espiritual da crianga, que

passa a ter uma alma imortal, de acordo com o cristianismo, apenas no século XIX.

Em um segundo momento analisamos a escolarizagao no Brasil, que se iniciou com Ratio e que tinha
cardter universalista e elitista, ja que os jesuitas iniciaram a escolarizagao em nosso pais, voltada para

0 ensino para os mais velhos e adultos: neste momento as criangas ainda nao eram escolarizadas.

Um fator histérico em nosso pais, neste periodo, também abordado neste artigo, foi a existéncia das

rodas de expostos, praticada para diminuir a mortalidade infantil das criangas que eram abandonadas
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logo que nasciam. A roda de expostos garantia o anonimato da pessoa que abandonava a criancga,

como também era uma chance de sobrevivéncia para a crianga.

Também vimos que os primeiros jardins de infancia surgem no Brasil na década de 1930, com um
carater assistencialista de atender a necessidade das mulheres que comegavam a trabalharem fora de

Casa.

Quanto a formacao de professores, o conceito de infancia continua ausente, pois a base de formacao
era voltada apenas para apropriacdo de conteldos a serem transmitidos aos alunos, de forma

tradicional.

Nos pontos abordados neste artigo podemos concluir que ainda existe uma lacuna a ser preenchida
guanto a importancia da infancia para o desenvolvimento da humanidade, pois, historicamente

identificamos que ela sempre foi esquecida e colocada em segundo plano.

5-CONCLUSOES

Ao discutirmos questdes relevantes para a educacdo por meio da contextualizacdo histérica,
principalmente quanto a Educacdo Infantil e a Infancia, é impossivel abordar todos os quesitos
necessario devido a complexidade do tema. Como vimos, houve muitos avancos quanto a infancia na
histéria da humanidade: a crianca, que praticamente era excluida do meio social, passa a ter um papel
importante e comega-se um processo de levar em conta as suas necessidades vitais para que se
desenvolva, mas ainda precisamos ampliar nossos conceitos e conhecimentos, que nunca se deve dar
por acabados, pois, estamos sempre construindo um novo olhar, uma nova cultura. Isso faz parte da

espécie humana, que a diferencia de outras espécies.

Chegamos a conclusdo, que nao é definitiva nem Unica, mas de que devemos sempre nos atentar para
a importancia da crianga para nossa sociedade, ampliando cada vez mais os conhecimentos sobre suas
especificidades, para contribuir de forma significativa e de forma plena para seu desenvolvimento,
pois 0 amanha a elas pertencem, serao o futuro da humanidade. Que principios queremos que elas
tenham? Que ndao sejam os mesmos que hoje vivemos em nosso pais, em que infelizmente ainda

prevalecem a desigualdade e as injusticas sociais.
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SALA DE AULA REDONDA: ARQUITETANDO DINAMICAS DE GRUPO PARA O DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL NO ENSINO

SUPERIOR

Resumo: O objetivo do presente trabalho é verificar a possibilidade de utilizacdo das dindmicas de
grupo no ensino superior como forma de aliar o desenvolvimento cognitivo a evolugao
socioemocional, tendo como parametro de estudo os conceitos de competéncias socioemocionais,
abordando tais competéncias no contexto do ensino superior de acordo com a Lei de Diretrizes Basicas-
LDB e as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular. Ainda, estabelecer a relagdo do
“Autoconhecimento e autocuidado”, e da “Empatia e cooperacdo” com as competéncias
socioemocionais utilizando dindmicas de grupo, e perquirir sobre a educa¢do em tais moldes, nos
diversos ambientes universitdrios com manejo adequado das emocdes. Neste contexto questiona-se:
qual a possibilidade da aplicacdo das metodologias de ensino infantil no nivel superior? O método
utilizado sera exploratdrio/explicativo. A pesquisa sera exploratéria no sentido de utilizar dados da
doutrina e da legislagdao pertinente e, explicativa com o escopo de demonstrar a razdo do que se
explora, sendo esta uma consequéncia ldgica daquela e tem por objetivo central explicar os fatores
determinantes da abordagem. Quanto a abordagem, a metodologia utilizada serd a qualitativa, com
énfase na pesquisa bibliografica e da doutrina especializada sobre o tema. Os resultados obtidos foram
de andlise do sistema legal e a verificacdo da aplicabilidade do tema proposto. Conclui-se que é
perfeitamente possivel se instituir uma "sala de aula redonda" criando dinamicas de grupo para o
desenvolvimento socioemocional no ensino superior, com base nas normas como Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo e Plano Nacional de Educacao- PNE, de 2014.

Palavras-chave: dindmica de grupo; socioemocional; sala de aula redonda
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INTRODUGAO

Inicialmente este estudo tem o condao de estudar as dindmicas de grupo como forma de incentivar o
engajamento e a colaboracdo dos alunos na busca da solugdo de problemas propostos pelo professor
como forma de incentivar sua comunica¢do, proatividade e empatia. Esta técnica objetiva o
crescimento, onde as pessoas entram em contato com suas emocgdes, possibilitando melhoria nas

relagdes com o outro, partindo dos conceitos dessas dinamicas.

O uso destas dindmicas surgem apés a identificacdo de problemas de ndo se poder i explicar todas as
acGes dos humanos, como seres extremante complexos e quase que inexplicaveis, e a partir da
construcdo destas teorias se trabalhou a possibilidade de se ver o ser humano ndo sdo apenas como
um ente, mas relacionados com o seu ambiente, como forma de facilitar o ambiente de aprendizagem,
enfrentando os transtornos de aprendizagem, evitando as dificuldades de aprendizagem e producao
do fracasso escolar. Posteriormente analisa-se as inteligéncias emocional e social predizem o
desempenho no trabalho, com énfase a competéncia socioemocional compreendida a partir de

dimensodes.

Essas competéncias sdo verificadas a partir da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988
instituiu em seu artigo 210 os conteddos minimos para o ensino fundamental de maneira a assegurar
formacao basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais, bem como
da fonte da Base Nacional Curricular Comum, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo
nacional, materializada na Lei 9.394/96, estabelecendo dez competéncias gerais que norteiam as areas
de conhecimento e os componentes curriculares, dentre os quais estdo elencados em oitavo lugar o

“Autoconhecimento e autocuidado”, e em nono a “Empatia e cooperagao”.

Como forma de elucidar o trabalho em conjunto que se busca o autoconhecimento e o auto cuidado,
referidos na LDB estuda-se estes elementos como forma de utilizacdo no ensino superior para
dinamizar a aprendizagem. A referida lei, em seu art. 43 quando trata das finalidades da Educagao
Superior, esta refere em seu lll que um dos fins desta é de “desenvolver o entendimento do homem
e do meio em que vive”; este mesmo artigo estabelece em seu inciso VI que o ensino superior deve
“prestar servicos especializados a comunidade e estabelecer com esta uma relacdo de reciprocidade;
e por fim ha a previsdo de que este grau de ensino deve “atuar em favor da universalizacdo e do
aprimoramento da educagdao bdasica, mediante a formag¢dao e a capacitacdo de profissionais, a
realizacdo de pesquisas pedagdgicas e o desenvolvimento de atividades de extensdo que aproximem

os dois niveis escolares”.
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Compilando as competéncias gerais que norteiam as areas de conhecimento e os componentes
curriculares da formagdo bdsica, em especial aquelas que tratam do “Autoconhecimento e
autocuidado”, bem como da “Empatia e cooperacdo”, é que se busca o desenvolvimento cognitivo do
ensino superior aliado a evolugdo socioemocional do aprendente, incentivando o cultivo dessas
competéncias em suas diversas habilidades, através de dinamicas de grupo que fortalecam os

relacionamentos interpessoais com o outro e conosco mesmo.

A relacdo do autoconhecimento trazida a efeito segue ao principio socratico quando asseverou
“Conhece-te a ti mesmo” ou de Montaigne em “espionar-se a si préprio” para facilitar o entendimento
de auto conhecimento, isto como uma fonte social, onde o mundo sé se torna interessante para a

pessoa quando ela se torna importante para quem ela se relaciona no mundo social.

Enfatiza-se a extrema importancia da aprendizagem onde a maioria das a¢Ges que sdo exercidas por
uma pessoa foi ensinada pela comunidade ao qual pertence, por meio da observacao ou da instrucao,
seguindo a licdo de que o que se sabe sobre si é um produto social, na medida de ver-se a si mesmo

como ver-se os outros.

Jad emrelacdo ao autocuidado o entendimento em educacdo com saude se da por considerar o coletivo
no ambiente escolar, menosprezando as atitudes isoladas, com trabalhos direcionados a saude,
fugindo da prética da visdo meramente assistencialista sem discutir a conscientizacdo acerca do tema

saude e suas rela¢des intrinsecas para o equilibrio dindmico da vida.

1. AS DINAMICAS DE GRUPO

Sabe-se que dinamica de grupo pode incentivar o engajamento e a colaboragao dos alunos na busca
da solucao de problemas propostos pelo professor como forma de incentivar sua comunicacao,

proatividade e empatia.

O surgimento da Dinamica de Grupo no Brasil de acordo com a Sociedade Brasileira de Dinamica de
Grupo, a Dinamica de Grupo no Brasil teve inicio no ano de 1960, tendo como precursor o Prof. Pierre
Weil. O professor Pierre foi quem introduziu o laboratdrio de sensibilidade social, adotando como
objetivo desenvolver a qualidade de atuag¢do do individuo como membro e como lider. Esse trabalho
foi realizado na rede comercial Banco Lavoura de Minas Gerais. A partir dai realizou muitos trabalhos
em diversas instituicdes voltados para sensibilizacdo com grupos. Em 1962 é introduzido no Brasil por

Fela Moscovici e outros estudiosos a Técnica do Sensitivy Training. (disponivel
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em:https://www.sbdg.org.br/site/?fbclid=IwAR2IrwKWI9B8mHLSwgzgwi_iLYfKXalHs10wywdAvmClIf
M-S64b2xkqpTQ - acessado em 11/12/2020)

Esta técnica objetiva o crescimento, onde as pessoas entram em contato com suas emocdes,
possibilitando melhoria nas relagdes com o outro. Dando continuidade aos estudos acerca do tema,
em 1965 duas publica¢gdes importantes foram efetivadas sobre a teoria e pratica dos grupos T5, sao
elas: “Laboratdrio de Sensibilidade —um estudo exploratério” de Fela Moscovici e “Dinamica de Grupo

e Desenvolvimento de Relagdes Humanas” de Pierre Weil.

Em 1976 apds proferir uma palestra sobre sua obra, Desenvolvimento Interpessoal, Fela Moscovici,
foi convidada para coordenar uma turma de Formagao em Dinamica de Grupo em Porto Alegre, sendo
a primeira do Brasil. J& em 1986, foi fundada a Sociedade Brasileira de Dindmica de Grupo e que
atualmente possui sede propria localizada em Porto Alegre, com constante programacao cientifica.
(disponivelem:http://www.cefospe.pe.gov.br/c/document_library/get_file?p | id=30580954&folder
1d=32947895&name=DLFE-165101.pdf.

1.2. CONCEITOS DE DINAMICA DE GRUPO

Segundo Dinamica deriva-se da palavra Dynamis que vem do grego e significa forca, acdo, energia

(ALBIGENOR e MILITAO,2001)

Lima (2005, p. 76) apresenta diversas significacdes acerca da Dinamica de Grupo, vejamos algumas:
“Uma técnica de desenvolvimento do pensamento operatério (didatica de operacionalidade: a
aprendizagem através da solucdo de problemas).” “Uma forma nao-diretiva de psicoterapia de grupo

sem psicanalise: o préprio grupo faz autoanalise e autointerpretagao.”

Sao diversas as teorias cognitivas que surgiram apds a identificacdo de problemas de nao se poder
identificar e explicar todas as acdes dos humanos, como seres extremante complexos e quase que
inexplicaveis, e a partir da construcdo destas teorias se trabalhou a possibilidade de se ver o ser

humano ndo sdo apenas como um ente, mas relacionados com o seu ambiente.

Para Flavell (1979, p.96), uma parte importante do aprendizado é a capacidade do individuo de
monitorar seus esforgos cognitivos, incluindo memdria e compreensao. Tais habilidades afetam como
ele conduz suas agdes para completar seus objetivos, com base no conhecimento metacognitivo

(aprender sobre como ele aprende) e experiéncias anteriores.
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Diante desta teoria vinculada ao ambiente de aprendizagem na assimilacdo onde refere-se Gauy e
Costa Junior (2005), a assimilagdo refere-se ao fato de que todo encontro cognitivo com um objeto
ambiental envolve necessariamente algum tipo de estruturacdo (ou reestruturacao) cognitiva daquele
objeto, de acordo com a natureza da organizagdo intelectual existente no organismo. Segundo Piaget,
a assimilacdo é, portanto, o préprio funcionamento do sistema do qual a organizagdo é um aspecto

estrutural.

Os transtornos de aprendizagem se caracterizam por sua base neurobioldgica, que sdo ativas durante
o aprendizado, prejudicando a leitura, escrita e aritmética, acometendo cerca de 5 a 15% das criancas

em fase escolar (BARBOSA, 2015)

Com o surgimento das dificuldades de aprendizagens, manifestou-se a demanda de novas areas
especificas para contribuir com os estudos das ciéncias médicas, peculiarmente a neurologia
(BOSSOLAN e MARTINELLI, 2011). A busca pelo novo ambito de estudo chamou a atencdo do psicélogo
Samuel Kirk que ja possuia notério conhecimento sobre os déficits intelectuais na escrita e leitura,
designando tais desordenamentos diretamente relacionados as questdes ambientais, familiares e

educativas, onde tais individuos exigiam um modelo de atendimento diferenciado (BARBOSA, 2015).

Nesta relacdo com o ambiente temos a integralizacao deste com o aluno, onde LIMA, afirma que cada
individuo possui seu ritmo e estilo de aprender, que estdo diretamente ligados aos modelos culturais

e as condicdes socio-histéricas que podem contribuir ou ndo as demandas escolares (LIMA, 2014).
Assim, esta interacdo do aprendente com o ambiente é uma relacdo necessaria a aprendizagem.

Conforme descreve Boyatzis (2009), as inteligéncias emocional e social predizem o desempenho no
trabalho, principalmente em contextos internacionais, em que a habilidade de lidar com a diversidade

cultural é elemento-chave para assegurar a qualidade das relagdes no trabalho.

2. DAS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

Segundo GOLEMAN,( 2015, p 128) a competéncia socioemocional pode ser compreendida a partir de
cinco dimensGes como o autoconhecimento; autogerenciamento; percepc¢ao social; relacionamento

interpessoal e tomada de decisdao responsavel.

Respeitando os aspectos individuais dos alunos as competéncias ocupam papel importante que

ajudam no aprendizado, onde se busca: o conhecimento; o pensamento cientifico, critico e criativo; o
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repertdrio cultural; comunicacdo; cultura digital; trabalho e projeto de vida; argumentacao,

autoconhecimento e autocuidado; empatia e cooperacao, isto aliado a responsabilidade e cidadania

Estes elementos sdo referidos tanto na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo - LDB, que data de 1996,

bem como no Plano Nacional de Educagao- PNE, do ano de 2014.

Seguindo esses passos a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988 instituiu em seu artigo
210 os conteudos minimos para o ensino fundamental de maneira a assegurar formacdo basica
comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais, in verbis: “Art. 210. Serao
fixados conteddos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formacdo bdsica

comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais”.

Como referido acima, quando a Carta Politica de 1988, estabelece os conteddos minimos para o ensino
fundamental, visa assegurar que a formacgao bdsica comum seja universalizada no pais, e ainda incluiu
o respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais, com forma de respeito as

individualidades detectadas.

Esta formacdo bdsica comum é materializada na lei da Base Nacional Curricular Comum, que
estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, materializada na Lei 9.394/96, estabelecendo
dez competéncias gerais que norteiam as areas de conhecimento e os componentes curriculares,
dentre os quais estdo elencados em oitavo lugar o “Autoconhecimento e autocuidado”, e em nono a

“Empatia e cooperacgao”.

Art. 26. Os curriculos da educacdo infantil, do ensino fundamental e do
ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e dos educandos.

No que se refere a LDB, em seu art. 43 quando trata das finalidades da Educacao Superior, esta refere
em seu lll que um dos fins desta é de “desenvolver o entendimento do homem e do meio em que
vive”; este mesmo artigo estabelece em seu inciso VI que o ensino superior deve “prestar servigos
especializados a comunidade e estabelecer com esta uma relagao de reciprocidade; e por fim ha a
previsdo de que este grau de ensino deve “atuar em favor da universalizagao e do aprimoramento da
educacdo basica, mediante a formacdo e a capacitacdo de profissionais, a realizacdo de pesquisas
pedagdgicas e o desenvolvimento de atividades de extensao que aproximem os dois niveis escolares”

como assinalado no inciso VIII. In verbis:
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Art. 43. A educacgdo superior tem por finalidade:

Il - incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando o
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e da cria¢do e difusdo da cultura,
e, desse modo, desenvolver o entendimento do homem e do meio em que
vive;

IV - promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos
gue constituem patriménio da humanidade e comunicar o saber através do
ensino, de publicacbes ou de outras formas de comunicagao;

VIII - atuar em favor da universalizacao e do aprimoramento da educacao
basica, mediante a formacdo e a capacita¢do de profissionais, a realizacdo
de pesquisas pedagodgicas e o desenvolvimento de atividades de extensdo
que aproximem os dois niveis escolares.

Compilando as competéncias gerais que norteiam as areas de conhecimento e os componentes
curriculares da formacdo basica, em especial aquelas que tratam do “Autoconhecimento e
autocuidado”, bem como da “Empatia e cooperagao”, é que se busca o desenvolvimento cognitivo do
ensino superior, aliado a evolucdo socioemocional do aprendente, incentivando o cultivo dessas
competéncias em suas diversas habilidades, através de dindmicas de grupo que fortalecam os

relacionamentos interpessoais com o outro e conosco mesmo.

2.1. DO AUTOCONHECIMENTO

Seguindo a licdo socratica quando asseverou “Conhece-te a ti mesmo” ou Montaigne em “espionar-se
a si proprio” (Skinner, 1974), comeca o entendimento de autoconhecimento, pois o homem comecou

a questionar-se sobre o que fazia e o porqué que estava fazendo.

A expressdo autoconhecimento origina-se do latim com-science e vem a significar a interagdo do
conhecimento com o outro. Desta forma o autoconhecimento torna-se a consciéncia de si, referindo-
se o conhecimento préprio com o outro. Auto se remete ao objeto pelo qual o conhecimento se refere

e ndo que este seja produzido por si mesmo (Brandenburg & Weber, 2005).

Este autoconhecimento também contempla uma fonte social, onde o mundo sé se torna interessante

para a pessoa quando ela se torna importante para quem ela se relaciona no mundo social.

O autoconhecimento esta ligado diretamente ao entendimento da prépria consciéncia, pois sua

lucidez descreve o seu comportamento podendo descrevé-lo de forma adequada.

Tourinho (1993, pag. 46) diz que a mensuragado de consciéncia é proporcionada pelo desenvolvimento
de um vocabuldrio mais efetivo na descricdo do comportamento, e que pode ser citado como exemplo
o momento em que um individuo relata a cor vermelha na presenca do estimulo com a propriedade

desta cor, sendo que esta propriedade é acessivel a comunidade verbal assim como para o individuo
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gue da sentido ao que estd sendo analisado e reforcado, e que existem problemas quando a resposta
ocorre na auséncia de um estimulo discriminativo vermelho e sendo este passado a ser uma descrigao

de uma imagem privada.

Neste sentido, “o autoconhecimento pertence a mesma categoria geral de “falar sobre sob controle
de estimulo”. Ele é escasso e fraco quando diz respeito a eventos privados, porque os estimulos
discriminativos privados sdo inacessiveis para outros, que sdo quem treina as discrimina¢cbes que
compdem o conhecimento declarativo. O resultado é o oposto do que seria de se esperar a partir da
concepcdo convencional: eventos publicos (externos) exercem melhor controle sobre o

comportamento (sdo mais bem conhecidos) do que eventos privados subjetivos” (Baum, 1999, p. 123).

Ao descrever as varidveis ao qual o préoprio comportamento é funcdo o individuo estd consciente do
que estd fazendo, esta mais sensivel ao controle ambiental pela sua capacidade de discriminar e
descrever as suas acbes. Assim sendo, autoconhecimento é autoconsciéncia, pois o individuo

apresenta um conhecimento sobre o préprio comportamento (Brandenburg & Weber, 2005).

O conhecimento que a pessoa tem de si mesma depende das contingéncias que ela foi exposta durante
a suavida, ou seja, o seu autoconhecimento é fornecido pela comunidade que esta ao seu redor. Sejam
eventos publicos ou privados, ambos parecem permanecer indiscriminados até que o sujeito
discrimine. Um individuo que n3o percebia cores sutis, sd passa a percebé-las depois que o solicitam
para isso. A auto-observacdo também se dd por meio de contingéncias discriminativas e se a

discriminacdo ndo é possibilitada pelo social ela pode ndo ocorrer.

Em sintese, é a comunidade que ensina o individuo a conhecer a si préprio (Skinner, 1992 em Moroz
& Rubano, 2006). E ela que organiza as contingéncias para a pessoa descrever tanto seu mundo com
perguntas ou por conseqliéncias gerando o autoconhecimento (Skinner, 1982, citado em Brandenburg

& Weber, 2005).

A aprendizagem com os outros é de extrema importancia. A maioria das agdes que sao exercidas por
uma pessoa foi ensinada pela comunidade ao qual pertence, por meio da observacao ou da instrucao.
Discriminacoes sobre o préprio comportamento sdo aprendidas em sua maioria quando sdo ensinadas
pelos outros, ou seja, a discriminacdo das préprias acdes muito frequentemente tem origem no

contexto em que ocorreu.

Quanto mais conhecimento se tem do comportamento dos outros, melhor se compreende o préprio

comportamento. E por meio da anélise do comportamento alheio que se tem a possibilidade de se ter

43




SALA DE AULA REDONDA: ARQUITETANDO DINAMICAS DE GRUPO PARA O DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL NO ENSINO

SUPERIOR

autoconhecimento. Com isso pode-se aplicar a si mesmo muito daquilo que é aprendido com a
observa¢do do comportamento dos outros. Lembrando que, diferentes comunidades geram tipos de
autoconhecimentos diferentes, pois produzem maneiras distintas de uma pessoa explicar-se a si
mesma e aos outros. Por exemplo, certas comunidades produzem individuos cuidadosos e

observadores de seus comportamentos, outras produzem individuos impulsivos (Skinner, 1974).

Ha casos de auséncia de autoconhecimento, o sujeito ndo ser capaz de descrever algo que fez. Podem
ocorrer desde lapsos verbais ndo percebidos até aminésias prolongadas. O individuo pode nado
perceber que esta fazendo algo. Condutas distraidas, maneirismos inconscientes e comportamentos

mecanicos sao exemplos disto (Skinner, 1978).

Um morador de uma cidade pode saber o caminho para ir a um determinado local, porém quando lhe
é perguntado como se chega a este local, ele ndo sabe descrever. Durante a sua histéria, virar em
determinada esquina pode ter sido reforcado por chegar mais rdpido e com isso seu comportamento
foi modelado. Este comportamento foi modelado pelas contingéncias e é intuitivo. E diferente daquele
que segue instrucdes (regras) para chegar ao local, pois este ultimo é racional e consciente no sentido
que a pessoa sabe o que esta fazendo (Machado, 1997). Ingerir comida em resposta ao fato de nédo
comer a um longo tempo é uma coisa; saber que esta com fome é outra. Caminhar sobre um terreno

acidentado é uma coisa; saber que esta fazendo isso é outra coisa (Skinner, 1974).

Uma pessoa pode nao saber por que nem como esta fazendo determinadas coisas porque ndo teve
tempo para observar seu préprio comportamento, pois respostas fortes entram em conflito com a
resposta discriminativa ou ainda os estimulos fornecidos pelo comportamento podem ser fracos.
Outra possibilidade é que pode ndo haver razao alguma para se observar o comportamento (Skinner,
1978). E bom lembrar, que as contingéncias que controlam o comportamento agem no individuo
mesmo que este ndo tenha consciéncia da relagdo funcional que esteja sendo estabelecida as suas
acoes. Estando disperso no ambiente, muitas vezes, o sujeito ndo atenta para o seu comportamento
nem para as causas de sua emissao, ndo observa as condi¢des antecedentes nem as conseqiiéncias do
seu comportamento ndo discriminando as contingéncias. Ele acaba muitas vezes inventado razoes
ficticias para explicar o porqué de ter se comportado da maneira que o fez (Brandenburg & Weber,

2005).

Ao descrever uma acdo dois comportamentos foram feitos: o comportamento ocorrido e a sua
descricdao, ambos estdo sob controle de varidveis diferentes. Quando se emite um comportamento

ndo significa que ele se torne consciente para quem o emitiu. Acredita-se que dada a aparente
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intimidade que se tem com as préprias atitudes que elas se tornem de conhecimento préprio, ha
comumente uma dificuldade em reconhecer que o autoconhecimento advém do social. Talvez isso
seja devido ao fato de que ninguém mais além do préprio individuo tenha contato com a maior parte
dos fendmenos que remetem ao autoconhecimento, como o que se fez ontem ou o que ocorreu hoje,
os sonhos, sentimentos, desejos, enfim o mundo privado. Todavia sé se conhece esse mundo se os

outros possibilitarem isso.

2.2. O AUTOCUIDADO

O entendimento em educagao com saude, ao longo do tempo, foi entendido de forma individual, sem
considerar o coletivo e o ambiente escolar, e a tentativa de mudar comportamentos e atitudes sem
considerar as influéncias provenientes da realidade em que as criangas estavam inseridas. O comum
eram as atitudes isoladas, com trabalhos direcionados a saude, o que acarretava uma visdo
assistencialista de educacdo e sem discutir a conscientizacdo acerca do tema saude e suas relagées

intrinsecas para o equilibrio dinamico da vida (Pelicioni & Torres, 1999).

Chegado o ano de 1996, veio a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, onde o tema saude
passou a ser abordado como uma referéncia no curriculo escolar, nomeando de Programas de Saude,
e mesmo ndo sendo uma disciplina do curriculo era tido como um trabalho pragmadtico e continuo

(Brasil, 1996).

Embora timido, objetivava apenas fazer com que "a crianca e o adolescente tivesse o desenvolvimento
de habitos sauddveis quanto a higiene pessoal, a alimentacao, a pratica esportiva, ao trabalho e ao
lazer, permitindo-lhes a sua utilizacdo imediata no sentido de preservar a salde pessoal e a dos

outros".

Posteriormente, no campo educacional a salde passou a ser um tema transversal surgida na nova Lei
de Diretrizes e Bases da Educag¢do, onde assegurou uma agao integrada e intencional nos campos de

saude aplicada a educacgao, buscando com isso uma forma de consciéncia critica e com controle social.

J4 no ano de 1998 surgiu a preocupag¢ao com a salde onde Ministério da Saude criou o Projeto
Promocdo da Saude , que pretendia atuar nas dreas de saude da familia, acdes contra a violéncia, e
passou a ver a escola como promotora de saude, em suas linhas de atuagao, a saber: Promogado da
Saude da Familia e da Comunidade, Promocdo de Ag¢des contra a violéncia, Capacitacdao de Recursos
Humanos para a promogao e Escola Promotora de Saude, Espagos Saudaveis e Comunicagdo e

Mobilizacdo Social (Brasil, 1998).
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Desta forma, a escola passou a ser referéncia em salde como um espaco destinado ao conjunto da

promocao de saude da comunidade escolar, e com efetiva participagao e controle social.

Neste contexto passa, entdo, se falar e efetivamente cuidar da saude da comunidade escolar,
entendida a salude da forma mais ampla possivel, com o autocuidado, em especial nas competéncias

socioemocionais.

3. COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS DE ACORDO COM AS DIRETRIZES DA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

Como forma de desenvolver habilidades para viver, trabalhar e principalmente conviver no século XX,
as exigéncias da BNCC (Base Nacional Curricular Comum), trouxe as competéncias socioemocionais
onde mais do que ensinar as disciplinas do nucleo comum o desenvolvimentos destas habilidades

ganharam destaques.

O que se busca com o desenvolvimento dessas competéncias socioemocionais é a sua atuacao como

meio de proteger o aluno e buscar impactos na melhora dos resultados académicos.

Estas diretrizes referidas na norma brasileira impactam diretamente na sociedade como um todo e na
familia, pois a Constituicdo ao deferir este direito a todos e impor como dever ao Estado e a familia,
buscou que a sua promoc¢ao de desse com pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o

exercicio da cidadania e sua qualificacdo profissional (BRASIL, 1996).

A educacdo basica de forma igualitaria possibilita que os alunos desenvolvam suas habilidades e
potencialidades enquanto apreendem as disciplinas como componentes curriculares. Assim, a BNCC
estabelece que as aprendizagens devem ser ofertadas para todos os estudantes em cada etapa da
educacdo basica, sabe-se que a base curricular, por si s8, ndo vai alterar o quadro de extrema

desigualdade educacional, no entanto pode ser o portico da mudanga tao almejada.

Como este documento tem um carater de lei, entendida esta como norma, a definigdo do conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais disponivel a todos, devem assegurar o direito de
aprendizagem e desenvolvimento de cada estudante, tendo-os como norteadores desse processo na

educacao escolar (BRASIL, 1996).

Neste contexto, o educando é visto, na sua integralidade a partir, também, de seus aspectos
psicoldgicos, emocionais e sociais que sdo essenciais para a educagdo, trazendo em seu conjunto de

aprendizagem a sua experiéncia de vida, enquanto sujeito individual.
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A BNCC por sua vez complementa as competéncias com as habilidades dos alunos que as terdao ao
longo de sua vida escolar, e com isso propiciando o desenvolvimento como a mobilizagdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais),
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da

cidadania e do mundo do trabalho (BRASIL, 1996).

Assim, desde logo é perfeitamente perceptivel que essas as competéncias e habilidades sdo

fundamentais para que o individuo se desenvolva com o saber conhecer e o saber, de forma conjunta.

O fato de contar com uma diversidade de valores que sdo intrinsecos do individuo o faz ser inserido
no processo pedagdgico como um agente de ensinar e apreender, devidamente entrelagcados com os

educadores que promovem o conjunto do procedimento.

Este desafio deve contar com a efetiva participacdao dos profissionais da educagao, para que dentro e
fora da escola incentivem essas aptiddes, sendo essa pratica essencial para o desenvolvimento dos
estudantes e da construcdo de uma proposta pedagdgica na qual as interagdes entre estudantes possa

ser tratada como objeto de conhecimento investida do valor que merece nos processos educacionais.

Sabe-se que esta dimensdao emocional como eixo formativo, ampliam-se os vinculos sociais e os lacos
afetivos, as possibilidades intelectuais e a capacidade de raciocinios mais abstratos, e com isso o aluno
se torna mais capaz de ver e avaliar os fatos pelo ponto de vista do outro, exercendo a capacidade de
descentracdo, como refere a norma legal, fazendo com que o aprendente valorize a sua conquista de

autonomia e saber.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo propiciou o entendimento das dindmicas de grupo a ser utilizada no ensino superior como
forma de incentivar o engajamento e a colaborag¢do dos alunos na busca da solugdo de problemas

propostos pelo professor e como forma de incentivar sua comunicacao, proatividade e empatia.

Esta pratica possibilita a melhoria nas relagdes com o outro, partindo dos conceitos dessas dinamicas
grupais, onde surge o facilitador da resolu¢ao de problemas nas ag¢des dos humanos, como seres
complexos, passando a identifica-los ndo apenas como um ente, mas relacionados com o seu
ambiente, como forma de facilitar o ambiente de aprendizagem, enfrentando os transtornos de

aprendizagem, evitando as dificuldades de aprendizagem e producdo do fracasso escolar.
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A andlise das inteligéncias emocional e social serviram de elementos significativos ao estudo da

competéncia socioemocional compreendida a partir de dimensdes antes nao verificadas.

A partir da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil que instituiu os contedldos minimos para o
ensino fundamental de maneira a assegurar formagao basica comum e respeito aos valores culturais
e artisticos, nacionais e regionais, bem como da fonte da Base Nacional Curricular Comum, que
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, materializada na Lei 9.394/96, verificamos as
dez competéncias gerais que norteiam as areas de conhecimento e os componentes curriculares,
dentre os quais estdo elencados em oitavo lugar o “Autoconhecimento e autocuidado”, e em nono a

“Empatia e cooperagao”.

Na LDB estuda-se as formas de utilizacdo no ensino superior para dinamizar a aprendizagem, pois esta
refere que um dos seus fins é “desenvolver o entendimento do homem e do meio em que vive”,
estabelecendo que este ensino deve “prestar servicos especializados a comunidade e estabelecer com
esta uma relacdo de reciprocidade; e por fim hd a previsdao de que este grau de ensino deve “atuar em
favor da universalizacdo e do aprimoramento da educacdo basica, mediante a formacdo e a
capacitacdo de profissionais, a realizacdo de pesquisas pedagdgicas e o desenvolvimento de atividades

de extensdo que aproximem os dois niveis escolares”.

Compilou-se as competéncias gerais que norteiam as areas de conhecimento e os componentes
curriculares da formacdo bdasica, em especial aquelas que tratam do “Autoconhecimento e
autocuidado”, bem como da “Empatia e cooperacdo”, é que se busca o desenvolvimento cognitivo do
ensino superior aliado a evolu¢cdo socioemocional do aprendente, incentivando o cultivo dessas
competéncias em suas diversas habilidades, através de dinamicas de grupo que fortalecam os

relacionamentos interpessoais com o outro e cONosco mesmo.

O estudo do autoconhecimento trazida a efeito seguiu ao principio introduzido por Sécrates do
“Conhece-te a ti mesmo”, isto para facilitar o entendimento de autoconhecimento como uma fonte
social, onde o mundo sé se torna interessante para a pessoa quando ela se torna importante para

guem ela se relaciona no mundo social.

Também enfatizou-se a extrema importancia da aprendizagem onde a maioria das a¢des que sdo
exercidas por uma pessoa foi ensinada pela comunidade ao qual pertence, por meio da observag¢ao ou
da instrucao, seguindo a licdo de que o que se sabe sobre si é um produto social, na medida de ver-se

a si mesmo como ver-se 0s outros.
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No estudo do autocuidado o entendimento em educacdo com saude se deu por considerar o coletivo
no ambiente escolar, menosprezando as atitudes isoladas, com trabalhos direcionados a saude,
fugindo da pratica da visdo meramente assistencialista sem discutir a conscientizagdo acerca do tema
saude e suas relagdes intrinsecas para o equilibrio dinamico da vida, para por derradiro, concluir-se da
plena possibilidade de edificar uma "sala de aula redonda, arquitetando dindmicas de grupo para o

desenvolvimento socio emocional no ensino superior.

49




SALA DE AULA REDONDA: ARQUITETANDO DINAMICAS DE GRUPO PARA O DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL NO ENSINO

SUPERIOR

REFERENCIAS

BARBOSA, Priscila S. Dificuldades de aprendizagem. Sdo Luiz — MA: UemaNet, 2015

BOSSOLAN, Marilia; MARTINELLI, Selma C. Dificuldades de aprendizagem: levantamento bibliografico
e analise de estudos na UNICAMP.Campinas SP: UNICAMP, 2011.

Boyatzis, R.E. (1982). The Competent Manager: A Model for Effective Performance. New York, N.J.:
John Wiley & Sons.

Brandenburg, O. J. & Weber, L. N. D. (2005). Autoconhecimento e Liberdade no behaviorismo Radical.
Psicologia-USF. 10, 1, 87-92

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria da Educagcdo Fundamental. Parametros
Curriculares Nacionais. Brasilia, 1997b.

BRASIL. Ministério da Educacao e do Desporto. Secretaria da Educacao Fundamental. Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional n2 5692. Brasilia, 1996a.

BRASIL. Ministério da Educacao e do Desporto. Secretaria da Educa¢dao Fundamental. Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional n2 9394. Brasilia, 1996b.

BRASIL. Ministério da Educacao e do Desporto. Secretaria da Educa¢dao Fundamental. Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional n2 9394. Brasilia, 1996b.

FLAVELL, J.H. A psicologia do desenvolvimento de Jean Piaget.5.ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1996.

GAUY, F.V; COSTA JUNIOR, A. L. A natureza do desenvolvimento humano: contribuices das teorias
bioldgicas. In: DESSEN, M.A.;COSTA JUNIOR, AL. (orgs). A ciéncia do desenvolvimento
humano:tendéncias atuais e perspectivas futuras. Porto Alegre: Artmed, 2005.

GOLEMAN, Daniel. O foco triplo. Daniel Goleman, Peter Senge; Traducdo Cdssio de Arantes Leite. —
12edicdo — Rio de Janeiro: Objetiva,

LIMA, Francisco R. Entrelace entre dificuldades de aprendizagem e produgado do fracasso escolar:
Algumas ponderagdes tedrico-praticas. Psicologia. PT O Portal dos Psicélogos,2014.

LIMA, Lauro de Oliveira. Dinamicas de Grupo na Empresa, no Lar e na Escola. Petrépolis, RJ: Vozes,
2005.)

MILITAO, Albigenor e Rose. Jogos, Dindmicas e Vivéncias Grupais. Rio de Janeiro: Qualitymark Editora,
2000.

PELICIONI, C. A escola promotora de saude. Sdo Paulo: Faculdade de Saude Publica da Universidade
de Sao Paulo, 1999. p.12. (Séries Monograficas)

Skinner, B.F. (1974). Sobre o behaviorismo. Sdo Paulo: Cultrix

Skinner, B.F. (1981). Ciéncia e Comportamento Humano. Sdo Paulo: Martins Fontes.

. A




SALA DE AULA REDONDA: ARQUITETANDO DINAMICAS DE GRUPO PARA O DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL NO ENSINO

SUPERIOR

Tourinho, E. Z. (1993). O Autoconhecimento Na Psicologia Comportamental de B. F. Skinner. Belém:
UFPA. CFCH

51




Capitulo 5

o 10.37423/220906583

O ENSINO DE GEOGRAFIA E A PEDAGOGIA DE
PROJETOS — EXPERIENCIAS NO PROGRAMA DE

RESIDENCIA PEDAGOGICA (PRP) NA EEEF
ANTENOR NAVARRO, GUARABIRA/PB

Sebastido Cipriano Lopes Neto Universidade Estadual da Paraiba

Luciene Vieira de Arruga Universidade Estadual da Paraiba

Roseane da Silva Befboss
Alane de Souza

Universidade/Est

uajda Fa |'ba
Univefsidade staduba

Uhiversidade Estadual




O ENSINO DE GEOGRAFIA E A PEDAGOGIA DE PROJETOS — Experiéncias no Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) na EEEF Antenor Navarro,

Guarabira/PB

Resumo: Este artigo disserta sobre a experiéncia vivenciada com a Pedagogia de Projetos a partir do
Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP), do curso de Licenciatura Plena em Geografia do Centro de
Humanidades/CH da Universidade Estadual da Paraiba, na cota 2020/2021. Devido ao cenario atipico,
decorrente da Pandemia de Covid-19, diversos segmentos da sociedade foram abalados, dentre eles,
a educacgdo. Coube aos docentes buscar alternativas metodoldgicas que proporcionassem momentos
de aprendizagem significativa e descontraida, considerando que o reflexo da pandemia atingiu os
educandos e o processo de ensino e aprendizagem como um todo. O método utilizado neste estudo é
o quali-quantitativo, no sentido de ressaltar a Pedagogia de Projetos, tendo como base a pesquisa
bibliografica e o levantamento de dados com os educandos da professora preceptora de Geografia na
escola-campo. Assim, esta pesquisa expoe as experiéncias e vivéncias pessoais a partir das praticas no
PRP, envolvendo os projetos Geogamificacdo e Nordestine-se, idealizados e desenvolvidos na ética da
Pedagogia de Projetos. Os sujeitos deste estudo sdo as turmas dos 62 e 72 anos finais do ensino
fundamental da EEEF Antenor Navarro, localizada em Guarabira/PB. O aporte bibliografico sdo as obras
de Morais (2013), Fonte (2014), Sangiogo (2015), entre outros. Observamos que a Pedagogia de
Projetos é uma abordagem que perpassa os métodos tradicionais, ao promover um aprendizado
baseado na colaboracdo, cooperacdo, dinamicas e interacdo entre os envolvidos, ofertando uma
aprendizagem significativa e contextualizada. Além disso, esta metodologia proporciona ao educando
mais autonomia, senso critico e reflexivo, instigando-o a ser ativo durante todo o processo de

aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de Geografia. Metodologia. Pedagogia de Projetos. Aprendizagem significativa.
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1 INTRODUGAO

Ha um consenso entre os estudiosos da drea de ensino que as escolas brasileiras se tornaram
historicamente formadoras de individuos, preparando-os para viver em sociedade e suprir as
necessidades que surgem no contexto social. Neste contexto, Sangiogo (2015, p.10) esclarece que “em
cada tempo/espaco histdrico, a educacdo atendeu a determinados objetivos, que correspondiam a
visdes do homem e de mundo”. Desse modo, as institui¢des educacionais brasileiras, para acompanhar
estas transformacgdes, tiveram que repensar seu papel, diante das mutagbes que ocorreram na esfera
social, sendo necessario pensar o ensino através de novas abordagens metodoldgicas.

O autor supracitado enfatiza que “hoje a escola defronta-se com diversas realidades, e assim, novas
exigéncias, sendo um importante local de troca, de obten¢do de informacdo e de aprendizado”
(SANGIOGO, 2015. p. 6). Complementa ainda que, “com as inovagdes ocorridas nas ultimas décadas,
os docentes enfrentam novas exigéncias e novos desafios” (SANGIOGO, 2015. p. 10). Assim, partindo
das concep¢oOes de Fonte (2014), observa-se, na atualidade, que a nova geracao de educandos nao
aceita mais o autoritarismo, a leitura sem significado e descontextualizada de sua realidade.

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE (2020), no ultimo levantamento sobre
a educacdo brasileira realizada através da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio - PNAD, um dos
principais motivos para a evasdo escolar é o desinteresse, que corresponde a 29,2%, além da
necessidade de trabalhar (39,1%). Diante dos dados pode-se compreender que a educacdo brasileira
necessita buscar novos caminhos metodolégicos que potencializem a pratica docente, de modo que
os estudantes compreendam que a educacdo pode ser algo prazeroso e transformador.

Morais (2013, p. 263) ressalta que “para ensinar Geografia é preciso que o professor se encante e
encante o educando com uma “prdxis” pedagégica que o faca descobrir e compreender a Geografia
como ciéncia, arte e vida”. Sendo assim, a atuacao do docente ndo pode ser algo superficial ou sem
sentido para o educando. Pelo contrario, deve ser englobada em uma dinamica que possibilite ao
educando a sensacdo de ser ele o sujeito do seu préprio aprendizado.

Estudos de Souza, Santos e Santos (2020, p. 1) atestam que a Pedagogia de Projetos é relativamente
recente, surgindo no século XX, com o advento do Movimento da Escola Nova. A partir desse momento
iniciam-se os estudos sobre a abordagem baseada em projetos voltados para o contexto educacional,
tendo como objetivo transformar e renovar a esfera educacional. Tal abordagem se contrapunha aos
métodos tradicionais, até entdo, disseminados no ambito educacional. Alguns pensadores inspiraram
com suas teorias a organiza¢do das ideias da escola nova, como John Dewey (1859-1952) e William

Kilpatrick (1871-1965). O movimento Escola Nova surgiu no Brasil em meados de 1932, momento este
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de grandes transformacdes ocorridas em diversas esferas: industriais, sociais, econdmicas e politicas
no Brasil.

Assim, este trabalho pretende analisar as experiéncias e vivéncias pessoais a partir das praticas no
Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP), envolvendo a Pedagogia de Projetos e sua relevancia na
relacdo de ensino/aprendizagem em Geografia. Pretende-se trazer uma nova perspectiva aos docentes
gue querem inspirar e cativar seus educandos, possibilitando aos mesmos, a concretizacdo de seus
sonhos por meio do seu desenvolvimento educacional, por propostas que venham somar as agoes
realizadas em sala de aula e promover uma aprendizagem significativa e diferenciada.

Diante disso, os sujeitos deste estudo foram as turmas dos 62 anos (A; B; C) e 72 anos (A, B, C, D) na
Escola Estadual de Ensino Fundamental (EEEF) Antenor Navarro, localizada em Guarabira/PB, no ano
letivo de 2021. A escola supracitada foi o local de atuacdo dos nove residentes docentes entre os anos
de 2020 e 2022, sendo oito bolsistas e um voluntario, ambos graduandos em licenciatura plena em
Geografia pela Universidade Estadual da Paraiba - UEPB/CH/CAMPUS lII.

Os projetos desenvolvidos nas turmas no componente curricular de Geografia foram o
“Geogamificacdo e o Nordestine-se”. Através do uso estratégico de jogos educacionais virtuais, Slides
animados, dentre outros recursos didaticos, foram trabalhados diferentes contedidos Geogréficos,
visando aumentar o engajamento e participacdo dos estudantes ao longo do ano letivo de 2021, em
detrimento do modelo de ensino remoto adotado decorrente da pandemia de Covid-19, momento
este que causou grandes abalos na vida dos educandos em diversas esferas, como: educacional,
familiar, econGmica e psicoldgica.

Destarte, por meio do PRP os licenciandos em Geografia da UEPB/CH/CAMPUS lll, na cota (2020-2021),
puderam desenvolver agdes importantes, tanto para suas formagdes, quanto para o processo de
ensino/aprendizado dos discentes na escola-campo. O PRP, segundo a Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES, 2020) é uma Politica Nacional de formacado de
Professores para induzir o aperfeicoamento da formacdo pratica nos cursos de licenciatura,
promovendo a imersdo do licenciando na escola de educagdo basica, a partir da segunda metade de
seu curso.

Neste artigo relatamos e analisamos as experiéncias vivenciadas pelos participantes do nucleo do PRP
do curso de Licenciatura Plena em Geografia da UEPB/CH/CAMPUS lll, no processo inicial de formagao
e dos contatos iniciais com a escola-campo no desenvolvimento das atividades. Trata-se de uma
abordagem quali-quantitativa, procurando analisar os resultados encontrados nas observacdes e

descrigdes das acdes desenvolvidas nas turmas da professora preceptora do PRP no ano letivo de 2021.
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Apresentamos uma andlise das acdes planejadas e aplicadas nas turmas do 62 e 72 anos finais do
ensino fundamental na escola-campo diante das praticas com a Pedagogia de Projetos.

Assim, a idealizacdo, construcdo e o desenvolvimento dos projetos ocorreram da seguinte forma:
Construcdo dos projetos, concomitantemente a producdo de material para serem lecionados nas
turmas da professora preceptora de Geografia do PRP; Lecionar os conteidos de maneira a instigar os
estudantes a refletirem criticamente sobre os assuntos expostos, através da problematizacdo e da
pesquisa por meio do desenvolvimento dos projetos educacionais nas turmas do 62 e 72 anos; Por fim,
foi realizada a investigacdo da potencialidade da Pedagogia de Projetos no ensino de Geografia, por

meio da aplicag¢do de questionario com os educandos dos 62 e 72 anos.

2 A PEDAGOGIA DE PROJETOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Atualmente um dos maiores desafios dos docentes em Geografia e de outras ciéncias, em sua pratica,
é de sensibilizar, cativar e atrair a atencdo dos estudantes para interagirem e participarem ativamente
durante as aulas. Diante disso, por meio do movimento da Escola Nova, surgiram novas propostas de
ressignificacdo da esfera educacional e do processo de aprendizagem e ensino.

Dentre as novas abordagens, a Pedagogia de Projetos ganhou grande destaque, sendo uma tendéncia
atual (Nogueira, 2011). A Base Nacional Curricular Comum — BNCC, de acordo com Brasil (2018),
propde que a fragmentacado disciplinar seja superada e que seja estimulada a integracdo dos saberes,
podendo ser observado a partir do contexto real em torno do educando, dando sentido ao que se
aprende.

Neste contexto, a Pedagogia de Projetos propicia maior compreensdo dos conteludos, tendo em mente
gue a mesma é bastante interativa e dindmica. Para Fonte (2014) o professor, na atualidade, necessita
estar aberto ao novo, ao desconhecido, entendendo que as abordagens pedagégicas de cunho
tradicionalistas ndo mais atendem as necessidades do contexto educacional atual. Se a sociedade
muda em detrimento dos desenvolvimentos sociais, tecnolégicos, dentre outros, a escola deve mudar
também, considerando que os educandos sdo sujeitos que acompanham as transformacdes que
ocorreram e ocorrem no mundo.

Para Oliveira, Oliveira, Silva, et al. (2020, p. 41) “o ser humano hoje consegue obter informacdes de
uma forma mais pratica e agil, facilitando assim a comunica¢cdo e a busca para aquisicdo do
conhecimento”. Neste contexto, as instituicdes educacionais nao ficam de fora dessa nova realidade,
visto que os educandos estdo, cada vez mais, inseridos nesse processo global. Deste modo, é

fundamental que a Geografia seja trabalhada através de estratégias que oportunizem uma relacdo de
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aprendizagem que considere o contexto atual e que proponha a superacdo do ensino mnemaonico,
descontextualizado e engessado.

Assim, os projetos educacionais “Geogamificacdo e Nordestine-se” idealizados pelos residentes
pedagdgicos e a preceptora durante o PRP na escola-campo foram pensados a partir da Pedagogia de
Projetos para suprir as necessidades e lacunas do ensino remoto decorrente da pandemia de Covid-
19. De acordo com Barbosa, Lopes Neto, Rodrigues, et al. (2021, p. 6) “o ensino de Geografia teve que
se reformular diante das necessidades do isolamento social [...], no entanto, as dificuldades, que ja
eram visiveis na realidade presencial, tornaram-se ainda mais evidentes no contexto do ensino
remoto”.

Para Nogueira (2009) é impossivel imaginar uma aprendizagem sem ter multiplas interacdes, sendo
que a falta de interacdo na sala de aula decorre de um modelo onde os educandos permanecem
passivamente sentados em cadeiras enfileiradas, os contetddos sdo trabalhados de maneira apenas
conceitual, ditada ou escrita no quadro. Sendo assim, se os educadores ndo mudam também sua
postura, sua didatica, as estratégias para mediar o processo de construcdo do saber, pouco essa
realidade mudara de fato e continuaremos tendo discentes desinteressados e desmotivados.

Bacich e Moran (2018) explicam que, nas ultimas décadas, observam-se modificacdes no perfil e
interesse dos estudantes, consequéncia das transformacées sociais, principalmente, refletidas pelo
uso de novas tecnologias e pela possibilidade de acesso ilimitado e quase instantaneo, a informacao.
Assim, o uso das abordagens ativas, como a Pedagogia de Projetos, pode ser uma poderosa ferramenta

de intervencgao educacional.

3 EXPERIENCIAS COM A PEDAGOGIA DE PROJETOS DURANTE O PROGRAMA DE RESIDENCIA
PEDAGOGICA (PRP) NA EEEF ANTENOR NAVARRO, GUARABIRA/PB

O ato de ensinar requer dedicacdao e empenho dos educadores, além de constante reflexdao sobre suas
acoes em sala de aula e do que se espera dos educandos. A acao de ensinar e planejar estao,
intrinsecamente, entrelacadas no dia a dia do educador. Isso pode ser observado a partir da formacao,
ao longo do curso de Licenciatura Plena em Geografia da UEPB e como bolsista no PRP na EEEF Antenor
Navarro, no municipio de Guarabira/PB.

Ensinar é cada vez mais complexo e requer tempo e dedica¢do para que a a¢gdo docente se desenvolva
com exceléncia. Assim, partindo das ideias de Hernandez e Ventura (1998) trabalhar com projetos
contribuira para que se tenha a ressignificacdo dos espacos de aprendizagem para formacdo de sujeitos

ativos, reflexivos, participativos e atuantes. Silva e Davi (2018, p. 144) contribuem ao enfatizar que, “o
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professor deve valorizar seu momento de mediador no projeto, acreditando na sua capacidade de
ensinar e de ser o colaborador para que o educando alcance o conhecimento”.

Diante disso, desenvolver projetos pedagdgicos é uma forma de intervencdo na esfera escolar, gerando
situagdes de trocas de conhecimento diversificadas e concretas, instigando que os educandos decidam,
interajam, opinem e assumam de fato o papel de sujeito de sua prépria aprendizagem. Desse modo,
os projetos desenvolvidos durante a docéncia no PRP em Geografia - Geogamificacdo e o Nordestine-
se, estavam condicionados a todo um contexto de reflexdao, pesquisa e interacdo por meio das
explanacdes dos residentes, dos slides animados, dos jogos adaptados. Sendo assim, os educandos
residentes pedagdgicos, durante a explanagdo, problematizaram os conteudos de forma que
agucassem a pesquisa e a reflexdo para investigar situacdes e problemas praticos no contexto
Geogréfico, ao longo das aulas.

Os projetos supracitados foram planejados pelos residentes pedagdgicos e a preceptora de Geografia
consoante as dificuldades de aprendizagem dos educandos no modelo remoto de ensino no ano de
2021, em decorréncia da pandemia de Covid-19. Por meio dessa intervencdo pedagdgica buscou-se
tornar as aulas um momento ndo sé de exposicdo de conteldos, mas também de interacdo e
descontracdo por meio dos diferentes recursos didaticos: slides animados, videos, imagens, musicas e
jogos digitais de plataformas como: IBGE Educa, Wonderwall.

A aplicacdo dos projetos citados ocorreu conforme os contetdos que foram trabalhados nas aulas de
Geografia. Os assuntos referentes a regido Nordeste do Brasil foram aprofundados por meio do projeto
Nordestine-se, visto que o objetivo central era possibilitar que os educandos conhecessem mais a
realidade geografica a qual estavam inseridos. O Geogamificacdo foi aplicado nos demais conteldos
geograficos, como forma de instigar os educandos a construir o entendimento que aprender pode ser
algo divertido, por meio de Games Educativos das plataformas IBGE Educa e Wonderwall que, ao
término das aulas, eram utilizados como uma das estratégias de averiguagdo de aprendizagem (Figuras

1le?2).
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Figura 1 - Projeto Geogamificacdo e Nordestine-se, desenvolvidos pelos educandos residentes

Pedagdgicos de Geografia no PRP na EEEF Antenor Navarro, Guarabira/PB, no ano de 2021.
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Fonte: Dos autores, 2021.

O Projeto Geogamificacdo foi criado visando tornar as aulas de Geografia um espaco interativo por
meio do uso de jogos digitais e ferramentas de ensino geografico. Assim, ao término das explanacdes
dos conteudos, os residentes pedagogicos recorriam as plataformas digitais (IBGE Educa e Word Wall),
gue disponibilizam jogos educacionais abordando conteldos geograficos de maneira gratuita. Além
disso, foi utilizado o Google Earth, que possibilitou aos educandos viajarem por diversos paises,
durante as aulas remotas. Esse projeto foi utilizado, com sucesso, em diversas tematicas, ao longo do
ano letivo.

O Projeto Nordestine-se objetivou valorizar a identidade e cultura nordestina. Assim, no decorrer do
ano letivo as temdticas curriculares que abordam os aspectos geograficos da regidao Nordeste do Brasil
foram mais aprofundadas por meio deste projeto. Diante disso, os residentes pedagdgicos
possibilitavam a reflexdo dos discentes, associando os conhecimentos adquiridos com a sua realidade,
trazendo experiéncias vivenciadas diante dos recursos didaticos como musicas, sons, videos e imagens
gue complementam os conceitos trabalhados durante as aulas.

Com a aplicagao dos projetos criados notou-se o significativo aumento da participagao dos discentes e
o entusiasmo durante as aulas. A medida que os assuntos eram abordados, os discentes traziam suas
experiéncias enriquecendo ainda mais a construcdao do conhecimento Geografico, de modo coletivo e
participativo.

Estes resultados se assemelham ao pensamento de Leite (1996), ao afirmar que o processo de ensino
deve perpassar a fragmentacao dos conteldos, visto que eles se relacionam e estdo interligados com

a realidade dos discentes. O autor corrobora também sobre a concepgdo integradora que envolve o
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conhecimento da disciplina, os problemas contemporaneos, as concep¢des dos discentes e os
interesses dos docentes, para propiciar um saber integrado e contextualizado.
Diante disso, para averiguar sobre a potencialidade da abordagem utilizada, os educandos avaliaram o
projeto “Geogamificagdo” e seus resultados. Como atesta o grafico 1, 93,7% responderam que as aulas
ficaram melhores, enquanto apenas 5,3% disseram “talvez”.

Grafico 1 - Uso de jogos diddaticos nas aulas de Geografia do PRP, na EEEF Antenor Navarro,

Guarabira/PB, por meio do projeto “Geogamificacdo”.

3. 8 Por meio do Projeto Geogamifigéo, foi possivel utilizar jogos no final das sulas on-line de

Geografia no ano de 2021, Na sua opinido, as sulas...aram mais interessantes, dindmicas e interativas?
95 reaposton

® s
®bL)Ne @
® ¢ Taves ©

Fonte: Dos autores. 2021.

Ao serem também questionados sobre o projeto “Nordestine-se” e o uso de jogos didaticos, 95,8% dos
respondentes disseram que “sim”; 4,2% enfatizaram que “talvez” e 0% responderam que “ndo”.
Portanto, conforme as informacgdes obtidas pelos educandos, a maior porcentagem aprovou a cria¢do
de um projeto especifico que trabalhe os conceitos e aspectos geograficos da regido Nordeste do Brasil,

como apresentado no grafico 2.
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Grafico 2 - Uso de jogos didaticos nas aulas de Geografia do PRP, na EEEF Antenor Navarro,

Guarabira/PB, por meio do projeto “Nordestine-se”.

3. 9 Na sua opinido, a partir do projeto Nordestine-se, fol possivel aprofundar mais 8 compreensao
sobre os diferentes aspectos econdomicos, sociais, culturais da regiao Nordeste do Brasil?

95 respostas

®as5md
®b)Nee @
0 c) Tavez @

Fonte: Dos autores. 2021.

Em ambos os projetos desenvolvidos foram construidos Slides animados abordando as diversas
tematicas, para fazer com que o educando fosse colocado a pensar sobre o assunto e se sentisse o
sujeito do seu conhecimento. Assim, as aulas ocorreram de modo a ndo sé mostrar os diferentes

conceitos geograficos, mas para instigar o educando a questionar, a argumentar e a pesquisar.

Os educandos foram questionados sobre a abordagem utilizada durante as aulas de Geografia, para
compreender se a forma de apresentacao dos conteudos foi diferenciada, se os Slides utilizados foram
mais atraentes e se isso influenciou no processo de ensino e aprendizagem. O gréfico 3 mostra que
83,2% disseram que “sim”, gostaram muito dessa abordagem e 16,8% ressaltaram que gostaram
“mais ou menos”. Pode-se compreender entdo que, se utilizar de estratégias pedagdgicas durante as

aulas, surte efeitos positivos, como foi por meio dos Slides Animados.
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Grafico 3 - Levantamento de informacdes acerca da abordagem usada nas aulas de Geografia

do PRP em Geografia, na EEEF Antenor Navarro, Guarabira/PB, no ano letivo de 2021.

3.7 A partir da utilizacdo de Slides ludicos as aulas ficaram mais atraentes e diferenciadas?
96 respostas

® a) 8im, rmullo e
@ b) Mais ou menes @
® c)Nso O

Fonte: Dos autores. 2021.

Fonte (2014, p. 31) acredita que “o trabalho com projetos é uma alternativa eficaz para a formacao de
individuos com uma visao global da realidade, cidad3os ativos em prol de uma sociedade mais justa e
pacifica”. Desse modo, desenvolver projetos educacionais pode ser uma maneira de o educador
perpassar os muros da escola e adentrar na vivéncia dos discentes, promovendo uma relacdo de
ensino e aprendizagem muito mais proveitosa e que esteja em sintonia com os interesses desses

discentes.

Portanto, os resultados encontrados nesta avaliagdo se mostraram positivos, tendo em mente que os
educandos, em sua maioria, aprovaram o uso da metodologia de projetos, com abordagens mais
animadas e dinamicas durante as aulas, podendo ser essa uma alternativa vidvel para os docentes

cativarem os seus educandos, de maneira atraente e diferenciada.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi exposto, chegamos ao entendimento que a Pedagogia de Projetos é uma proposta
que se adequa perfeitamente no processo de ensino e aprendizagem em Geografia, pois tal
abordagem metodoldgica tornou as aulas de Geografia ocorridas na escola-campo, mais interativas e
dinamicas. Trata-se de uma alternativa que torna o processo de ensino e aprendizagem mais
descontraido e interessante, remetendo ao educando o prazer de aprender e de estar no ambiente

escolar, enquanto sujeito critico e reflexivo.

E evidente que o contexto educacional necessita de mudancas significativas e eficazes que molde de

fato o processo de ensino e aprendizagem, priorize a formagdo de individuos enquanto cidadaos
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participativos, reflexivos e criticos que possam ser transformadores sociais para poder intervir em sua

realidade e modifica-la para melhor.

A eficiéncia da Pedagogia de Projetos no ensino de Geografia se torna propulsora de novos horizontes
nas praticas pedagodgicas, evidenciada nas a¢des desenvolvidas pelos residentes pedagdgicos da
escola-campo. Assim, o educador torna-se um mediador, um agente fundamental para as
transformacdes no ensino de Geografia e na vida escolar dos educandos, formando individuos

pensantes e com senso critico.

Observamos que a Pedagogia de Projetos é uma abordagem que perpassa os métodos tradicionais, ao
promover um aprendizado baseado na colabora¢do, cooperacao, dinamicas e interacdo entre os
envolvidos, ofertando uma aprendizagem significativa e contextualizada. Além disso, esta
metodologia proporciona ao educando mais autonomia, senso critico e reflexivo, instigando-o a ser

ativo durante todo o processo de aprendizagem.
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Resumo: Esta pesquisa objetiva analisar e refletir sobre as atividades e praticas desenvolvidas durante
o Programa Residéncia Pedagdgica (PRP) do curso de Licenciatura Plena em Geografia, do Centro de
Humanidades/CH, da Universidade Estadual da Paraiba, cota 2020/2021, na escola-campo EEEF
Antenor Navarro, localizada na cidade de Guarabira/PB. Diante da realidade pandémica ocasionada
pelo virus da Covid-19 e a necessidade de distanciamento social, as atividades durante o PRP foram
desenvolvidas, inicialmente, de forma remota através das plataformas digitais. Ao final do ano letivo
de 2021, ja com a sucessiva diminuicdo dos casos de infec¢des, devido ao avango da vacinagdo, as
atividades seguiram e foram concluidas no modelo hibrido, de acordo com as normas sanitarias
estabelecidas. Tendo em vista a necessidade de entender quais foram as perspectivas, tanto da
experiéncia vivenciada ao longo do PRP, quanto pelo momento atipico da pandemia da COVID-19,
elaborou-se um estudo de campo durante as atividades do PRP, na referida instituicdo escolar. Nesse
sentido, a presente pesquisa foi realizada a partir da coleta e analise dos dados obtidos, através de
questionarios aplicados aos educandos e aos residentes pedagdgicos, acerca da realidade vivenciada
nos anos de 2020 e 2021, onde as instituicdes escolares vivenciaram os percalcos do distanciamento
social e o fechamento das escolas. Os resultados apontam para uma série de dificuldades, tanto para
alunos quanto para professores. Nesse sentido, a utilizacdo das ferramentas digitais, antes, pouco
utilizadas nas aulas, foram os meios encontrados para a continuidade do ensino. Porém, ndo chegaram
a atender nem a metade dos educandos. Esses, sem acesso a internet ou equipamentos tecnolégicos,
apenas eram acompanhados pelas atividades impressas. Diante dessa realidade, foram desenvolvidas
pelos residentes e pela preceptora, ideias e projetos pedagdgicos com o intuito de tornar as aulas mais
atrativas, mesmo que para a minoria dos educandos, os quais tinham acesso ao ensino remoto. Mais
a frente, com a chegada do ensino hibrido, pudemos de fato, conhecer e atender os alunos que nao
possuiam acesso a internet e apenas recebiam atividades impressas. Foi a partir dessas vivéncias em
sala de aula, em momentos diferentes dos tradicionais que pudemos compreender as dindmicas da
realidade escolar, do ensino de Geografia, das emergéncias sociais e politicas das instituicdes publicas
de ensino basico e de seu alunado, bem como a superacdo desses contextos em prol da qualidade da
educacdo basica. Contudo, ensejamos que a experiéncia formativa vivida no PRP, com énfase
principalmente, no momento atipico em que foi experienciado, nos traz a reflexdo acerca da
importancia dos programas de iniciacdo a docéncia para a formacao inicial de professores, tendo em
vista a necessidade de uma maior imersao do licenciando na pratica efetiva da sala de aula.

Palavras-chave: Geografia, Residéncia Pedagdgica, Formacgao docente, ensino remoto.
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INTRODUGAO

Ao longo do tempo, a Geografia, tanto escolar quanto académica, passou por uma série de mudancas
e desdobramentos. Durante o percurso da Geografia enquanto disciplina, ocorreram reformas e
propostas de modernizagdo, a fim de mudar o conceito e aplicagdo de metodologias meramente
descritivas e mnemonicas que mais valorizavam a memorizacdo do que a compreensao e criticidade
deste aprendizado.

No que diz respeito ao processo de formacdao em Licenciatura em Geografia da Universidade Estadual
da Paraiba, embora haja carga hordria significativa destinada aos estagios supervisionados, em
conformidade com o Projeto Politico Curricular do curso de Geografia, “ainda sdo muitas as
insegurancas que acometem a rotina dos educandos, fato que, associado ao que é disseminado na
sociedade acerca dos desafios a serem superados na educacdo brasileira, afasta dos licenciandos o
desejo de se tornarem professores” (Projeto Pedagdgico de Curso de Geografia PPC, 2016). Assim, a
superacao desse contexto ndo se resume apenas ao aumento da carga horaria das disciplinas de
estagio supervisionado, pois o mesmo é uma disciplina curricular que ndo é capaz de sozinho,
solucionar essa divergéncia. Desse modo, consideramos que as demais disciplinas curriculares do curso
de Geografia ofertem em seus planos a parte pratica em cada area.

Diante disso, destacamos a importancia das politicas educacionais para a formacao inicial de
professores no Brasil e como essas politicas publicas somam para a qualidade da formacao superior e
da educacdo bdsica. Os programas de formacdo inicial de professores, a exemplo do Programa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) e do Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP), sdo significativos, pois
promovem a imersdo do licenciando na realidade da escola e proporcionam um conhecimento
completo da realidade educacional, aliando teoria e pratica.

Nesse contexto, apresentamos a importancia do PRP como uma das ag¢bes que integram a Politica
Nacional de Formacdo de Professores e objetiva induzir o aperfeicoamento da formacao pratica nos
cursos de licenciatura, promovendo a imersdo do licenciando na escola de educacdo basica, a partir da
segunda metade de seu curso. Tal programa visa contribuir para a formacgao qualificada de professores,
bem como incentiva-los a insercao na pratica docente, fazendo com que os estudantes de licenciatura
participem do cotidiano das escolas da educacdo bdsica, proporcionando uma experiéncia
metodoldgica e pratica (CAPES, 2020).

Nesse sentido, a formacdo académica inicial qualificada do licenciando apresenta um carater
significativo de modo que, futuramente, o professor obtenha conhecimento necessdrio para atuar na

educagdo basica. Compreendendo que as metodologias tradicionais ja ndao sao capazes de acompanhar
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as mudancas da sociedade, principalmente no pds-pandemia, é possivel que o futuro professor venha
desenvolver um ensino relevante ao educando.

Nessa perspectiva, Ferreira e Arruda (2020) apontam que o ensino de Geografia na
contemporaneidade precisa ser algo dinamico, porque a Geografia é a expressdo das experiéncias dos
seres humanos no espacgo. Assim, é preciso que este conhecimento seja construido em sala de aula,
com os educandos, dando significados ao mesmo, para criar uma relacdao do contelddo com a sua
realidade. O desafio do ensino no século XXI é proporcionar ao educando o interesse em aprender-
fazendo, além da importancia social deste conhecimento e, para que aconteca esta aprendizagem, é
necessario que o professor de Geografia inove e proponha situacées de aprendizagem que os envolva
e os leve a desenvolver as suas potencialidades (FERREIRA e ARRUDA, 2020).

Dessa maneira, a presente pesquisa foi desenvolvida durante o PRP, na qualidade de residente bolsista,
no curso de Geografia do Centro de Humanidades da UEPB, Campus lll, com duracdo de quatro
semestres (2020.1, 2020.2, 2021.1 e 2021.2), na unidade Escola Estadual de Ensino Fundamental
(EEEF) Antenor Navarro, em Guarabira/PB.

Dessa forma, a presente pesquisa reflete sobre as experiéncias vivenciadas ao longo do PRP, no que
diz respeito aos desafios da sala de aula na rede publica de ensino do estado da Paraiba enfatizando o
momento atipico vivenciado durante a pandemia da Covid-19, que coincidiu justamente durante a
vivéncia no programa. Com isso, trazemos sua importancia para a formacgdo inicial no curso de
Licenciatura Plena em Geografia, no intuito de melhorar a preparacdo do licenciando para a realidade
escolar e sua atuacao na mesma. Objetivamos descrever os resultados, tanto das contribui¢cdes do PRP
em Geografia para a formacao inicial, quanto na sua atuacdo de forma benéfica aos educandos das

escolas parceiras do citado programa, com foco na realidade atipica vivenciada.

METODOLOGIA

A presente pesquisa tem carater qualitativo e participativo realizada durante o PRP no curso de
Geografia da Universidade Estadual da Paraiba, com uma equipe formada por nove residentes
pedagdgicos (sendo oito bolsistas e uma residente voluntaria), a coordenadora geral, o professor
auxiliar e a professora preceptora da escola-campo, a EEEF Antenor Navarro, localizada na cidade de
Guarabira/PB.

A pesquisa se desenvolveu de forma pratica, no ambito da sala de aula, inicialmente no ensino
fundamental anos finais nas turmas de Geografia do 6° ao 9° ano; posteriormente, no inicio do ano

letivo de 2021, passamos a acompanhar as turmas de Geografia do 6° e 7° anos, com a orientacdo e
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supervisdo da professora preceptora. Assim, apds as observacdes durante as aulas da preceptora, a
realizacdo de regéncias, planejamentos, participacdo nas atividades tedricas e praticas, projetos e
desenvolvimento de metodologias ativas, foi possivel o contato direto com a realidade escolar.
Durante os primeiros meses as atividades aconteceram de forma online, devido a necessidade de
isolamento social, causada pela pandemia da COVID-19. Estas foram desenvolvidas através das
plataformas digitais do Google Meet e WhatsApp, entre outras, que estavam dentro das possibilidades
de ferramentas para a continuagao do ensino. Desse modo, apenas uma pequena parte dos educandos
acompanhava as aulas remotas, muitos deles pela falta de acesso as ferramentas eletrénicas
necessarias. A outra parte (majoritaria) de educandos tinha acesso as atividades impressas, que eram
entregues na escola e levadas pelo educando e responsaveis para serem realizadas em casa.

Nos ultimos trés meses do ano letivo de 2021, as aulas iniciaram no sistema hibrido de ensino, fato
gue proporcionou um maior contato com o alunado, ja que foi possivel a volta gradativa as aulas
presenciais. Nesse sentido, a grande parte dos educandos que realizava as atividades em sua
residéncia, pode voltar a escola. Tendo sido um retorno opcional, alguns educandos permaneceram
somente no ensino remoto e outros revezavam nas duas condi¢des: presencial e remota.

Para a coleta e registro dos dados obtidos durante a pesquisa, foram enviados questiondrios para os
educandos e para os residentes. Para os educandos foi aplicado um questiondrio contendo 12
perguntas voltadas para a compreensdao do educando, em relagdo a como o mesmo identifica sua
experiéncia, suas dificuldades durante a pandemia, o ensino remoto e seu desenvolvimento escolar,
dentro do PRP e a volta as aulas presenciais.

O questionario elaborado foi respondido pelos educandos que optaram pelas aulas remotas, através
das plataformas digitais e por aqueles que optaram pelo ensino presencial, quando perdurou o ensino
hibrido. Participaram da pesquisa 17 estudantes das turmas de 6° e 7° anos, com idades entre 11 e 13
anos, participantes do ensino remoto, além de 58 estudantes, também das turmas de 6° e 7° anos,
com idades entre 11 e 13 anos, que optaram pelas aulas presenciais, no regime hibrido.

Em relacdo aos residentes, foram aplicadas cinco questdes que apontaram para o impacto do PRP em
sua formacdo inicial, enquanto futuros professores de Geografia, suas dificuldades, descobertas,
realizacBes e como esta experiéncia colaborou com a sua formacdo docente e sua forma de entender
0 ensino.

Contudo, articulamos os dois pontos chave desse estudo: o ensino de Geografia e a formagao inicial
de professores. Diante disso, surge uma questdo importante para compreender a necessidade de uma

investigacao sobre a importancia de projetos de formacao inicial docente e sua influéncia na qualidade
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da educacdo, seja no ambito académico ou na pratica escolar, ainda mais, diante da realidade

vivenciada durante a pandemia da Covid-19.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A realidade atipica enfrentada atualmente, desde o ano de 2020, devido a pandemia da Covid-19, nos
permitiu refletir sobre as diversas perspectivas que englobam a educacao brasileira. Observou-se que
a experiéncia obtida durante o periodo de aulas remotas e, posteriormente, na volta, em formato de
ensino hibrido, foi singular na perspectiva formativa, enquanto futuros professores de Geografia.

Os resultados apontam para a fragilidade dos diversos aspectos que fazem parte do contexto
educacional. Durante o ensino remoto emergencial as dificuldades despontaram de forma rapida e
inesperada. Muito se falava do ensino hibrido na perspectiva das metodologias ativas, da insercdo das
tecnologias no processo de ensino aprendizagem, porém, esse uso tecnoldgico era pouco conhecido
e, muito menos, utilizado pelos docentes.

Por outro lado, a realidade emergente contribuiu para o aumento das divergéncias, pois ndo houve
tempo para uma preparacdo prévia ou planejamento adequado das instituicbes escolares. Na
perspectiva dos educandos, as desigualdades sociais se acentuaram com a pandemia. Devido a
necessidade de distanciamento social, era necessario que esses educandos acompanhassem as aulas
em casa e tivessem ajuda de seus pais e/ou responsaveis, bem como, tivessem posse de aparelhos
eletronicos e acesso a internet.

Uma minoria, portanto, possuia esses requisitos. Por isso, muitos educandos apenas recebiam as
atividades impressas na escola e as levavam para casa para serem respondidas, de modo que ndo
tinham acesso as aulas e ao acompanhamento do professor. Esta realidade foi claramente identificada
durante as observacdes e regéncias no PRP.

Dentre os resultados da pesquisa realizada com os educandos sobre o periodo de aulas remotas, a
questdo 5 se referia as principais dificuldades durante a pandemia da Covid-19 e, consequentemente,
nas aulas remotas. Das respostas obtidas, os educandos relatam: “Internet ruim” ou “falta de internet”,

n u

“falta de concentracao”, “dificuldade na resolugao das atividades por falta de apoio”, “ndo poder estar

”n u ”n u

nas aulas presenciais”, “dificuldade de acesso aos aplicativos”, “adaptacdo”, “desmotivacdo”, “estudar
online”, “aprender”. E até problemas referentes a estrutura familiar: “falta de dinheiro”, “morte de
parente, devido a infecgao por Covid-19”.

Diante disso, compreendemos a realidade de desigualdade social e econ6mica que estd diretamente

ligada a perspectiva educacional desses educandos. Enquanto professores em formacao, a realidade
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vivida e experiéncia no contexto da sala de aula, de forma direta com o educando, nos pde frente as
dificuldades, as lutas e as superag¢des da vivencia escolar.

- Praticas do Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) na disciplina de Geografia no contexto da EEEF
Antenor Navarro, em Guarabira/PB.

As praticas desenvolvidas durante o PRP em Geografia foram desenvolvidas de acordo com a realidade
de cada momento da regéncia. Durante o ensino remoto, as a¢des resultaram em muita dinamicidade
e utilizando a linguagem ludica através da utilizagao das ferramentas digitais.

A realidade inesperada ocasionada pela pandemia da covid-19, e a necessidade de distanciamento
social trouxe iniUmeros desafios para a continua¢do das aulas, bem como para a manutencdo da
gualidade do ensino-aprendizagem do educando. Assim, no que diz respeito a continuidade do ensino,
as metodologias ativas se configuraram como um caminho para o bom desenvolvimento das aulas de
Geografia, tanto no ensino remoto quanto no ensino hibrido. Segundo Moran (2017):

“Metodologias sdao grandes diretrizes que orientam os processos de ensino
e aprendizagem e que se concretizam em estratégias, abordagens e técnicas
concretas, especificas, diferenciadas. Metodologias ativas sdo estratégias de
ensino centradas na participacao efetiva dos estudantes na construgao do
processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada, hibrida. As
metodologias ativas num mundo conectado e digital se expressam através
de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinagdes. A jun¢do
de metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos traz contribui¢des
importantes para a o desenho de solugdes atuais para os aprendizes de hoje”
(MORAN, 2017, p. 24).

Assim, as metodologias ativas se constituiram na principal opcdo para atender a nova realidade de
ensino remoto, sendo amplamente utilizadas durante as regéncias nas aulas de Geografia, uma vez
que garantia a condigao do educando em ser a parte principal no processo de ensino-aprendizagem.

Para exemplificar como os residentes inseriram as metodologias ativas nas aulas ministradas, através
do conteudo de Cartografia nas turmas do 6° ano, foi utilizado o aplicativo Google Earth em atividades
extra-classe, onde o educando, apds a explicacdo do conteudo, foi desafiado a fazer medicOes entre
terrenos e observar o uso das caracteristicas cartograficas (Figura 1). Essa atividade permitiu que os
educandos compreendessem, na pratica, o que aprenderam na aula, além de utilizarem as ferramentas
digitais de forma autonoma. Também utilizando os conceitos da Cartografia, foi proposto o desenho

de um mapa ou croquis do terreno medido (Figura 2).
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Figuras 1 e 2 — Atividades praticas abordando os conceitos da Cartografia, realizadas pelos educandos
da turma de Geografia do 6° ano na EEEF Antenor Navarro, Guarabira/PB. utilizando o Google Earth e

materiais fisicos.
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Fonte: Arquivo Pessoal (2021).

Essas atividades foram realizadas durante o ensino remoto. Apds as aulas eram propostas as
respectivas atividades que eram feitas pelos educandos e compartilhadas através dos grupos de
WhatsApp. Os educandos compartilhavam conosco de que forma estavam realizando a pratica e
relatavam seu grau de dificuldade ou facilidade. Nessa perspectiva, podia-se compreender melhor o
aprendizado dos educandos participantes dessas praticas. Da mesma forma instigava-os durante as

aulas, pois aprendiam de forma dindmica.

Analisando as questdes 4 e 5, sobre a participacdo dos residentes e o quao significativas e divertidas
foram as aulas de Geografia, os educandos relatam que: “Sim, por que eles deixam a aula mais

divertida é tem como saber mais o conteudo”;

“Sim, pois aprendemos mais, pois, os conteddos sao 6timos”; “Sim. Eles deixaram as aulas de geografia

mais interessantes e alegres”; “Sim. as aulas sao mais divertidas e isso me faz querer aprender mais”.

Nesse sentido, ao utilizar as metodologias ativas no processo de ensino, acontece a abrangéncia dos
resultados positivos na aprendizagem e na participacdo efetiva dos educandos. E visivel que, diante
dos novos desafios encontrados com o ensino remoto emergencial, que as metodologias tradicionais
ja ndo permitem a obtengao dos melhores resultados. Assim, foi possivel obter uma maior participagao

e interacdo dos educandos durante as aulas e envolvé-los na disciplina, através das propostas
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metodolégicas ensejadas. A cada aula realizada percebemos a maior frequéncia dos educandos e um

feedback positivo dos mesmos, em sua maioria.

Analisando a questdo 6 do questiondrio respondido pelos educandos que participaram das aulas
remotas, a pergunta analisada foi: “O que vocé achou das aulas ludicas durante o ensino remoto? Por
qué?” Das respostas obtidas eles relataram, de forma positiva, que foram: “Boas, porque é uma forma
diferente de aprender”, “Muito bom, pois anima a aula”, “Muito boas. Ndo foram nada entediantes e

foram super divertidas!”, “Achei bem legais e dinamicas”.

Partindo também para a perspectiva do ensino hibrido, o grafico 1 expde o percentual de acordo com
as respostas dos educandos sobre a pergunta: “As aulas de Geografia durante esse ano foram

dindmicas e divertidas?”

Grafico 1 — Opinido dos educandos das turmas de Geografia dos 6° e 7° participantes das regéncias
realizadas pelos residentes, através das aulas ludicas de Geografia no ano letivo de 2021, na EEEF

Antenor Navarro, Guarabira/PB.

@ Sim, muito
® Nem tanto

@ Nao senti diferenga
das aulas tradicionais

@ Com certeza, senti
muita diferenga das
aulas tradicionais

Fonte: Dos autores, 2022

De acordo com os dados expostos no grafico 1, o percentual de educandos que consideraram as aulas
relevantes e diferentes das tradicionais compreendeu a parte majoritdria. Nesse sentido, obtemos
uma perspectiva positiva sobre as praticas desenvolvidas, tanto no ensino remoto, quanto no ensino

hibrido.

Em uma pesquisa realizada por Lunarti (2020), tendo como tema o estudo do ludico enquanto
metodologia ativa para o ensino de Geografia na educacao basica e formacao integral, no que se refere

a utilizacdo de metodologias ativas no ensino de Geografia, os dados obtidos foram: Os educandos
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destacaram que é necessario superar o modelo tradicional de aulas, em que sé o professor fala e os

educandos escutam e respondem quando sao questionados.

Compreendemos, portanto, que a utilizacdo das diversas praticas no sentido do ludico, trazendo para
o ensino de Geografia, dinamicidade e as metodologias ativas, favoreceu o aprendizado dos
educandos diante da realidade pandémica. Por outro lado, também trouxe, nessa perspectiva, o bem-
estar emocional desse educando, tendo em vista as contrariedades de seu espaco de vivéncia. Libdneo
(1994, p. 95) afirma que “uma das qualidades mais importantes do professor seja a de saber langar
pontes (ligacdes) entre as tarefas escolares e as condi¢es prévias dos alunos para enfrenta-las, pois

é dai que surgem as forgas impulsoras da aprendizagem”.
- A Realidade do Ensino Remoto X A Realidade do Ensino Hibrido nas aulas de Geografia

As atividades durante o ensino remoto foram desenvolvidas através das plataformas digitais Google
Meet, Google Classroom e WhatsApp, devido a necessidade de isolamento social, decorrente da
pandemia da COVID-19. Assim, durante as aulas online, os residentes fizeram uso de sites educativos,

a exemplo do “IBGE Educa”, do “Google Maps” e do “Mentimeter”.

O IBGE Educa foi utilizado durante as aulas relacionadas as questdes cartograficas, contendo jogos
dinamicos, quizzes, imagens e mapas tematicos que foram compartilhados com os educandos durante
ou apos as aulas. O Google Maps foi utilizado como recurso tecnolégico no inicio do ano letivo, sendo
mais um recurso digital que pode ser utilizado no dia-a-dia. Os educandos foram muito receptivos a
tais recursos tecnoldgicos, demonstrando animacdo e entusiasmo com a sua utilizacdo. Ja o
Mentimeter, mais popularmente conhecido como “nuvem de palavras”, foi utilizado em diversos

momentos durante o ano letivo, para compor as dindmicas de iniciacdo e retomada das aulas.

Ainda durante as aulas, os residentes trabalharam muito com slides tematicos e dinamicos (Figura 3).
Para a confeccdo desses slides, foram utilizadas as ferramentas digitais como suporte. Assim, havia a
preocupacdo de produzi-los de forma dindmica, colorida, lidica, com adicdo de animacgdes, imagens,
desenhos e videos. As informacgdes contidas nestas atividades eram distribuidas em formato de mapas
mentais, de modo a facilitar a compreensado dos educandos, evitando que tais atividades se tornassem

chatas e enfadonhas.
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Figura 3 — Utilizacdo de slides durante as regéncias nas aulas de Geografia da EEEF Antenor Navarro,

Guarabira/PB.

( ) KALLYNA DEISE DA SILVA FERRERA estd apresentando

*
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D ESAF'O ! 2 : ALANE DE SOUZA SILVA Rajarre Marting

Fonte: Arquivo Pessoal (2021).

Os dados coletados elucidam que os educandos consideram o uso dos slides interativos, nas aulas
remotas de Geografia, como: “coloridos e organizados”, justificando que “ajudam a compreender o
conteudo” e “tornam a aula mais divertida”. Compreendemos assim, que a proposi¢cdo visual,
caracteristica principal dos slides favorecem e contribuem para o aprendizado significativo do

educando.

A realidade educacional durante o ensino remoto foi desafiadora em todos os sentidos. Para dar
continuidade as atividades as plataformas digitais foram essenciais, devido as medidas de
distanciamento social. A aula a partir de uma abordagem ludica se utilizou de recursos tecnoldgicos e

slides mais atrativos e interativos que pudessem chamar atenc¢ao dos alunos.

Lunarti (2020) analisando a questdo das praticas educacionais aponta que, “enquanto professores da
educacdo basica, somos desafiados todos os dias a (re)pensar nossas praticas de ensino em sala de
aula e estabelecer relagGes com outras areas do conhecimento ou com o cotidiano dos educandos”.
Portanto, as acdes devem estar voltadas para a aprendizagem do educando, observando também a

realidade a qual o mesmo estad inserido.

Apds quase um ano do inicio do PRP, as atividades, tanto de observagao quanto de regéncia, estavam
sendo desenvolvidas através das plataformas digitais. Com o avanco da vacinagdo contra a COVID-19
e a diminuicdo de contaminagdes e internagdes pelo novo virus, as aulas puderam retornar de modo

hibrido.
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No inicio de outubro de 2021, as aulas retornaram no modelo de ensino hibrido. Segundo um dos
protocolos de retorno as atividades presenciais, de acordo com o Plano Educagdo para Todos em
Tempos de Pandemia, do Governo do Estado da Paraiba, as turmas foram organizadas respeitando os
protocolos sanitdrios e o distanciamento social, com capacidade maxima de 50% dos estudantes em

cada sala de aula, um grupo acompanhando presencialmente e outro com atividades remotas.

O grafico 2 apresenta o percentual de educandos das turmas de 6° e 7° anos, participantes da pesquisa,
que voltaram as aulas presenciais ou permaneceram no regime de aulas remotas. Assim, a maior parte
dos educandos retornou as atividades presenciais na escola. A menor parte optou por permanecer

acompanhando as aulas de forma remota.

Grafico 2 — Situacdo dos educandos das turmas de Geografia dos 6° e 7° anos a respeito das aulas

online, remota e presenciais no ano letivo de 2021, na EEEF Antenor Navarro, Guarabira/PB.

Valtei a assistir s aulas Permaneci no ensino Voltei a assistir 4s aulas
presencialmente, mas remoto. presencialmente.
permaneci também nas

aulas online.

Fonte: Dos autores, 2022.

Uma pesquisa realizada pelo Datafolha, a pedido do Itau Social, da Fundacdo Lemann e do Banco
Interamericano de Desenvolvimento (BID), “88% dos estudantes da rede publica de ensino tiveram as
escolas reabertas em 2021. Segundo os pais e responsaveis, 83% dos estudantes que retornaram as
atividades presenciais estao evoluindo no aprendizado.” O retorno as atividades de forma gradual,

ocorreu devido ao crescimento da vacina¢do contra a Covid-19 e da tomada de medidas sanitdrias.

O periodo que compreendeu o ensino remoto emergencial resultou em muitas consequéncias

negativas tanto para a aprendizagem, quanto para o emocional dos jovens e adolescentes,
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principalmente os menos favorecidos. Estes ficaram a margem, tendo em vista o fechamento fisico
das escolas. Muitos educandos ficaram sem acesso a internet, ou internet de baixa qualidade, ou nao
tiveram apoio de familiares e/ou responsaveis nas tarefas impressas, além de passarem por questdes

adversas de sua realidade.

- Observacgdes relevantes sobre o Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) na disciplina de Geografia

no contexto da EEEF Antenor Navarro, em Guarabira/PB.

O PRP da Universidade Estadual da Paraiba — Campus lll em Geografia, cota 2020-2022, foi
desenvolvido em um momento atipico vivenciado por toda a humanidade. Iniciou-se no ano de 2020,
em um dos momentos mais criticos de contagio por COVID-19, se prolongou durante o ano de 2021
com momentos diversos. Vivenciamos a nova onda do virus, a chegada das vacinas e a retomada

III

gradativa as atividades no contexto do “novo norma

A realidade pandémica vivenciada exatamente durante o percurso do PRP contribuiu, de forma
significativa, para a construcao de uma formagao completa e inédita em toda a histéria do PRP em
Geografia-Campus lll. A Geografia dos compéndios, exposta de forma descritiva de um espaco
estatico, agora se encontra em um contexto novo, desafiador, instigante, que parte dos conteudos a

serem aplicados de forma remota até o contexto ao qual se encontra o educando.

Nota-se que, diante de tantas praticas vivenciadas no campo escolar, seja de modo remoto ou
presencial e agora, os dois modelos intercalados, denominados “hibrido”, o licenciando e futuro
professor em Geografia dispde de perspectivas préprias daquilo que antes apenas era pensado na

universidade.

Na perspectiva da praxis, a teoria se une a pratica para proporcionar uma verdadeira formacgdo. Saimos
da universidade, por vezes, carregados de teorias que sdo importantes norteadoras no processo de
ensino, mas ndo fornecem a real perspectiva da vivéncia escolar. A construcdo do “ser professor” se
concretiza na ac¢do pratica do educar, na participacao fisica do ambiente escolar, ali estd o seu campo

de trabalho e de formacdo docente.

Ao questiona-los sobre a relevancia do PRP para a formagdo, enquanto professores de Geografia, os

residentes avaliaram como positiva e afirmaram que:
-“Proporcionou vivenciar a sala de aula tanto no ensino remoto quanto no presencial.”

-“O PRP esta sendo extremamente relevante na minha formacdo enquanto professora, desde as

reflexdes tedricas advindas das leituras e orientagdes dos coordenadores, das formagdes oferecidas

/8




0 ENSINO DE GEOGRAFIA E A FORMAGAO INICIAL DE PROFESSORES NO CONTEXTO DA PANDEMIA DA COVID-19: OBSERVAGCOES E PRATICAS DO PROGRAMA DE

RESIDENCIA PEDAGOGICA (PRP) DA UEPB — CAMPUS IlI

até as orientacGes praticas da preceptora e mais ainda, a experiéncia que obtivemos na realidade

escolar e na vivéncia com os educandos.”

-“O PRP nos da oportunidade de vivenciar a pratica no ambiente escolar por um tempo mais
abrangente que um estagio. Dessa forma, o contato rotineiro com esse ambiente escolar e os
profissionais da educac¢do, bem como os educandos, nos permite expressar, de forma pratica, a teoria
trabalhada durante as aulas na licenciatura. Com isso ganha-se aprimoramento e experiéncia pratica

para o desenvolvimento da profissdo.”

-“0 que me influenciou significativamente e ampliou minha visdo acerca do ser professor foi a relacdo
ampla que tivemos da pratica em sala de aula durante o projeto, visto que podemos, de fato,

compreender as singularidades e anseios das turmas, de cada educando, da escola, do professor.”

Contudo, os residentes avaliam positivamente seu desenvolvimento durante o PRP e se sentem
preparados para atuar como professores da educacdo bdsica. Isso confirma a significativa importancia
dos programas de iniciagdo a docéncia e a necessidade de investimentos na formacao inicial de
professores, como ponte para a melhoria da educacdo e construcdo de uma sociedade mais justa e

igualitdria.
CONSIDERACOES FINAIS

No campo educacional, as metodologias tradicionais, em pleno século XXI, ja ndo compreendem o
ensino e a aprendizagem da Geografia, analisando, de forma critica, as relacdes que se realizam no
espaco geografico. Um ponto importante para a boa qualidade da educacdo bdsica estd intimamente
ligado a qualidade da formagdo do docente. E impossivel pensar em um ensino de Geografia inovador
e capaz de desenvolver no educando as habilidades necessdrias e, ao mesmo tempo, trazer sentido a

Geografia na vivéncia desse educando, sem formar adequadamente o professor.

Nesse sentido, o campo universitario deve ofertar em seu curriculo meios para que o licenciando
obtenha o conhecimento necessdrio para estar em sala de aula. Sobre isso, a teoria e a pratica fazem
parte dos curriculos necessarios para realizar tal formacdo. No campo da universidade, as disciplinas
de Estagio Supervisionado ndo compdem carga horaria necessaria ao aprofundamento pratico da sala

de aula.

Os programas de iniciagcdo a docéncia, a exemplo do PRP, sdo extremamente relevantes para que haja
a efetiva pratica escolar. Por meio destes programas é possivel colocar em pratica as teorias

aprendidas no campo académico.
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A pandemia da COVID-19 configurou o cenario desafiador para os residentes que participaram da Cota
2020-2022 do PRP de Geografia. No entanto, através da realidade, conseguiu-se desenvolver
metodologias ativas, projetos, com o uso da tecnologia e ludicidade, para tornar as aulas de regéncia
muito mais significativas. A volta as aulas presenciais, através do ensino hibrido, contribuiu para
compor a outra parcela formativa. Ambos os momentos foram significativamente positivos para a

preparacdo docente.

Contudo, articulando a ciéncia geografica aprendida na universidade com a Geografia, enquanto
disciplina na sala de aula, vé-se que esta vai além da transposicdo didatica, devendo contemplar as

diversas nuances e trazer significado a aprendizagem do educando.

Nesse sentido, o PRP é um divisor de aguas para a formacdo docente qualificada, permitindo o
conhecimento concreto da sala de aula, aliado a formac¢do tedrica académica. Portanto, sua
valorizacdo e fortalecimento, através de investimentos, devem ser sempre pensados em direcdo a
formacao académica qualificada e melhoria na qualidade do ensino basico, especialmente no ensino

da Geografia.
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USO DE FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS NA INCLUSAO SOCIAL DE IDOSOS NO BREJO PARAIBANO

Resumo: H3 décadas, tem-se observado um profundo processo de transformacdo pelo qual a
sociedade tem passado em todo mundo, principalmente no que se refere a utilizacdo e disseminagao
das tecnologias de comunicacdo, e, concomitante a isto, dados revelam o rdpido crescimento de
populac¢do idosa no Brasil. Com isto, hd a preocupagao em capacitar esta demanda populacional na era
tecnoldgica, incluindo-os socialmente, bem como possibilitando-os a uma vida mais produtiva. Este
trabalho descreve o projeto de extensdo da UFPB cujo objetivo é colaborar na insercdo social de idosos
através de cursos e oficinas na drea da Tecnologia da Informagdao e Comunica¢do. Foram oferecidos
cursos de Informatica para cerca de 80 idosos do brejo paraibano, notadamente aqueles de mais baixa
renda. As aulas ocorreram no Campus Il da UFPB, emAreia-PB, em parceria com a Secretaria de
Educacdo e Assisténcia Social de Remigio-PB. Como resultados, observou-se que 49% dos alunos
tinham acima de 55 anos, e foi visto que 72% do alunado nunca havia tido algum contato com
ferramentas computacionais anteriormente. Este projeto foi relevante por proporcionar uma melhoria
no auto estima dos idosos, pois grande maioria ndo dominava as ferramentas, e por inclui-los numa

sociedade cada vez mais digital.

Palavras-chave: Inclusdo digital, Idosos, Tecnologia da Informacao.
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INTRODUGAO

Ha décadas, tem-se observado um profundo processo de transformacao pelo qual a sociedade tem
passado em todo mundo, principalmente no que se refere a utilizacdo e disseminacdo das tecnologias
de comunica¢do. Notadamente, as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDIC's)
ocasionaram mudancas diversas na vida da populacdo mundial, e, cada vez mais, elas se vao se

instalando e se solidificando de diferentes maneiras e em diversos lugares.

A populacdo tem adentrado no mundo tecnoldgico de uma forma impactante, mas nem todas as
camadas da sociedade tém a disponibilidade desse acesso. Nesse sentido, parte da sociedade
composta por pessoas da terceira idade destaca-se por transitarem relativamente pouco nesse mundo
das TDIC’s, Rosen e Weil (1995) afirma que isto acontece porque os idosos, por diversos motivos,
conviverem menos com criangas ou jovens, e que, provavelmente, sairam do mercado do trabalho ou

da escola antes das Tecnologias se espalharem e evoluirem ao ponto encontrado atualmente.

O Brasil, em termos demograficos, destacava-se pelo nimero de jovens, porém este quadro tem
mudado nos ultimos anos, conforme pesquisas realizadas pelo IBGE, onde foi apontado que, de 2012
a 2020, a populagdo brasileira com 60 anos ou mais de idade cresceu 18,8%, em 2020 a populagao foi

estimada em 207,1 milhdes de pessoas idosas (OLIVEIRA, 2020).

Com este aumento na populagdo idosa, é necessdrio que haja uma adaptacdo do meio e do convivio
da sociedade para com eles, principalmente, em relacdo as tecnologias de comunicacdo, uma vez que

estas também sdao um meio de inclusdo social, Passerino (2006, apud Silveira et al, 2010) relata:

A inclusdo, é um processo a partir do qual uma pessoa ou grupo de pessoas
passa a participar de usos e costumes de outro grupo e ter os mesmos
direitos e deveres daqueles; a inclusdo digital é vista como uma forma de
inclusdo social, porque por meio das tecnologias de informagdo e
comunicagdo é possivel a participacdo na sociedade através de outras vias
de acesso e pelo desenvolvimento social, cognitivo e afetivo que podem
promover nos sujeitos. (PASSERINO, 2006, p. 246-260)

A populacdo idosa, frente a uma sociedade cada vez mais tecnoldgica, é duplamente excluida: de
acesso e de apropriacdo. Geralmente a exclusdo é ocasionada pela dificuldade de manusear e utilizar

a tecnologia, e de ter possibilidades e oportunidades de acessar essas tecnologias (BEZ, 2006).

Até recentemente, os idosos se encontravam muitas vezes excluidos socialmente pelo fato de nao
terem dominio as tecnologias, tornando-se um peso para a familia e ndo recebendo a devida atengao.

Mas, com o avanco da Ciéncia e da Medicina, o idoso tem uma melhor qualidade de vida e disposicao
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fisica, em que observa-se que muitos ndo vivem mais recolhidos, mas, sim, ativos e participantes na

sociedade (Kachar, 2001).

Sendo assim, a tecnologia manifesta-se como uma importante fonte de auxilio da atenuacdo do dcio
e do isolamento, e na melhoria do bem-estar da pessoa idosa, facilitando também o processo
comunicativo, seja com parentes distante, através da web, ou com amigos préoximos (Kashar, 2001).
Pode-se destacar também que esta camada da populacdo tem tido um prolongado tempo de
produtividade em suas vidas, demorando, cada vez mais, a pararem com atividades rentaveis ou
produtivas, mesmo apds a aposentadoria. Para tanto, é enfatizado a importancia do acesso e utilizacdo

das TIDC’s em suas vidas sociais e econdmicas.

Vygotsky (1984), diz que “o idoso, mesmo com fun¢des mentais (pensamento, memarias, percepg¢ao
e atencdo) biologicamente alterados pelo processo de envelhecimento, podera construir novos

conhecimentos ou atualizar outros com o estimulo frequente.”

Cardoso et al. (2005) acrescenta alguns beneficio ao uso das TDIC's, afirmando que a Internet se
caracteriza de foram positiva na vida do idoso, pois permite a comunicacdo em longas distancias,
diminuindo, assim, o sentimento de soliddo e isolamento, na medida em que houver viabilidade de
entrar em contato com pessoas que estao do outro lado do mundo, em qualquer lugar, desde que esta

esteja conectado a Internet.

“Constata-se que o uso do computador e de seus recursos proporcionard ao idoso uma melhoria na
autoestima, na habilidade mental, no aumento das relacdes sociais e interacionais e no senso de

realizacdo e autoconfianga” (Gatto e Tak, 2008).
Assumpcao e Mori, (2006, p. 2) reforga, que:

A inclusdo digital deve ser tratada como politica publica, de carater
universal, e como estratégia para construgao e afirmag¢do de novos direitos
e consolidagdo de outros, pela facilitagcdo de acesso a eles. A inclusdo digital
como politica publica significa que ela seja assumida ativamente pela
sociedade para proporcionar o acesso aos equipamentos, linguagens,
tecnologias e habilidades necessarias para usufruir das tecnologias de
informagdo e comunicagdo. Essas iniciativas podem ser desenvolvidas por
individuos, empresas, governos, organizagdes nao governamentais,
coletivos, movimentos sociais, grupos informais, mas principalmente de
maneira co-participativa.

Visto esta necessidade de incluir os idosos na era digital, para que assim os mesmos possam sentir-se

mais aptos para realizarem atividades tecnoldgicas diarias, a Universidade Federal da Paraiba
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cumprindo seu papel como politica publica, ofereceu cursos na drea de informatica para a comunidade

de idosos do brejo paraibano, visando sua inclusdo social e tecnolégica no ambiente que convive.

METODOLOGIA

A capacitagdo dos idosos evidencia o quanto é importante integrar a tecnologia como pratica
pedagégica, permitindo assim a superacdo de dificuldades apresentadas muitas vezes pelos idosos,

devido seus desconhecimentos sobre tecnologias da informacao e a informatica, em si.

O projeto de extensdo em foco foi promovido pela Universidade Federal da Paraiba, no Campus Il,
Areia-PB, onde cursos da area de Informatica, destacando-se os de Informatica Bdsica e Avancgada,

foram promovidos para a comunidade da Terceira Idade no entorno da UFPB.

O publico alvo do referido projeto foram idosos, provenientes da cidade de Remigio-PB, cidade situada
a 12 km da UFPB, que, através de uma parceria firmada entre a Prefeitura Municipal de Remigio e a
UFPB, foi possivel a realizacdo desses cursos. As atividades aconteceram no Laboratério de

Computacao Aplicada as Ciéncias Agrarias do CCA (LACACIA), e beneficiaram cerca de 80 idosos.
O planejamento para a realizacdo do projeto deu-se nas seguintes etapas:

I.  l.Etapa |: Parceria com a Secretaria Municipal de A¢do Social
de Remigio para divulgacdo e inscricdo de 80 idosos nas acdes
e atividades de inclusdo digital.

Il.  ll.Etapa ll: Andlise do perfil dos inscritos para a construcdo do
material pedagogico a ser utilizado durante as agbes do
projeto, com foco nas necessidades demandadas.

. lll.LEtapa 1ll: Selegdo e capacitagdo dos facilitadores e
mediadores para ministrarem oficinas e cursos de TIC's,
voltados para a melhoria de seus negdcios e para a
sustentabilidade local.

IV. IV.Etapa IV: Execucdo dos cursos de TIC’s, oferta de palestras
motivacionais que abordaram assuntos, tais como
desenvolvimento local, e culturas de subsisténcia. Os cursos
ocorreram na LACACIA-UFPB, e objetivaram:

V. (a)Prover conhecimentos sobre manuseio de softwares
(planilhas, apresentagdes, edigcdo de textos, etc), bem como os
hardwares onde tiveram conhecimento de como usar
corretamente a maquina.

VI.  (b)Proporcionar a inclusao digital destes para que possam usar
seus conhecimentos como forma de melhoria do bem-estar.
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Foram formadas duas turmas distintas para possibilitar um melhor aproveitamento dos contetdos
praticos, alocando um computador para cada idoso inscrito, bem como uma melhor assisténcia
individual no tratamento com as ferramentas computacionais, auxiliando num melhor aprendizado. O
material utilizado no curso constituiu-se de apostilas, desenvolvidas, especialmente, com conteudo,
diagramacado e exercicios voltados para o publico em foco. Vale salientar que a metodologia a utilizada
com os idosos precisa ter foco especial para a atencdo, o ritmo e velocidade de aprendizado, pois o

processo de aprendizado do idoso é mais lento devido a conhecidos processos bioldgicos.

Foram ofertados dois cursos, a saber: Informatica Basica (IB), e posteriormente Informatica Avancada

(1A).

A Figura 1 ilustra alunos durante os cursos ministrados no LACACIA.

Figura 1 - alunos durante o curso.

No curso de Informatica Basica (IB), o conteldo ministrado considerou a total auséncia de contato
anterior com o computador, por parte dos alunos, e tratou das terminologias introdutdrias,
manipulacgado inicial dos dispositivos, dando um enfoque mais leve ao assunto, uma vez que os alunos
eram novatos e, assim buscou-se fazer atividades que auxiliassem no processo cognitivo e mental do

alunado.

O conteldo programatico do curso estd elencado na Tabela 1.
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Tabela 1 - conteldo programatico do curso de informatica basica

7 horas

8 horas
15 horas
10 horas
10 horas
50 horas

Ao terminarem o curso de IB, os alunos ja se inscreveram, automaticamente, e iniciaram no curso
Avancado, onde foram explorados, de forma mais aprofundada, assuntos, como editor de texto,
utilizacdo de apresentacées em Power Point, bem também elaboracdo de planilhas eletronicas. O

conteudo programatico desse curso esta na Tabela 2.

Tabela 2 - conteldo programatico do curso de informatica avancada.

15 horas
15 horas
20 horas
10 horas
60 horas
Em todos os cursos, cada aluno trabalhava e praticava em um computador individual, possibilitando

um aprendizado mais completo, e também auxiliando na avaliacdo do aluno, uma vez que, a cada aula

eram atribuidas atividades que tinham o intuito de verificar o andamento do aprendizado do alunado.

Como metodologia para avaliagdo e analise do perfil econédmico das turmas, foram realizados
levantamentos, através de questionarios estruturados, no inicio e no final do curso. Os questionarios
continham questdes para conhecimento sécio-econd6mico com o intuito de conhecer melhor o perfil
do publico alvo, bem como possibilitar possiveis modificacbes e adequagdes dos cursos para as

demandas dos idosos.

RESULTADOS

Apds processamento dos dados resultantes do questionario, graficos foram gerados, pela ferramenta

de planilha eletronica Excel ®, para que se tivesse uma melhor analise do perfil desse publico.
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Foram analisadas questdes como renda familiar, contato com o computador, idade, profissdo, entre

outros. No Grafico 1, é ilustrado a faixa etaria dos participantes do projeto.

Inclusdo Digital - Terceira Idade - Faixa Etaria

m 10a 25anos
" 26a35anos
w36ad5anos

46a 55anos

m Acima de 56 anos

Grafico 1 - faixa etaria dos alunos.

Como pode ser observado, a maior parte dos componentes das turmas é formada por pessoas com
idade de 46 a 55 anos, compreendendo 49%. 33% dos idosos tém mais de 56 anos. E visto que os
constituintes do curso sdo pessoas com idade mais elevada, pois, devido terem concluido seus estudos
ou se afastado das escolas hd um longo tempo, ndo chegaram a adentrar no mundo tecnoldégico,

encontrando essa oportunidade agora.

O Grafico 2, abaixo, mostra os dados referentes a renda familiar das turmas.

Incluséo Digital - Terceira Idade - Renda
Familiar

16% 0% 16%

M < 1 Salario Minimo
m 1 Salario Minimo
I Até 3 Salarios Minimos

> 3 Salarios Minimos

Grafico 2 - Renda familiar.
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Para ser considerada uma familia baixa renda, é preciso que a mesma conviva com menos de RS
1.600,00, atualmente. Pode-se notar que 68% da turma conta com apenas 1 saldario minimo, e o
restante vive com até 3 salarios. O Brasil ainda é um pais bastante desigual, e sabe-se, hoje, que a
pobreza ndo é um fendbmeno puramente econOmico, possivel de ser superado apenas com a
distribuicdo de renda, mas é caracterizada pela falta de acesso a educagdo, saude, habitacao,
participacdo social, aos direitos humanos e, principalmente, as tecnologias de informacdo e

comunicag¢do (Miranda & Mendonga, 2005).

Em relacdo ao contato ja tido com o computador os dados sao refletidos no Grafico 3.

Inclusao Digital - Terceira Idade - Contato
com Computador

B Sim
® Nao
m Poucas Vezes

Grafico 3 - contato com o computador.

Como pode ser observado, 72% da turma, compondo maioria dos alunos, nunca havia tido contato
com o computador anteriormente ao curso, e 20% declararam ter tido poucas vezes. Fica claro que a
juventude tem mais intimidade com as tecnologias, pois desde seu nascimento ja convive com as
novas tecnologias. Porém, a geracao adulta e idosa, ndo consegue dominar as maquinas com tanta

facilidade, fazendo com que tenham menos oportunidades, principalmente no mercado de trabalho.

Todos os alunos, das turmas formadas de idosos, eram oriundos de zona urbana, lugar onde mais
deveria ter facilidade de acesso as tecnologias para esta demanda, e como profissdo maioria declarou

ser aposentado, ou artesds, uma vez que o publico era composto principalmente por mulheres.
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CONSIDERAGOES FINAIS

As atividades do projeto de extensao, aqui descritas, foram de grande relevancia para a comunidade
académica e geral, principalmente, no brejo paraibano, no entorno da UFPB. Isso deve-se porque
atendeu a uma demanda crescente da sociedade e de extrema necessidade, econ6mica e social. Esta
camada da comunidade carece de atencao e de politicas publicas que ajudem na melhoria de seu bem-

estar, atividades didrias, motivando-os em suas fungdes didrias.

A participacdo dos idosos, nos cursos de informatica, proporcionou-lhes uma elevacdo em sua
autoestima, pois eles adentraram sem possuirem dominio algum nas ferramentas de comunicacao e,

apos os cursos, superaram esse analfabetismo digital e iniciaram no mundo digital.

Observou-se a alegria dos idosos aos concluirem o curso, sendo bastante notdrio sua satisfacdo, bem
como o carinho que eles continham com os instrutores, pois o curso ndo foi apenas para aprender a

utilizar as ferramentas, mas também para proporcionar uma interacdo com pessoas diferentes.

O idoso atual estd mudado, e ele deve ser inserido na sociedade como qualquer outra camada
populacional, tendo seu devido respeito e valorizacdo, para que assim possa realizar suas atividades

como contribuinte.
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PRATICAS GEOGRAFICAS INCLUSIVAS NO CENTRO DE HABILITACAO E REABILITACAO DE CEGOS (CHARCE)

Resumo: As praticas geograficas inclusivas no ensino de Geografia no Centro de Habilitacdo e
Reabilitagcdo de Cegos (CHARCE) da Associagao de Cegos do Piaui (ACEP) constitui-se o tema motivador
deste trabalho. O objetivo geral da pesquisa é analisar as praticas cartograficas inclusivas utilizadas no
ensino de Geografia no CHARCE. Buscando alcangar esse objetivo pretende-se conhecer algumas
caracteristicas dessa instituicdo e alguns dos recursos didaticos utilizados no ensino de Geografia para
Pessoas com Deficiéncia Visual (PcDV); e identificar os recursos cartograficos tateis usados no ensino
dessa drea na aquisicdo das informagdes contidas na linguagem grafica. Diante disso, tem-se como
problema investigar de que forma a Cartografia Tatil (CT) e suas aplicacbes podem contribuir na
construcdo do raciocinio geografico e no pensamento espacial das PcDV. A metodologia empregada
envolveu a pesquisa bibliografica, documental e de campo para conhecimento da instituicao e registro
fotografico dos recursos cartograficos tateis utilizados no ensino de Geografia. Como resultados
percebeu-se que a instituicdo ainda ndo dispde de material tatil necessario para os estudantes e
professores da area em questdo, necessitando de apoio publico e/ou privado no intuito de oferecer
uma educacdo de melhor qualidade, sobretudo no que diz respeito a possivel aquisicdo de Tecnologia
Assistiva (TA). Outrossim, é preciso investir na formacdo continuada dos professores, incentivando-os
a utilizar materiais adaptados que sejam perceptiveis ao tato por meio de texturas, formas e tamanhos,
nos quais seja possivel destacar simbolos, espessura das linhas e zonas, além da orientacdo, da
elevacdo e da escolha das cores para aqueles que apresentam baixa visdo (BV). Ademais é necessario
também ampliar o acervo cartografico tatil que ainda é escasso, oferecendo também uma diversidade
de materiais como mapas, maquetes, graficos, diagramas e imagens tateis, que atendam a demanda e

contribuam para o aperfeicoamento do processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Cartografia tatil. Ensino de Geografia. CHARCE. Teresina.
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1.INTRODUGAO

A relevancia da pesquisa se justifica por envolver tema relacionado a Educagdo Especial (EE) na
perspectiva da educacdo geografica inclusiva. A intencao centra-se na importancia do processo de
decodificagdo das informagdes contidas nos recursos cartograficos tateis com Pessoas com Deficiéncia
Visual (PcDV), por isso a pesquisa dedica-se ao uso da Cartografia Tatil (CT) como facilitadora da

aprendizagem e da compreensao da realidade espacial.

O objetivo geral foi analisar as praticas cartograficas inclusivas utilizadas no ensino de Geografia no
Centro de Habilitacdo e Reabilitacdo de Cegos (CHARCE) da Associacdao de Cegos do Piaui (ACEP). E,
como objetivos especificos: conhecer algumas caracteristicas dessa instituicdo e dos recursos didaticos
utilizados no ensino de Geografia para PcDV e, identificar os recursos cartograficos tateis para a

aquisicao das informacdes contidas na linguagem grafica.

O referencial tedrico esta embasado em: Brasil (1988, 1996); Vasconcellos (1993); Projeto Dosvox
(2002); Ramos (2007); Loch (2008); Matias (2008); Carmo e Sena (2009); Freitas e Ventorini (2011);
Ventorini (2012); Almeida (2014); Souza (2016), dentre outros.

A revisdo de literatura incluiu a tese de doutorado de Vasconcellos (1993), precursora na CT no Brasil
e de outros pesquisadores, tais como, Carmo (2011); Carmo e Sena (2008); Sena (2009); Freitas e
Ventorini (2011), que tém um extenso trabalho nesse ramo da Cartografia; Souza (2016) pesquisador
da CT e, Loch (2008), fundadora do Laboratério de Cartografia Tatil e Escolar (LABTATE) da
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), um importante centro de producdo de recursos
didaticos inclusivos em Geografia escolar, além de Almeida (2014), pesquisadora dedicada a
cartografia escolar e alfabetizacdo cartografica; Matias (2008) que aborda as questdes relacionadas
ao cotidiano escolar e a Geografia e, Ramos (2007) que dedica-se a refletir sobre alguns aspectos do

espaco educacional inclusivo.

Entende-se que o ensino da decodificacdo da mensagem implicita nos mapas tateis é uma das tarefas
do professor de Geografia e, através deles pode-se refletir melhor sobre as andlises das
representacdes em suas mais variadas formas e complexidades. No item a seguir apresentaresmos o

CHARCE e os recursos didatico disponiveis para o ensino de Geografia das PcDV.

2.0 CHARCE E O ENSINO DE GEOGRAFIA COM PCDV

O CHARCE funciona dentro da Associagao de Cegos de Teresina (ACEP) localizada a rua Beneditinos,

n2 527 (CEP 64019-580), no Bairro Sdo Pedro, na zona sul da cidade de Teresina, PI (Figura 1)
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Figura 1 — Imagem de satélite: localizagao da ACEP, bairro Sao Pedro.

Fonte: Google Earth Pro (20/09/2022)

E importante esclarecer que a ACEP é uma instituicdo filantrépica de interesse social, criada em 21 de
junho de 1967, no intuito de representar e contribuir para o desenvolvimento e inser¢ao das PcDV na
sociedade oferecendo acompanhamento escolar, atendimento médico, atendimento psicolégico,
servico social de acompanhamento e triagem e, atividades de lazer, sendo a Unica existente em

Teresina, para tal finalidade.

O CHARCE, criado em 1973 como um bloco da ACEP, tem o objetivo de auxiliar as PcDV em suas
atividades escolares (RAMOS, 2007) oferecendo servico especializado aos estudantes do sistema

regular da Educagdo Basica e os da modalidade de Educagao de Jovens e Adultos (EJA).

A filosofia da instituicdo assenta-se no pensamento de que a educagdo pode colaborar com o
desenvolvimento do ser humano em todos os seus aspectos proporcionando mudangas na qualidade
de vida, especialmente, daqueles que sdo excluidos pela sociedade, a exemplo das pessoas com baixa

visdo ou cegos, por isso a importancia dessa associagao.

As acOes da ACEP também incluem o reforco da aprendizagem dos contelddos das disciplinas,

conhecimentos basicos de informatica e a alfabetizagdo em Braille, por meio de atividades escolares
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transcritas nesse sistema e/ou lidas, gravadas e/ou ainda ampliadas pelas professoras para quem tem
baixa visdao (BV). Dispde, ainda, de transporte escolar, telemarketing e reciclagem de papel, além da
habilitacdo e a reabilitacdo de PcDV e Praticas Educativas para a Vida Independente (PEVI), atendendo

aproximadamente 70 estudantes.

Sobre a concepc¢dao pedagodgica, ela proporciona aos seus membros o conhecimento escolar e a
autonomia para a vida em sociedade e enfrentamento das dindmicas didrias que permeiam o cotidiano
de qualquer ser humano, como pegar 6nibus, fazer supermercado, etc. Portanto, também atua na
inclusdo social, ja que ndo sdao dadas as mesmas condi¢des de acesso e muito menos de permanéncia
na escola, mesmo que a Constituicdo Federal (CF/1988) em seu Art. 205 “assegure que a educacgdo
deve ser promovida e incentivada por todos, visando o pleno desenvolvimento da pessoa e seu

preparo para o exercicio da cidadania”.

O papel dos professores no CHARCE é o de colaborar com o ensino e a aprendizagem de conteldos
escolares e nas atividades de habilitacdo e reabilitacdo de estudantes cegos e com BV em suas
necessidades didrias mais bdsicas e de outros quesitos como alfabetizacdo pelo sistema Braille,
adaptacdo, informatica, aulas de locomocdao e mobilidade, praticas de atividades de esporte, lazer e

cultura.

A instituicdo lida com outros desafios relacionados com a acessibilidade, entre eles, a auséncia de
livros em audiodescricdo, da maquina Perkinson e/ou computador com acesso ao programa NVDA ou
ao sistema operacional DOSVOX “um sistema [...] para microcomputadores da linha PC para PcDV que
se comunica com o usuario através de sintese de voz, que adquirem assim, um alto grau de

independéncia no estudo e no trabalho” (PROJETO DOSVOX, 2002).

No que diz respeito aos recursos pedagogicos utilizados no ensino de PcDV destaca-se a reglete e o
pungdo, mostrados nas Figuras 2 e 3 e seu uso requer o conhecimento do sistema Braille que é
utilizado, universalmente, por pessoas cegas, na leitura e na escrita, inventado na Franga, em 1825,
por Louis Braille, um jovem cego, constituido-se num marco importante para a educagdo das PcDV na

sociedade (LAZARO, 2016).

Os materiais, apresentados nas figuras 2 e 3, sdo fundamentais para quem utiliza o sistema Braille
durante as atividades escolares, contudo, nem todos os estudantes do CHARCE possuem esses
instrumentos e a ACEP ndo tem condi¢cBes de fornecé-los, mesmo que o valor ndo seja tao alto, devido
ao numero de estudantes que possui. Isto dificulta, muitas vezes, o processo de aprendizagem porque

os estudantes também nao possuem condi¢Bes para adquiri-los dificultando as atividades extraclasse.
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Figura 1 — Reglete Figura 2 — Puncéo

Fonte: Google. Disponivel  em: | Fonte: Google. Disponivel em:
https://www.lojaciviam.com.br/produtos- | http://shoppingdobraille.com.br/produto/pun
para-cegos/reglete-e-puncao/reglete-de- | cao/. Acesso em 31 mar. 2018.
mesa-em-aluminio-com-prancheta.
Acesso em: 31 mar. 2018.

Nesse sentido é importante que sejam realizadas campanhas de doacdo a instituicdo para que os

materiais pedagdgicos possam ser adquiridos. Na secdo a seguir serdo apresentados 0s recursos

cartograficos tateis e a relacdo deles com o ensino de Geografia.

3.RECURSOS CARTOGRAFICOS TATEIS E ENSINO DE GEOGRAFIA

A Cartografia Tatil (CT) € um ramo recente da Cartografia. Freitas e Ventorini (2011), destacam que é
uma area especifica e tem como objetivo principal estudar procedimentos tedrico-metodolégicos para
a elaboracdo e a utilizacdo de documentos cartograficos tateis, que viabilizem a leitura de documentos

pelas PcDV.

Desta forma, os mapas tateis, principais produtos da cartografia tatil, sdo
representagdes graficas em textura e relevo, que servem para orientagdo e
localizagcdo de lugares e objetos as pessoas com deficiéncia visual. Eles
também sdo utilizados para a disseminac¢do da informacdo espacial, ou seja,
para o ensino de Geografia e Histdria, permitindo que o deficiente visual
amplie sua percepgdao de mundo; portanto, sdo valiosos instrumentos de
inclusdo social (LOCH, 2008. p. 39).

A CT favorece a construcao das diversas categorias de analise da Geografia, inclusive a de lugar,
fundamental para que as pessoas cegas ou com baixa visdo consigam compreender o espago de
vivéncia, no qual ocorrem as interagdes entre o homem e a natureza na escala geografica mais
préxima, e por incorporar as representacdes simbdlicas da experiéncias em nosso cotidiano. Segundo

Matias (2008, p. 24)

Os lugares sdo, portanto, recortados afetivamente [...] Sua importancia
reside no seu carater de universalidade, o que pode potencializar a
capacidade dos alunos de compreender informacdes sobre os diferentes
lugares do mundo, de compreender as anadlises geograficas, de ler mapas
simples e complexos. A ideia de lugar esta associada a imagem da
significacdo, do sentimento, da representacgdo para o aluno.

.
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Por isso a importancia de o professor promover a leitura cartografica dos objetos espaciais, exigindo
uma nova postura pedagdgica no ensino dos conteldos geograficos, na qual se possa fazer uma analise
do espaco, a partir do lugar para se descobrir e compreender melhor o mundo, tendo a possibilidade
de construir com os estudantes um método de anadlise espacial que favoreg¢a a construcao da

cidadania.

Alguns recursos cartograficos tateis estdo disponiveis na sala de recursos do CHARCE, como mostram
as fotografias de 1 a 10, doados pelo Instituto Benjamin Constant (IBC-RJ), uma referéncia na area de
Educacdo Especial (EE), e outros confeccionados por uma professora ja aposentada que trabalhou na

entidade, apesar dos mesmos serem utilizados raramente.

Entre os recursos cartograficos tateis destacam-se materiais tridimensionais como os globos terrestres
que apresentam o contorno dos continentes feitos com barbante e aqueles nos quais os continentes
sdo recobertos com EVA (Fotografias 1 e 2). Ou mesmo, o globo terrestre destacando o sistema de
coordenadas geograficas com a delimitacdo dos paralelos e meridianos utilizando |13 (Fotografia 3). Ou

ainda na fotografia 4 onde é possivel observar uma rosa dos ventos com textura e escrita em Braille.

Ha também um conjunto de recursos bidimensionais, mais especificamente, de mapas tematicos que
representam o espa¢o brasileiro subdividido em regides (Fotografia 5) e mapas das regibes
(Fotografias 6 a 8). Destacam-se, ainda, os mapas tateis de porg¢des do globo terrestre com as divisdes

em meridianos e paralelos (Fotografias 9 e 10).

Fotografia 1 — Globo terrestre com Fotografia 2 — Globo terrestre com
contorno dos continentes com contorno dos continentes em EVA
barbante

Fonte: Marques (2018).
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Fotografia 3 — Globo terrestre Fotografia 4 — Rosa dos Ventos com
com paralelos e meridianos textura e escrita Braille
usando la

Fonte: Marques (2018).

Fotografia 5 — Mapa tétil do Brasil Fotografia 6 — Mapa téatil do Nordeste '

Fonte: Marques (2018).




PRATICAS GEOGRAFICAS INCLUSIVAS NO CENTRO DE HABILITAGAO E REABILITAGAO DE CEGOS (CHARCE)

Fotografia 7 — Mapa tétil da Regido
Sudeste

Fotografia 8 — Mapa tatil da Regido
Norte

Fonte: Marques (2018).

Fotografia 9 — Mapa tatil de uma
porcao do globo terrestre com
meridianos

Fotografia 10 — Mapa tatil de uma
porcao do globo terrestre com
Equador e paralelos

Fonte: Marques (2018).

Pode-se observar nas fotografias que a CT propde o desenvolvimento de materiais adaptados, que

apresentem texturas diferenciadas que permitam a leitura pelo tato. Contudo, a linguagem tatil ao ser

combinada a linguagem visual, utilizando, por exemplo, cores e letras impressas, ampliam as

possibilidades de utilizagao por qualquer usuario (SENA, 2009).

Neste caso, segundo a autora citada anteriormente, os simbolos pontuais, lineares e zonais serao

elaborados dentro da limitagao das PcDV. Para o cego total, a cor é uma varidvel que nao é percebida,

assim deve-se substitui-las por diferentes texturas, o que é fundamental para aquelas que apresentam

BV. A inovacdo da CT encontra-se exatamente nesta adaptacao.
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Nesse sentido, Almeida (2014) salienta que os produtores de material cartografico tatil e seus usuarios
apresentam sérias dificuldades, principalmente. na comunica¢dao das informagdes geograficas e nos
dados espaciais, necessitando de outros conceitos e regras, com técnicas distintas para a producdo de

mapas e maquetes. Sendo assim,

O produtor de mapas, ao se deparar com a necessidade de construir um
mapa tatil, devera refletir muito mais sobre a natureza da informacao a ser
representada e que variaveis isoladas ou combinadas melhores executarao
a tarefa de comunicar a informacdo a pessoa com deficiéncia visual (SENA,
2009, p.7).

E importante destacar que, em relacdo aos simbolos do mapas, Vasconcellos (1993) destaca que ha

quatro principais fatores de influéncia em sua discriminagdo pelo tato: tamanho, elevagao, forma e

orientacgao.

Esses fatores trazem, assim, uma enorme contribuicdo pelo fato de concluir que é possivel fazer
adaptacdes da linguagem visual para a tatil, utilizando variados materiais e texturas diferentes, além
de cores e tamanhos diversos para aqueles que apresentam BV, possibilitando a esses estudantes a
leitura de mapas, diagramas, graficos, maquetes e/ou qualquer outro recurso imagético que seja

possivel transforma-lo em tatil.

Todavia, é necessario que o professor tenha ndo somente a formagdo, mas organize um tempo e
recurso financeiro para a sua producdo, pois apesar de existirem inUmeras possibilidades de
confeccionar esses recursos, qualquer um deles requer despesas, por isso a necessidade de apoio da

instituicdo. Contudo, muitas vezes, o professor utiliza seus préprios recursos.

Sobre as distorcGes é preciso considerar que “o tipo de material e técnica utilizados limitam a
representacdo de curvas acentuadas ou pontos muito pequenos para a escala utilizada. Dessa forma,

o desenho final do mapa apresentard um maior ou menor grau de distor¢cdao” (SENA, 2009, p. 8).

Acredita-se que a falta de tempo e de recursos financeiros para produzir materiais cartograficos tateis,

interfira no interesse do professor em produzi-lo e dificulte as aulas de Geografia. Por isso,

Os cursos e oficinas sensibilizam o professor com relagao a relevancia de
representagdes graficas tdteis no ensino e permitem a difusdo de técnicas
de construgdo de materiais didaticos adaptados, assim como apresentam
orientacdes para sua utilizacdo. Estes cursos, em geral, trazem renovagdes
pedagdgicas significativas, que podem ser estendidas a todos os estudantes,
favorecendo o processo de inclusdao (CARMO, 2011, p. 4).
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No intuito de contribuir com os professores de Geografia do CHARCE, foi doada pelo curso de
Licenciatura em Geografia da Universidade Federal do Piaui (UFPI) uma maquete tatil sobre as
principais formas de relevo, construida na disciplina de Cartografia Tematica, de foma colaborativa,

pelos alunos da graduacado e da Pds-Graduagdo em Geografia (PPGGEO-UFPI).

As maquetes sdo facilitadoras importantes para a orientagcdo e mobilidade das PcDV nos espagos
urbano devendo estar presentes, além do ambiente escolar, em atrativos turisticos, shoppings center,
bancos, terminais rodovidrios, aereoportos, museus, enfin, em todos os lugares para que essas

pessoas se sintam acolhidas e inseridas nos ambientes de convivio social.

A Fotografia 11 registra o momento em que um estudante do CHARCE faz uso da referida maquete.
Foi solicitado que ele analisasse cada uma das formas de relevo representadas e descrevesse o que
era capaz de perceber. Além de verificar se as texturas estavam agradaveis ao tato, se as mesmas
facilitavam a diferenciacdo entre os tipos de relevo e se os elementos inseridos, utilizando o Braille

estavam legiveis.

Fotografia 11 - Estudante fazendo a leitura tatil da maquete

Fonte: Marques (2017)

O estudante conseguiu fazer a leitura e interpretacao tatil com algumas intervencdes. Afirmou ter
gostado da experiéncia de construir sua propria percep¢do da imagem. Ele ouviu a descrigao da
maquete, mas teve a experiéncia de tocd-la e perceber o fenbmeno retratado. Optou-se por esse

recurso pedagdgico, pois

A maquete é um recurso didatico que auxilia os estudantes na compreensao
dos conceitos da Geografia nas mais diferentes escalas, ja os mapas graficos
tateis tanto podem funcionar como recursos educativos, como facilitadores
de mobilidade, permitindo estabelecer associagbes entre as diversas
proporcoes, desde o local até o global (SOUZA, 2016, p. 7).
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Carmo e Sena (2009), afirmam que na utilizacdo de maquetes tateis, os estudantes trabalham
conceitos de orientagdo, lateralidade, discriminam formas e tamanhos ao manipular as pegas que
compdem a maquete e que sdo imantadas, possibilitando mudancas de acordo com o tema a ser

tratado. Logo,

Muitos pesquisadores ja comprovaram que as maquetes sdo um excelente
recurso didatico no ensino de Cartografia e Geografia. A maioria dos
estudos relaciona-se as maquetes de relevo, para ensinar curvas de nivel
ou compreender a dinamica do relevo terrestre (CARMO; SENA, 2009, p.
8).

Segundo essas autoras, as maquetes também podem ser utilizadas como meio de aproximar a
realidade do estudante aos conceitos a serem trabalhados. Para as PcDV, a utilizacdo de materiais

concretos torna-se imprescindivel, pois é o palpavel, seu ponto de apoio para as abstracdes.

Para Carmo e Sena (2009, p. 10), “ele tem no tato seu sentido mais precioso, pois é através da
exploracdo tatil que lhe chega a maior parte das informacdes. E através dela que ele tem a
possibilidade de discernir objetos e formar ideias”. As maos tém um papel fundamental, pois sdo elas

que vao suprir, de certa maneira, a “deficiéncia” dos olhos.

E necessdrio lembrar que ao fazer a adaptacdo de um mapa para uso de PcDV é preciso considerar,
segundo Vasconcellos (1993, p.120), algumas limitacGes ligadas a “resolucdo do tato e a sua
capacidade de percepcdo das varidveis graficas e dos simbolos cartograficos”. E importante que sejam,
também, consideradas a altura do que se estd representando, em milimetros e, também o

espacamento entre os signos e a espessura das linhas.

Para essa autora, é importante se preocupar com a quantidade de informacgao e nunca sobrecarregar
0 mapa, sendo preferivel fazer diversos mapas a concentrar informagées em um sd. Outra questao
para se lembrar é que o tamanho de cada mapa, maquete ou grafico ndo deve ultrapassar 50 cm,
“porque o campo abrangido pelas m3os é muito mais restrito que o campo da visdo. E preciso um
maior grau de generalizagdo com omissGes, exageros e distor¢ées, que, com certeza, seriam

consideradas falhas graves por um cartégrafo” (SENA, 2009, p. 7).

E importante ressaltar que exageros verticais e horizontais, desarmonia no tamanho das informacdes
da legenda em relacdo a area representada no mapa, nas cores fortes que desconsideram as regras
da Cartografia Tematica, sdo necessarios para adequar o material as necessidades educacionais de

PcDV (VENTORINI, 2012).
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Todavia, sabe-se que “o uso de maquetes impde diversas possibilidades de aprendizagem através do
uso do ludico, consolidando a aprendizagem inclusiva aos professores da educag¢do basica, criando a

oportunidade de praticarem a aprendizagem significativa na escola” (SOUZA, 2016, p. 3).

Pensando nesse contexto o Artigo 59 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN/1996)
afirma que “os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com necessidades especiais, curriculos,
métodos, técnicas, recursos educativos e organiza¢do peculiar, para atender as suas necessidades”

(LOCH, 2008).

Entretanto, as PcDV ainda se encontram excluidas, no que diz respeito a aquisicdo do conhecimento
geografico e cartografico. Portanto, é mister que esse conhecimento seja construido de uma forma

eficiente e eficaz para que eles se apropriem desse conhecimento ha tempo negligenciado.

4.METODO

A pesquisa, de natureza qualitativa, envolveu a pesquisa bibliografica, documental e a pesquisa de
campo. Os registros foram feitos através de fotografias dos recursos didaticos e da CT utilizados com

PcDV no ensino de Geografia no CHARCE.

A pesquisa documental analisou partes da Constituicdo Federal (1988) e da LDBEN (1996) e a pesquisa
bibliografica dedicou-se ao levantamento de teses, dissertacdes, livros, artigos em sitios eletrénicos
sobre Cartografia Tatil e o Ensino de Geografia para Deficientes Visuais, assim como, sobre o sistema
Braille e o projeto DOSVOX, no intuito de compor um aporte tedrico que respaldasse a relevancia e a
pertinéncia da CT no CHARCE, para o ensino de Geografia e, pudesse contribuir com a interlocucao

entre pesquisadores dessa area.

O alcance da pesquisa é de carater exploratério posto que a mesma objetivou conhecer como é
realizado o ensino de Geografia no CHARCE, visando melhorar o processo de ensino e aprendizagem
frente aos desafios da area, da formacdo continuada de professores e do uso e confeccdo de recursos

cartograficos tateis para esse publico.

Por meio da pesquisa bibliografica foi possivel compreender a importancia e as técnicas da CT
relacionadas a Geografia escolar cotidiana, além dos aspectos correlatos ao espaco educacional
inclusivo e, através da pesquisa de campo, foi possivel conhecer o CHARCE e identificar como é

realizado o ensino de Geografia com as PcDV.
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5.DISCUSSAO E RESULTADOS

No decorrer da pesquisa percebeu-se que a instituicdo ainda ndo dispde de material cartografico tatil
necessario para os estudantes e os professores de Geografia, necessitando de apoio publico e/ou
privado no intuito de oferecer uma educa¢do de melhor qualidade, sobretudo no que diz respeito a

possivel aquisicdo de Tecnologia Assistiva (TA).

Outrossim, é preciso investir na formacgao continuada dos professores, incentivando-os a confeccionar
e utilizar materiais adaptados que sejam perceptiveis ao tato por meio de texturas, formas e
tamanhos, nos quais seja possivel destacar simbolos, espessura das linhas e zonas, além da orientacao,
da elevacdo e da escolha das cores para aqueles que apresentam BV. Ademais é necessario também
ampliar o acervo cartografico tatil que ainda é escasso e oferecer uma diversidade de materiais para
a confeccdo de mapas e maquetes, graficos, diagramas e imagens tateis, que atendam a demanda e a
complexidade dos  fatos e fenOmenos do espaco geograficopara o  aperfeicoamento do

processo de ensino e aprendizagem das PcDV.

Espera-se que os resultados, encontrados por meio da pesquisa, contribuam para o avanco efetivo da
inclusdo e para o enriquecimento e aperfeicoamento da prdxis pedagdgica na questdo da utilizacdo de
recursos diddticos e cartograficos tateis a serem empregados no ensino de Geografia com esse

publico.

6 CONCLUSOES

Conclui-se que o CHARCE é uma instituicdo que desempenha uma agdo social e pedagdgica importante
com relacdo as PcDV dentro do contexto piauiense, tanto pelo seu carater histdrico quanto pelas
contribuicbes prestadas, mas precisa investir na formacdo continuada dos professores para que os
mesmos se apropriem dos conhecimentos cientificos ligados a educagao especial e inclusiva de PcDV

e, com isso, desenvolvam e/ou aperfeicoem suas praticas pedagdgicas na area de Geografia.

Conclui-se também que a utilizagdo e a diversificagdo de recursos pedagdgicos adaptados e recursos
cartograficos tateis sdo cruciais para que as PcDV compreendam de forma auténoma a analise das

questdes geograficas e, para isso, a utilizagdo de materiais concretos torna-se imprescindivel.

Conclui-se ainda que sdao muitos os desafios para conseguir vigorar efetivamente o direito das pessoas
com deficiéncia (PcD), diante dos obstaculos cotidianos, especialmente com relacdo aos
equipamentos adequados para atendimento (acesso) e acompanhamento (permanéncia) no processo

de ensino e aprendizagem.
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Formacdo inicial de professores indigenas amazonenses/brasileiros em tempos de pandemia no &mbito do ERE: desafios e

Resumo: Este trabalho resulta de uma pesquisa realizada no curso de Licenciatura em Formacao de
Professores Indigenas, turma do Alto Rio Negro, referente ao Estagio em Docéncia desenvolvido na
Disciplina de Estagio Ill do Curso de Ciéncias Exatas e Bioldgicas. Posto isto, objetivamos conhecer os
desafios e as aprendizagens constituidas pelos indigenas no decorrer da disciplina de Estagio Il
ministrada via TIC's. Trata-se de uma pesquisa etnografica com abordagem qualitativa, para a qual
tivemos como participantes cinco estudantes indigenas em formacdo. Para a recolha das informacdes
realizamos uma observagao participante com o uso do Percurso Formativo via Google Meet e
WhatsApp. A andlise dos dados se deu por meio de categorias criadas a partir de palavras-chave.
Quanto aos resultados alcangados, destacamos que, entre os desafios podemos citar a dificuldade de
acesso a internet em comunidades longinquas do interior do Amazonas. As aprendizagens constituidas
no decorrer da disciplina estdo relacionadas a construgao do Instrumento Didatico Indigena para o
ensino das matematicas no cotidiano das escolas indigenas, suscitando a constituicdo da identidade
por meio da valoriza¢do da cultura dos povos indigenas em formagao, bem como, a relagdao entre os
saberes da academia e os saberes da tradicdo. Sobre o estudo concluimos que, a disciplina de Estagio
I, apesar das dificuldades enfrentadas fomentou reflexdes a respeito do reconhecimento do meio de
vivéncia como um espaco rico e propicio para producdo de materiais didatico-pedagdgicos que podem
auxiliar no processo ensino-aprendizagem das Matematicas.

Palavras-chave: Formacdo de Professores Indigenas; Matematica no Contexto Indigena; Estagio no

ambito do ERE; Construcao da Identidade Profissional.
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1. INTRODUGAO

A atividade de estagio, pode se configurar como um momento importante e decisivo para a
constituicdo da identidade profissional do professor em formacdo por meio de conhecimentos
compartilhados pelos professores orientadores. Nesta perspectiva, este trabalho resulta de uma
pesquisa vivenciada durante o Estagio em Docéncia realizado no Curso de Licenciatura em Formacgao
de Professores Indigenas (FPI), turma do Alto Rio Negro/AM, area de Ciéncias Exatas e Bioldgicas na
disciplina de Estégio Ill. O curso foi ofertado pela Faculdade de Educag¢do (Faced) da Universidade

Federal do Amazonas, Brasil.

As aulas aconteceram no segundo semestre de 2020 em cumprimento ao Calendario Especial do
Ensino Remoto Emergencial (ERE) com amparo na Resolugdo n2 003/2020/CONSEPE devido ao estado
de pandemia causado pela Covid-19/Coronavirus (doenca causada pelo virus Sars-CoV-2). Em virtude
da pandemia, governos e autoridades de salude suspenderam as atividades presenciais em escolas,
Universidades, entre outros, como medidas de contengdo de disseminagao da doenga. Isso ocasionou
uma mudanga na forma como as pessoas viviam e se relacionavam umas com as outras suscitando

novas formas de ensino.

Assim sendo, as aulas no ambito do ERE destinadas a 20 estudantes indigenas em formacdo inicial
foram ministradas com a utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC's), de forma
sincrona (por meio da plataforma de videoconferéncia Google Meet) e assincrona (via WhatsApp e e-

mail).

O Estdgio em Docéncia, no formato remoto, provocou algumas reflexdes no tocante ao processo de
formacdo, partindo da complexidade do ERE, bem como, a constru¢cdo de materiais didatico-
pedagdégicos com a utilizacdo de matérias primas encontradas meio de vivéncia dos cursistas para
praticas futuras de matematicas em escolas indigenas. Isso nos levou a buscar respostas para o
seguinte questionamento: Quais as contribui¢des da disciplina de Estagio lll nos processos formativos
dos indigenas com as praticas pedagdgicas de Matematicas no ambito do ERE? Pretendendo
responder a esse questionamento o objetivo geral do trabalho trata-se de conhecer os desafios e as

aprendizagens constituidas pelos indigenas no decorrer da disciplina de Estagio lll ministrada via TIC's.

Isso se justifica por entendermos que, a formacao inicial de professores em tempos de pandemia,
compreende alguns desafios, pois, além de conhecimentos tedricos e metodoldgicos, o professor

precisa estar preparado para o enfrentamento de questdes inesperadas que demandam a sua
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profissdao no sentido de buscar possibilidades de conduzir o processo de ensino considerando o espaco
de vivéncia dos estudantes, fatores pessoais, sociais e culturais. Além disso, nesse processo também

destacamos as estratégias de adequacdo ao estdgio para atender as especificidades do ERE.

A questao da formacgado de professores ainda demanda uma série de reflexdes relacionadas a questdes
historico-culturais perpassando pela complexidade de formar profissionais que tenham um olhar
voltado para o todo baseado num contexto, no sentido de formar cidadaos criticos e atuantes. Quando
se fala em complexidade referente a formacao inicial docente, a questdo se torna mais acentuada no
gue concerne as especificidades da formacao do professor indigena, para aturar em escolas indigenas,
considerando que esses povos “sdo possuidores de um sistema sociocultural complexo, amplo e plural
se saberes e fazeres que sdo apreendidos cotidianamente por meio da pratica do olhar e do fazer.”

(Melo, et. al., 2020, p. 217).

Dessa maneira, ao considerarmos os saberes socioculturais produzidos por esses povos de geracdao em
geracdao compreendem-se saberes relacionados ao artesanato confeccionado com elementos do seu
meio de vivéncia, remédios produzidos a partir de ervas e plantas nativas de sua regido, utensilios
utilizados em seus afazeres cotidianos, bem como, outros conhecimentos construidos transmitidos
pela oralidade. Além disso, também devemos ponderar sobre as especificidades de cada povo

indigena, pois cada um tem sua cultura, lingua, tradicdes entre outras coisas que os diferencia.

A estratégia mais promissora para a educagdo, nas sociedades que estdo em
transi¢cdo de subordinagdo para autonomia, é restaurar a dignidade de seus
individuos, reconhecendo e respeitando suas raizes. Reconhecer e respeitar
as raizes de um individuo nao significa ignorar e rejeitar as raizes do outro,
mas, num processo de sintese, reforcar suas préprias raizes. (D’ AMBROSIO,
20009, p.42)

Nessa perspectiva, compreendemos que a formacdo dos povos indigenas deve levar em consideracao
sua cultura, suas tradicdes e modos de vida. Por meio de muitas lutas indigenas ja se vislumbram
algumas politicas publicas educacionais de formacdo especifica para esses povos como é o caso das
Licenciaturas Interculturais que tem por objetivo formar os indigenas com fundamento na Resolugdao
CNE/CP n? 01, (Brasil, 2015), que institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo de
Professores Indigenas, em seu Cap. Ill versa sobe o seguinte, “Art. 24. A formagdo de professores
indigenas deve ser priorizada nas politicas de Educacdo Escolar Indigena dos respectivos sistemas de

ensino.”

Com relacdo ao Estagio, no campo de acdo das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN’s) que

fundamentam os cursos de Licenciatura é possivel observar que a resolugao 2019 menciona a pratica
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como componente curricular podendo esta ser desenvolvida ao longo da formacdo e em horas
especificas destinadas a esse fim. Como consta na Resolu¢do CNE/CP n? 2, de 20 de dezembro de 2019

em seu Art. 79,

VIII - centralidade da pratica por meio de estagios que enfoquem o
planejamento, a regéncia e a avaliagdo de aula, sob a mentoria de
professores ou coordenadores experientes da escola campo do estagio, de
acordo com o Projeto Pedagdgico do Curso (PPC). IX — reconhecimento e
respeito as instituicdes de Educagdo Basica como parceiras imprescindiveis
a formacdo de professores, em especial as das redes publicas de ensino; X -
engajamento de toda a equipe docente do curso no planejamento e no
acompanhamento das atividades de estagio obrigatério; (BRASIL. 2019, p.
01)

Alicercados nessa definicdo, partimos do pressuposto de que a Disciplina de Estagio se configura como
uma atividade articuladora entre as disciplinas de fundamento e as disciplinas do saber pedagdgico
das matérias com a vivéncia, ou seja, a utilizacdo dessas bases tedricas na pratica, na experimentacao,
um momento rico em que pode acontecer a consolidacdo da identidade profissional do professor em
formacao. Para Nascimento (2007), a constru¢do da identidade docente na formacao inicial de da em
trés dimensdes: a dimensdo motivacional (relativa ao projeto profissional que implica na escolha da
docéncia como profissdo e na motivacdo para a escolha); a dimensao representacional (relaciona a
forma com que se percebe a profissdo docente e de si mesmo como professor); a dimensdo
socioprofissional (situada aos niveis social e relacional e baseando-se fundamentalmente, nos

processos de socializacdo profissional).

Sobre a ultima dimensdo, consideramos que as horas do estagio materializam a temporalidade de
vivéncias e de aprendizagens e saberes que as demais atividades ndo posicionam da mesma forma por
serem pontuais. “Os saberes tedricos propositivos se articulam, pois, aos saberes da pratica, ao

mesmo tempo ressignificando-os e sendo por eles ressignificados.” (Pimenta, 2005, p.26).

O Estdgio oportuniza viver de forma aprofundada todas as questdes que envolvem o trabalho docente
e a consolidacdo dessa etapa inicial de formacao dos licenciandos em situac¢des reais de trabalho. No
caso das formagdes especificas as agoes formativas se intensificam agregando outras nuances, como
€ o caso da formacdo de professores indigenas que, em suas Diretrizes Curriculares Nacionais, Art. 14
preconiza o que se segue: “O estagio supervisionado, concebido como tempo e espago privilegiado de

acdo-reflexdo-acdo na formacdo de professores indigenas [...].” (Brasil, 2015, p. 05).

Quanto a questdo da acdo-reflexdo-acdo entendemos que, esse processo pode ser considerado como

algo interdependente e complementar, ou seja, essa atividade tedrico-pratica que o professor em
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formacao vive, relativa ao ensino sob orientacdo de um professor formador, trata-se de um momento
de reflexao e de andlise critica do que vem sendo desenvolvido configurando-se num momento rico

de tomada de decisGes acerca das possibilidades da acdo pedagégica na escola.

Partindo do pressuposto de que a Disciplina de Estagio se configura como uma atividade articuladora
entre as disciplinas de fundamento e as disciplinas do saber pedagdgico das matérias com a vivéncia,
ou seja, a utilizacdo das bases tedricas na prdtica, na experimentacdo por meio da regéncia,
compreendemos que as disciplinas cursadas ao longo do Curso de Licenciatura convergem para esse
momento de atividade. Com referéncia a essa questdo, no sentido de dar continuidade e finalizacao

do curso, a Resolugdo 01/2015, Capitulo Ill, em seu Art. 25 tece a seguinte consideragdo:

Os sistemas de ensino e suas instituicdes formadoras, em regime de
colaboracgdo, devem garantir o acesso, a permanéncia e a conclusao exitosa,
por meio da elaboracdo de planos estratégicos diferenciados, para que os
professores indigenas tenham uma formagdo com a exigida qualidade
sociocultural. (BRASIL, 2015, p. 7)

Perante o exposto e com base em outras prerrogativas legais, o Oficio Circular N2 009/PROPESP/UFAM
deliberou entre outras coisas que, as aulas presenciais poderiam ser retomadas com adaptagdes, ou
seja, as disciplinas poderiam ser ministradas com o apoio das Tecnologias de Informa¢do e Comunicacao
(TIC’'S) de forma remota. Assim, a Reitoria da Universidade Federal do Amazonas, por meio da Resolugao
N2 003, de 12 de agosto de 2020, aprova o Regulamento do Ensino Remoto Emergencial (ERE) e o
calendario Académico Especial 2020, no ambito do Ensino de Graduacao, referendado pela Decisdo do
Conselho Universitario (CONSUNI) 04/2020 no dia 13 de gosto do corrente. Isso possibilitou a retomada

das atividades na disciplina de Estagio Ill de forma remota.

Para isso, as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC's) foram meios pelos quais foi possivel a
implementag¢do do Ensino Remoto Emergencial (ERE) com a utilizagdo da internet. De acordo com
Miskulin et. al. (2006), compreendermos TIC como, a convergéncia entre a informatica e as
telecomunicagdes, agrupando radio, televisdo, video e internet na difusdo de informacdes. Atualmente,
podemos dizer também que sdo os novos dispositivos eletronicos e tecnoldgicos, tais como:
computador, celular, smartphone, tablet ou qualquer outro dispositivo que consinta a navegacdo na

internet. (Costa; Duqueviz; Pedroza, 2015).

Assim sendo no ambito do ERE, o processo ensino-aprendizagem se da de forma sincrona (por meio de
videoconferéncia) e assincrona (via redes sociais), com a utilizacdo de dispositivos como o computador,
o celular entre outros. As ferramentas de comunicagdo sincronas sdo as que permitem a participagdo

de alunos e professores em eventos marcados, com hordrios especificos, via internet por meio de
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comunicacdo em “tempo real”. Jd as ferramentas de comunicacdo assincronas possibilitam que o
usudrio faca sua intervencdo de forma mais organizada, uma vez que ele terd tempo para sistematizar

sua opinido, comentdrio, respostas etc. (Barros; Carvalho, 2011).

Desse jeito, concebemos o WhatsApp e e-mail, como ferramentas para aulas assincronas, pois, por meio
deles é possivel comunicar-se com antecedéncia com os estudantes, enviar materiais e orientagdes para
o andamento das atividades. No WhatsApp é possivel criar grupos e inserir os membros participantes

da aula possibilitando a iteragao.

E nesse contexto que o WhatsApp, hoje acessivel de uma forma quase
generalizada em diferentes dispositivos mdveis, se afirma, proporcionando
a docentes e estudantes oportunidades de aprendizagem desenhadas “a
medida” e passiveis de serem concretizadas em praticamente qualquer
lugar, a qualquer hora. (MOREIRA; TRINDADE, 2017, n. p.)

Entre outras coisas, ainda pelo WhatsApp os estudantes podem esclarecer duvidas utilizando
mensagens de texto, mensagem de audio, interagir por meio de video chamadas, enviar trabalhos
entre outras coisas. O e-mail também tem suas vantagens, no qual a comunicacdo pode ser em grupo
ou individual. Para Paiva (2004, p. 76) o e-mail “é uma ferramenta que facilita a colaboracao,
viabilizando a criacdo de comunidades discursivas, superando limitacdes de tempo e espaco”. Dessa
maneira, via e-mail pode ser feito o envio de videos volumosos, dificilmente carregados em outros

aplicativos.

Ainda sobre os utilitarios para as aulas remotas, destacamos a plataforma de videoconferéncia Google
Meet. Segundo Costa (2015), trata-se de uma ferramenta que possibilita reunides on-line para
profissionais que se encontram em situacdao home office dinamizando e facilitando a comunicacao
entre os pares. Trazendo para o cenario educacional, o Google Meet como ferramenta de ensino
possibilita a conexdo de aulas sincronas, ou seja, por meio dessa plataforma, a aula pode acontecer

III

em “tempo real”, em outras palavras “[...] ensino-aprendizagem desenvolvidas por meio de [...]
videoconferéncia [...]”. (Moran, 2003, p. 40). Nessa direcao, pela sala virtual os professores ministram
suas aulas, interagem com os estudantes, tiram duvidas no chat com o uso de mensagem de texto e,
também por audio e video. Ainda na plataforma é possivel apresentar os trabalhos em diversos
formatos e também gravar as aulas em video para serem apreciadas em outro momento e ou enviadas
aos estudantes. Para Moran (2003), a educa¢dao on-line, permite diferentes desenhos de cursos

podendo estes serem totalmente virtuais e até com perspectivas presenciais, potencializando as

dinamicas das salas de aula convencionais. Em outras palavras, podemos considerar que, se trata de
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I"

uma sala de aula onde todos podem interagir em “tempo real”, com o diferencial de estarem em

lugares diferentes e sem contato fisico.

Borba; Almeida; Gracias (2019), consideram que, “A metafora seres-humanos-com-midias é utilizada,
entdo, para sugerir esse coletivo pensante como unidade basica de producdo de conhecimento”. A
vista disso, as Tecnologias da Informagao e Comunicagao possibilitam o acompanhamento das aulas e
o entendimento dos conteludos, de modo que, por meio delas, os estudantes podem acessar o material
para aprofundar seus conhecimentos, tirar ddvidas e até mesmo assistir as aulas que por ventura

perderem. A seguir trataremos sobre a metodologia utilizada no estudo.

2. METODOLOGIA

A pesquisa em questdao pauta-se numa abordagem qualitativa por tratar-se de um estudo de um
determinado grupo na busca de informacdes para explicar as caracteristicas do contexto estudado,
um estudo baseado em cultura, na tentativa de conhecer o grupo social, de modo que, o foco estd
relacionado ao processo educacional exigindo uma participagdo no processo em termos de
observacdo e interacdo com os atores sociais. (Oliveira, 2016). Nessa perspectiva para a realizacdo do
estudo optamos pela pesquisa do tipo etnografica, pois “esse tipo de pesquisa visa a descoberta de

novos conceitos, novas relagcdes, novas formas de entendimento da realidade”. (André, 2004, p. 26).

Partindo desses pressupostos, as informacBes apresentadas neste trabalho sdo oriundas de
observacdo participante tendo como lécus da pesquisa o ambiente virtual Google Meet meio pelo qual
foi ministrada a Disciplina de Estagio Ill do curso de Formacao Inicial de Professores Indigenas. Em
consonancia com as caracteristicas dessa investigacdo, as informacgées foram recolhidas junto a 05
(cinco), dos 20 (vinte) estudantes indigenas em formacgao inicial devidamente matriculados na
Disciplina, selecionados por meio de sorteio. Estes participantes assinaram o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido no qual permitiram o uso de suas falas para fins de pesquisa. A duracdo da
observacdo foi de aproximadamente um més, especificamente no més de novembro/2020 somando

uma carga horaria de 150 horas.

Com vistas a aprofundar os conhecimentos referentes a tematica abordada, além das anotagdes e
observagoes, para a recolha de informagdes utilizamos um instrumento intitulado Percurso Formativo,
adaptado de Bacury (2017). Este instrumento constitui-se em escritos autobiograficos referentes a
vivéncia na disciplina a partir de trés tematicas, quais sejam: a) Estratégias ofertadas pela Universidade

ou outro 6rgdo para viabilizar o acesso ao ERE no contexto dos estudantes indigenas; b) Impactos
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causados pela pandemia frente ao processo formativo e a utilizagcdo das TIC's incorporadas ao ensino;
c) Experiéncia na disciplina de Estdgio Ill: processos de aprendizagem, dificuldades enfrentadas e

contribuicdes trazidas pela disciplina.

Sendo a disciplina de carater tedrico e pratico teve como objetivo: Apresentar os resultados e produtos
para o desenvolvimento de praticas de ensino e de aprendizagem no cotidiano escolar indigena. As
aulas tedricas sincronas foram realizadas por meio de recursos virtuais, utilizando-se das Tecnologias
de Informagdo e Comunicagdo (TIC’s), no caso, a plataforma de videoconferéncia Google Meet. As
aulas assincronas que compreendem a escrita de trabalhos e outras coisas foram realizadas no local

de vivéncia dos estudantes em formacao intermediadas por WhatsApp e e-mail.

As informacgdes recolhidas por meio do Percurso Formativo se materializaram em narrativas
autobiograficas, nas quais entendemos que, os participantes da pesquisa “[...] colocam a experiéncia
em uma sequéncia, encontram possiveis explicacdes para isso, e jogam com a cadeia de
acontecimentos que constroem a vida individual e social”. (Jovchelovitch; Bauer, 2008, p. 91). Nesse
sentido, as narrativas foram analisadas por meio de categorias criadas a partir de palavras-chave
recorrentes nos textos que vao ao encontro do objetivo proposto para o estudo, pois entendemos
que, os sentidos das palavras presentes nos textos foram construidos “segundo suas concepcdes,
valores, experiéncias formativas”. (Montezuma, 2016, p. 121). Para se chegar a essas palavras-chave,
os textos foram analisados na integra, marcando com uma numeracgao os paragrafos que indicassem
relacdo com a temdtica, em seguida, os paragrafos foram reduzidos a excertos e palavras-chave e
compactadas em quadros. Por conseguinte, na secdo resultados, apresentamos em quadros os
excertos dos textos e as palavras-chave encontradas de acordo com as temadticas levantadas no

Percurso Formativo.

Apds a apresentacdo dos resultados, realizamos a discussdo partindo das categorias criadas,
considerando a relevancia de cada uma delas dialogando sob a 6tica de tedricos que embasam este

estudo como serd apresentado nas se¢des seguintes.

3. RESULTADOS

Com base no exposto, nos quadros 1, 2 e 3 apresentamos os resultados obtidos a partir das tematicas
levantadas no Percurso Formativo utilizando como identificacdo por tematica as letras a, b, e c. Nesse
processo, as falas dos participantes serdo identificadas pelo termo Universitario(a) acrescido de uma

numeracgao.
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a) Estratégias ofertadas pela Universidade ou outro érgdo para viabilizar o acesso ao ERE no contexto

dos estudantes indigenas

Quadro 1: O Ensino Remoto Emergencial no contexto indigena

Recortes das narrativas Palavras-chave

“1.Como uma forma de possibilitar a participagdo dos estudantes a Universidade solicitava a internet GESAC da FOIRN Internet do GESAC
(Federagdo das Organizagdes Indigenas do Rio Negro). 2.1sso facilitou participar no inicio da disciplina, como néo tinha
condicdo de permanecer muito tempo na cidade voltei da cidade para a comunidade na volta consegui participar das
aulas com a internet da prefeitura em Pari-Cachoeira, [...] 3.com o apoio da institui¢do ndo governamental I1SA através
do projeto de COVID-19 beneficiou uma internet para minha comunidade Sao Pedro isso facilitou bastante [...]”
(Universitario 1).

“I.Durante 0 Ensino Remoto Emergencial solicitamos a internet do GESAC — FOIRN (Federacdo das Organizacoes Internet da FOIRN
Indigenas do Rio Negro), tivemos esse apoio, em alguns dias a internet era boa, em outros 2. ficava muito lenta e Internet do ISA
acabavamos acessando pelos dados méveis. [...] 3.nessa disciplina foi solicitado a internet do GESAC — ISA (Instituto | Internet do GESAC na FOIRN
Socioambiental) para poder fazer as defesas do Trabalho de Conclusdio de Curso.” (Universitaria 2) Internet por Dados méveis

Internet Gratuita
“[...]1.para nés estudantes indigenas que moramos nas comunidades indigenas onde tem acesso a internet ofertada pelo
governo, 0 acesso é gratuito para todos. 2.Entéo o auxilio financeiro ndo é tdo necessario tanto quanto aqueles estudantes

indigenas que moram na cidade”. (Universitario 3)
Internet do GESAC

“I.No inicio das aulas remotas ndo tinhamos nenhuma ajuda financeira do curso, entdo cada aluno teve que arcar com
os custos de locomocg&o para a FOIRN para usar a internet do GESAC que foi solicitada para todos da turma de Exatas

e Biolégicas.” (Universitaria 4)
Recurso para recarga

“[...]1.recentemente, no final de 2020 e inicio de 2021 tivemos uma ajuda da Universidade em questao de 2. recurso para
recarga no celular no valor de R$ 50,00 e algumas cestas bdsicas.” (Universitaria, 5)

Fonte: Criado pelos autores, 2021.

b) Impactos causados pela pandemia frente ao processo formativo e a utilizagcdo das TIC's incorporadas

a0 ensino
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Recortes das narrativas

Palavras-chave

“[...J1.por causa da pandemia ndo deu pra acompanhar diretamente, porque a internet lenta, dias nublados, dias de
chuva fez com que o estudante ndo acompanhasse a aula e 2.[...] durante as aulas o sinal vai e volta.” (Universitario 1)

“[...]1.ndo tive a oportunidade de vivenciar e acompanhar o ensino de Matematica dentro das escolas. 2.Tivemos que
nos adaptar com o novo, com o ensino a distancia. [...] 3. conhecemos novos mecanismos de acesso e de ensino,
aprendemos que temos que estar preparados para quaisquer mudangas. 4.Em alguns momentos ndo conseguiamos
acompanhar a explicacdo do professor por causa da internet lenta [...] . (Universitaria 2)

“[...]1.as aulas foram suspensas na cidade e nas comunidades indigenas, por isso, ndo conseguimos fazer o Estagio
Supervisionado, ou seja, as atividades presenciais com os estudantes indigenas na escola. 2. A dificuldade que enfrentei
durante a disciplina é que o Pelot&o Especial de Fronteira que me disponibilizou internet estabeleceu horarios de acesso
a internet.” (Universitario, 3)

“[...]1.0 deslocamento para a FOIRN para o acesso a internet, se tornou dificil, porque eu moro longe [...] e 0 medo de
contrair o virus assustava [...] 2 .optei em ficar em casa e assistir as aulas via remoto através do meu celular, utilizando
os dados méveis por minha conta. [...] 3. consegui acompanhar todas as disciplinas ofertadas pelo ERE [...]. 4.0
professor também sempre nos ajudava bastante, ele sempre deixava gravando as aulas e enviava pra nés baixar e assistir
em outro momento a aula do dia, isso facilitava o nosso entendimento [...] 5. as vezes nao conseguimos acompanhar bem
a aula devido o péssimo sinal de internet, principalmente nos dias nublados com chuvas [...] 6. alunos que moram distante
da cidade ndo tiveram acesso as aulas, por néo ter sinal de celular, energia elétrica, ou ndo tinham um computador ou
celular.” (Universitaria 4)

“[...]1.0 ponto positivo foi aprender a utilizar materiais via meios de comunicagdo como: internet, computador entre
outros[...] 2. ponto negativo foi o atraso do curso e dificuldade para ter acesso com professores via Ensino Remoto.
(Universitaria 5)

Internet lenta
Dificuldade em acompanhar
Sinal ruim
Se adaptou ao ensino
Conheceu mecanismos de
ensino
Internet lenta

N&o estagiou na escola
Dificuldade
de acesso a internet

Medo do virus
Usou dados méveis
Acompanhou as aulas
Gravou aulas
Péssimo sinal de internet
Sem sinal
Sem energia
Falta de computador
Falta de celular
Aprendeu a utilizar
computador

Fonte: Criado pelos autores, 2021.

c) Experiéncia na disciplina de Estdgio Ill: processos de aprendizagem, dificuldades enfrentadas e

contribuicGes trazidas pela disciplina.

Quadro 3: Aprendizagens constituidas na disciplina de Estdgio Il via ERE

Recortes das narrativas

Palavras-chave

“].Acredito que o0 ensino e aprendizagem adquirida durante a disciplina ajudard bastante para a realizagdo das
atividades na escola indigena da minha comunidade, onde 2. os conhecimentos cientificos adquiridos e os saberes
tradicionais serdo desenvolvidos”. (Universitario 1).

“].Durante toda a etapa do curso tivemos varias trocas de experiéncias com os colegas que ja atuam dentro da sala de
aula, com as novas metodologias de ensino da matematica apresentados pelos professores. 2.Iremos contribuir dentro
das escolas indigenas, ensinando a matematica a partir da vivéncia do estudante indigena . (universitaria 2)

“1.As contribuigbes que a disciplina trouxe para minha prdtica profissional foram os conhecimentos trazidos da aldeia,
saberes tradicionais dos povos indigenas, materializando entre os conhecimentos da academia. 2.Entéo essa relag&o foi
concretizada e materializada em uma atividade préatica para ser desenvolvido na escola indigena, com os 3.conhecimentos
matematicos por meio dos materiais concretos indigenas construidos a partir das matérias-primas encontradas na
aldeia”. (Universitario 3)

“/...]1.foi um desafio muito grande colocar em pratica algo que aprendemos durante o curso de Licenciatura em
Formacéo de Professores Indigenas, [...] 2.ensinar de acordo com 0s nossos costumes, crencas e tradi¢des, 3.n6s como
professores indigenas devemos motivar, praticar, o ensino da matematica de uma forma diversificada [...], 4.buscar
sempre novos conhecimentos através das pessoas mais velhas, ensinando a valorizagdo de nossas culturas diante da
sociedade em que vivemos, sempre com um olhar diferenciado para o futuro dos nossos povos.[...] buscando assim um
5.resgate, valorizacdo e o respeito as culturas indigenas do Alfo Rio Negro.” (Universitaria 4)

“[...]1.pude compreender que tudo pode ser trabalhado com os discentes na Escola Indigena de maneira mais dindmica
e compreensiva, 2.uma aprendizagem diferenciada de acordo com a cultura de cada povo, 3.onde inclui aprendizagem
relacionando ao saberes tradicionais de cada comunidade de acordo com os conhecimentos matematicos estudados
durante o curso.” (Universitaria 5)

A disciplina ajudara
Conhecimento cientifico

Troca de experiéncia
Novas Metodologias
Ensino de Matematica
Conhecimento
tradicional
e da academia
Atividade prética
Materiais concretos Matérias-
primas da aldeia
Desafio de aprender na
pandemia
Ensinar partindo da cultura.
Conhecimento dos mais velhos
Valorizac8o e respeito a
cultura
Trabalho dinamico
Aprendizagem diferenciada
Saberes tradicionais

Fonte: Criado pelos autores, 2021.
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4. DISCUSSAO

Para esta subsecdo de analise consideramos os excertos das textualizacdes advindas dos Percursos
Formativos se materializando em narrativas autobiograficas que vao ao encontro do objetivo deste
estudo e as categorias que emergiram a partir das palavras-chave como apresentado nos paragrafos

seguintes.

4.1 VIABILIZAGAO DE ACESSO A INTERNET PARA O ACOMPANHAMENTO DAS AULAS POR MEIO
DO GESAC

Em meio ao contexto pandémico conforme levantado nas textualizacbes dos participantes a
Universidade buscou parcerias com a Federacdo das OrganizagGes Indigenas do Rio Negro (FOIRN)

para acessar a internet do GESAC como apresentado nos relatos abaixo:

No inicio das aulas remotas ndo tinhamos nenhuma ajuda financeira do curso, entdo cada aluno teve que arcar com os custos de locomog&o para a FOIRN

para usar a internet do GESAC que foi solicitada para todos da turma de Exatas e Bioldgicas. (Universitaria 4)

Fonte: Percurso Formativo

Sobre o informado, GESAC, trata-se de um programa de inclusado digital do Governo Federal brasileiro
coordenado pelo Ministério das Comunicacdo. GESAC é uma sigla que significa — Governo Eletrénico
— Servico de Atendimento ao Cidadao, programa criado em 2002 e tem como objetivo promover a
inclusdo digital em todo o territério brasileiro voltado para comunidades de diversas classes sociais,
privilegiando as cidades do interior, sem telefonia e de dificil acesso. O GESAC funciona por meio de
parcerias com entidades sem fins lucrativos e disponibiliza recursos voltados a inclusdo digital nos
Pontos Presenga ofertando conexdao de internet banda larga, via satélite de forma gratuita, tem

parceria com o Ministério da Educagdo (MEC). (Brasil, 2007).

No tocante a Fundagdo das Organizagdes Indigenas do Rio Negro (FOIRN), compreende uma
associacao civil, sem fins lucrativos, fundada em 1987, a FOIRN representa 23 povos indigenas do Rio
Negro, numa darea que abrange os municipios de Barcelos, Santa Isabel do Rio Negro e Sao Gabriel da
Cachoeira, no Amazonas/Brasil. A Fundagdo que tem sede em Sdo Gabriel da Cachoeira (AM), articula
acoes em defesa dos direitos e do desenvolvimento sustentavel de 750 comunidades indigenas na

regido. (Foirn, 2019).

Diante disso, compreendemos que a internet do GESAC foi disponibilizada aos estudantes na FOIRN e
ISA, de modo que, a FOIRN atendeu a demanda dos estudantes residentes na cidade, e os residentes

nas comunidades rurais mais afastadas acessaram no ISA, como observado na fala abaixo:

. A
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Como uma forma de possibilitar a participa¢do dos estudantes a Universidade solicitava a internet GESAC da FOIRN (Federacédo das Organizacoes
Indigenas do Rio Negro). Isso facilitou participar no inicio da disciplina, como néo tinha condi¢&o de permanecer muito tempo na cidade voltei da cidade
para a comunidade [...] com o apoio da institui¢do ndo governamental ISA através do projeto COVID-19 beneficiou uma internet para minha comunidade
S&o Pedro isso facilitou bastante [...] (Universitario 1).

Fonte: Percurso Formativo

E importante destacar que, os indigenas cursistas sdo pertencentes ao Municipio de S3o Gabriel da
Cachoeira residentes tanto na cidade, como também, em comunidades mais distantes, bem como,
ndo pertencem a uma mesma etnia. A respeito do Instituto Socioambiental (ISA), trata-se de uma
organizacao da sociedade civil brasileira, sem fins lucrativos, fundada em 1994 visando propor
solugGes a questbes sociais e ambientais como foco central da defesa de bens e direitos sociais,
coletivos e difusos ao meio ambiente, ao patrimonio cultural, aos direitos humanos e dos povos que
tem sede em varios estados brasileiros, no Estado do Amazonas subsediado no municipio de Sado
Gabriel da Cachoeira. (ISA, 2021). Além de contar com a disponibilidade do GESAC por meio da FOIRN
e do ISA alguns estudantes também receberam um auxilio financeiro disponibilizado pela

Universidade.

[...] recentemente, no final de 2020 e inicio de 2021 tivemos uma ajuda da Universidade em questdo de recurso para recarga no celular no valor de R$
50,00 e algumas cestas bdasicas. (Universitdria 5).

Fonte: Percurso Formativo

Este recurso para recarga possibilitou que os estudantes residentes da cidade, que dispunham de um
aparelho de telefonia moével pudessem acompanhar as aulas por meio do uso da internet por dados

moveis.

Procedendo das informacodes recolhidas observamos que, apesar dos esfor¢os para a continuidade das
aulas por meio do Ensino Remoto Emergencial os estudantes enfrentaram desafios relacionados a
dificuldade de acesso a internet, falta de equipamentos entre outras coisas. Nessa direcdo,
compreendemos que, entre os cinco participantes da pesquisa, duas utilizaram a internet mdvel para
acessar as aulas pelo fato de residirem na cidade o que nos leva a pensar que os demais tiveram acesso
a internet apenas pelo GESAC em suas localidades por meio da internet via satélite, e que, este sinal

nem sempre supria a necessidade devido a lentidao e oscilagdao em dias de chuva.
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4.2 A DISCIPLINA DE ESTAGIO Il NO AMBITO DO ERE VIA TIC'S.

No que concerne ao decurso da disciplina, compreendemos que, um dos maiores desafios com relacdo

ao acompanhamento e participacdo nas aulas se deve a dificuldade de acesso a internet.

[...] por causa da pandemia nédo deu pra acompanhar diretamente, porque a internet lenta, dias nublados, dias de chuva fez com que o estudante ndo

acompanhasse a aula [...]. (Universitario 1)

Fonte: Percurso Formativo

Condizente a fala apresentada anteriormente, essa dificuldade se acentuava principalmente em dias

nublados. Além disso, nas comunidades a dificuldade ndo era apenas de sinal de internet.

O professor também sempre nos ajudava bastante, ele sempre deixava gravando as aulas e enviava pra nés baixar e assistir em outro momento a aula do
dia, isso facilitava o nosso entendimento [...] as vezes ndo conseguimos acompanhar bem a aula devido ao péssimo sinal de internet, principalmente nos
dias nublados com chuvas [...] alunos que moram distante da cidade ndo tiveram acesso as aulas, por ndo ter sinal de celular, energia elétrica, ou ndo

tinham um computador ou celular.” (Universitaria 4)

Fonte: Percurso Formativo

Partindo da fala anterior compreendemos que, a falta de energia elétrica e dispositivos digitai como

acomputador, celular e falta de sinal de internet dificultaram o acesso as aulas em tempo real.

Diversos fatores contribuem para o grande desafio de se incluir digitalmente
as comunidades do interior da Amazonia. As dimensdes geograficas sdo um
dos principais, uma vez que a regido tem uma area de 1.559.167,889 km? [']
e densidade demografica de 2,23 hab/km?[?], faz com que o acesso so seja
possivel por vias fluviais. Ainda assim, o acesso a internet nesses locais
também depende da disponibilidade de energia elétrica [...] (AMAZONAS,
2021, p. 07)

Acerca do citado, observamos que, um dos mecanismos encontrados pelos professores ministrantes
para anemizar a dificuldade de acompanhamento das aulas foi a gravagao das aulas sincronas e envio
por e-mail para que pudessem assistir e tirar davidas em outro momento. “Ensinar em ambientes
digitais e interativos de aprendizagem significa: organizar situagbes de aprendizagem, planejar e
propor atividades; disponibilizar materiais de apoio com o uso de multiplas midias e linguagens; [...]
(Alves; Souza,2016, p. 59). Dessa forma, estudantes e professores tiveram que se adaptar a nova

realiade educacioal, de modo a conhecer e viabilziar mecanismos de ensino que pudessem atender a

todos como mencionado a seguir.

[...] ndo tive a oportunidade de vivenciar e acompanhar o ensino de Matematica dentro das escolas. Tivemos que nos adaptar com o0 novo, com o ensino a

distancia. [...] conhecemos novos mecanismos de acesso e de ensino, aprendemos que temos que estar preparados para quaisquer mudancas. (Universitaria

2)

Fonte: Percurso Formativo
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E ainda, em meio a essas questdes relacioandas a dificuldade de acesso as aulas, medo de serem
infectados pelo virus da COVID-19, outra situagdo colocada pelos participantes foi a ndo realizagao da
regéncia na escola em virtude da paralizacdo das aulas. Segundo os participantes, mesmo em meio a
essas questdes as gravacdes das aulas em video possibilitaram o acesso aos contelddos ministrados.
Isso os levou a empreenderem novos olhares relacionados ao processo de ensino e aprendizagem no
tocante a utilizacdo das TIC's no contexto educacional, o que também veio a contribuir no processo

de sua formagdo como apresentaremos nos pardgrafos seguintes.

4.3 APRENDIZAGENS CONSTITUIDAS RELACIONANDO OS SABERES DA TRADICAO E OS
CONHECIMENTOS MATEMATICOS DA ACADEMIA

Durante a formagdo os cursistas vivenciaram momentos formativos nos quais puderam agregar os

saberes da tradicdo indigena aos saberes da academia como serd tratado na fala que se segue.

As contribuigdes que a disciplina trouxe para minha pratica profissional foram os conhecimentos trazidos da aldeia, saberes tradicionais dos povos
indigenas, materializando entre os conhecimentos da academia. Entéo essa relagdo foi concretizada e materializada em uma atividade pratica para ser
desenvolvido na escola indigena, com os conhecimentos matematicos por meio dos materiais concretos indigenas construidos a partir das matérias-primas

encontradas na aldeia. (Universitario 3)

Fonte: Percurso Formativo

Conforme a narrativa acima, observamos que a constituicdo de aprendizagens no decurso da disciplina
se refere a praticas pedagdgicas voltadas ao ensino de matematicas aliando os conhecimentos
cientificos aos saberes da tradicdo indigena. Esses conhecimentos referem-se a elaboracdo de uma
Oficina Pedagdgica de Praticas Matematicas para a producdo de materiais concretos para serem

utilizados no contexto das escolas indigenas no retorno das atividades presenciais.

A oficina foi pensada no intuito de substituir a atividade pratica que seria desenvolvida na escola no
momento da regéncia do Estagio com os estudantes indigenas, impossibilitada devido a suspensao
das aulas. Nessa oficina os estudantes em formagdo construiram materiais concretos manipulaveis
com a utilizagdo de matérias primas encontrados no contexto indigena, ou seja, um projeto
diferenciado que visou relacionar os conceitos de saberes da academia com os saberes tradicionais,
apresentando uma possibilidade de pratica para ser desenvolvida nas escolas indigenas a partir das
especificidades de cada cultura considerando a lingua nativa, a cultura e os saberes dos ancidos da
aldeia aliados aos saberes da academia. A oficina pedagdgica resultou na construg¢ao do “Instrumento
Didatico Indigena (IDI)” com o intuito de subsidiar suas praticas nas salas de aula das escolas indigenas

no retorno das aulas presenciais na escola.
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Para Lorenzato (2006, p. 61) “o material concreto exerce um papel im-portante na aprendizagem.
Facilita a observacgao e a analise, desenvolve o raciocinio légico, critico e cientifico”. Entre as tematicas
apresentadas nas oficinas para o desenvolvimento dos IDI's, destacamos: “Aprendendo as quatro
operagbes Matematicas no contexto escolar indigena”; “O ensino das quatro operagdes matematicas
com o caule do buriti”; “O uso do Material Dourado de molongd no ensino de adi¢cdo e subtragdo; “A
Matematica presente na bolsa do tucum”, entre outros. Segundo Bacury (2017), Instrumento Didatico
Indigena compreende uma produgdo textual, direcionada a prdtica do professor na sala de aula, um
material criado a partir das observacées realizadas no cotidiano escolar indigena, ou ndo, abordando
atividades relacionadas as Tendéncias em Educa¢do Matematica com conteldos a serem estudados

na sala de aula a partir de alguma dificuldade apresentada pelos estudantes.

No intuito de orientar a construcdao desse material, os professores ministrantes explicaram aos
estudantes em formacao que o objetivo principal desse Material Didatico-Pedagdgico foi desenvolver
atividades integrando a teoria e a pratica a partir de um planejamento de ensino e/ou de pesquisa
subsidiado pela consulta em livros didaticos e paradidaticos, em sites, em revistas, em jornais, praticas
sociais indigenas, os saberes da tradicdo e transformacgdes de todos os envolvidos nesse processo de

ensino e de aprendizagem.

Sobre isso, observou-se aimportancia do professor ministrante orientador na constituicdo de saberes.
O que nos leva a pensar que o conhecimento nao se constitui como algo pronto e acabado, mais sim,
algo construido coletivamente de forma compartilhada. Para Tardif (2000), os conhecimentos
profissionais podem ser adaptados a situa¢des novas e Unicas que exigem reflexao e discernimento
para que possa ndo sé compreender o problema como também organizar e esclarecer os objetivos

almejados.

Nesse contexto, para a construcdo do IDI, foram realizadas apresentacoes e reflexdes referentes a
Resolucdo n? 01/2015/CNE — Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo de Professores
Indigenas e possibilidades para as praticas educativas e formativas a serem realizadas durante o
Estagio Supervisionado em Ciéncias Exatas e Bioldgicas. Entre os didlogos subsidiados pelo professor
ministrante, acerca da elaboracao do IDI, destacamos o que consta nas Diretrizes, Capitulo |, Art. 39,
Inciso I, “desenvolver estratégias que visem a construgao dos projetos politicos e pedagdgicos das
escolas indigenas com desenhos curriculares e percursos formativos diferenciados e que atendam as

suas especificidades étnicas, culturais e linguisticas;” (Brasil, 2015).

124




Formacdo inicial de professores indigenas amazonenses/brasileiros em tempos de pandemia no &mbito do ERE: desafios e

[...]Jfoi um desafio muito grande colocar em préatica algo que aprendemos durante o curso de Licenciatura em Formagdo de Professores Indigenas,
principalmente em plena pandemia da COVID-19, [...] ensinar de acordo com 0s nossos costumes, crencas e tradi¢des, nés como professores indigenas
devemos motivar, praticar, o ensino da matematica de uma forma diversificada, mostrar que as aulas podem ser mais atraentes e muito mais divertidas,
buscar sempre novos conhecimentos através das pessoas mais velhas, ensinando a valorizacdo de nossas culturas diante da sociedade em que vivemos,
sempre com um olhar diferenciado para o futuro dos nossos povos.[...] buscando assim um resgate, valorizagéo e o respeito as culturas indigenas do Alto

Rio Negro.” (universitaria 4)

Fonte: Percurso Formativo

A narrativa acima nos permite compreender que, colocar em praticas os saberes construidos ao longo
do curso em plena pandemia foi algo desafiador. Logo, pra minimizar as dificuldades, as aulas
destinadas a orientac¢des para a estruturacdo do Instrumento Didatico Indigena (IDI) foram subsidiadas
por modelos de instrumentos ja construidos e bibliografias enviados via e-mail e grupo de WhatsApp.
Ao longo das aulas foram realizadas orientag¢des inspiradas nos estudos de Bacury (2017), tecendo
compreensdes no tocante a Praticas Investigativas em Educacdo Matematica no contexto indigena,
bem como, a materializacdo efetiva da relagdo entre a teoria e a pratica; entre conteddo matematico
e acao pedagogica, e entre os saberes da tradicdo e os saberes cientificos, favorecendo ao futuro
professor indigena, compreensdes e reflexdes no sentido de ressignificar as atividades futuras junto

aos seus estudantes.

Segundo Melo et. al. (2020, p. 223), essa pratica formativa ocorreu “numa via de multiplas maos por
meio da aquisicdo de conhecimentos escolares e académicos e do compartilhar dos saberes origindrios
entre os professores-formadores-pesquisadores-orientadores [...]"”. Pode-se dizer que, as atividades
foram realizadas de modo colaborativo por meio do didlogo e trocas de experiéncia no decurso da

disciplina, como especificado na narrativa a seguir:

Durante toda a etapa do curso tivemos vérias trocas de experiéncias com os colegas que j& atuam dentro da sala de aula, com as novas metodologias de
ensino da matematica apresentados pelos professores. Iremos contribuir dentro das escolas indigenas, ensinando a matematica a partir da vivéncia do

estudante indigena. (Universitaria 2)

Fonte: Percurso Formativo

Partindo da narrativa mencionada compreendemos que, os estudantes em formacgao constituiram seu
processo formativo, momentos em que, Nascimento (2007) considera como uma das dimensdes que
caracterizam a construcdo da identidade profissional docente na formacao inicial, com suporte nos
processos de socializacdo profissional, ou seja, em que os fatores que convergiram para a escolha da
profissdo sdao postos a prova nas relagdes entre professor e aluno e as novidades que uma situagdo de
aula apresentam. Nessa direcao, percebemos a dimensdo do que se configura o ser professor que,

segundo Cyrino (2020), trata-se de uma identidade que é constituida e transformada dentro das
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diferentes comunidades as quais cada um pertence e o papel que executa, pois, sendo o professor um
sujeito temporal é influenciado pelas experiéncias, fatores pessoais, psicolégicos, politicos, culturais
entre outros fatores nos quais o professor em formagdo se envolve, por isso, em constante

transformacao.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O estudo em questdo nos levou a compreender que, entre os principais desafios enfrentados pelos
indigenas em formacdo no ambito do ERE, destaca-se a dificuldade de acesso a internet para
participarem das aulas sincronas e assincronas. Entre outras questdes foi colocada a situacdo da
lentiddo da internet; oscilacdo do sinal em dias de chuva e falta de sinal de telefonia mével nas

comunidades longinquas no interior do Amazonas necessitando de politicas publicas para a melhoria.

Dentre as aprendizagens constituidas no processo formativo evidenciamos a construcao de materiais
a partir de matérias-primas encontradas no meio de vivéncia dos indigenas, ou seja, nas aldeias. Desse
modo, o caule do buriti, a madeira de molongd, o tucum, entre outros elementos foram utilizados na
confeccdo de materiais concretos manipulaveis que se materializaram em instrumentos didatico-
pedagdgicos como possibilidade para o ensino das Matemadticas nas escolas indigenas no retorno das
aulas presenciais. Para a construcdo desse material foram pensadas estratégias de ensino e a
mobilizacdo de saberes cientificos adquiridos na academia, bem como, os saberes tradicionais dos
mais velhos da aldeia promovendo uma aprendizagem diferenciada no sentido de integrar os saberes

dando origem ao Instrumento Didatico Indigena (IDI).

Acreditamos que, a interacdo entre discentes e docentes no decurso da disciplina fomentou reflexées
acerca do processo formativo levando os indigenas em formacdo a reconhecerem o seu meio de
vivéncia como um espaco rico e propicio para a producdo de materiais que auxiliem no processo
ensino e aprendizagem valorizando a cultura, a lingua e as tradigdes, construindo novos olhares no
que diz respeito a realidade complexa, dindmica e rica que compde a Educacdo Escolar Indigena.
Portanto, o ERE, apesar dos desafios, constituiu-se como uma experiéncia enriquecedora e relevante
na formacdo profissional dos docentes, possibilitando a des/construcdo de conceitos, a superacgdo de
dificuldades em meio as problematicas causadas pela pandemia, pois, mesmo com a precariedade do
servico de internet e outras questdes apresentadas foi possivel constituir e compartilhar

conhecimentos e experiéncias sobre o processo de ensino e aprendizagem da Matematica.
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Para trabalhos futuros, seria interessante tratar sobre a utilizacdo didatico-pedagdgica das Tecnologias
Digitais utilizadas no Ensino Remoto Emergencial (ERE) tanto na formagao inicial como também na
formagdo continuada, bem como, a utilizagdo do Instrumento Didatico Indigena (IDI) como

possibilidade de pratica de ensino de Matematica nas escolas indigenas.
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Convergéncia das Midias: experiéncias em aulas de Alemao

Resumo: O objetivo deste trabalho é mostrar o resultado de praticas pedagdgicas diversificadas, nas
aulas de alemao no Ensino Médio do Colégio Humboldt (S3o Paulo, SP). Ao longo de dois anos, a
pesquisadora e professora do grupo de alunos, sujeitos dessa pesquisa, planejou e acompanhou
atividades pedagdgicas, desenvolvidas com diferentes didaticas e mediadas por artefatos digitais e
analdgicos, voltadas ao estudo da lingua e cultura alema. O objetivo é analisar o trabalho com géneros
literarios e sua releitura a partir de materiais produzidos pelos estudantes, tais como didrios de leitura
impressos, conteldos para midias digitais e artefatos, que provocam a convergéncia das midias e a
expansao da escola. A andlise e interpretacdo dos materiais produzidos no locus da pesquisa
procuraram responder o problema sintetizado nesta questdo: sera que as praticas pedagdgicas
mediadas por midias em convergéncia podem expandir a escola e potencializar o aprendizado da
lingua e alema? Os procedimentos metodolégicos adotados contemplam o carater qualitativo da
pesquisa. Os fundamentos tedricos encontram-se no pensamento de educadores como Claudia
Hardagh, Angel L. Pérez Gémez. Lucia Santaella, Pierre Levy e André Lemos, cujas obras abordam temas

e conceitos sobre as diferentes tecnologias e a convergéncia destas na proposta de escola expandida.

Palavras-chave: Convergéncia. Aulas de alemdo. Escola Expandida. Geracdo cibercultura.
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1.AS NOVAS GERAGOES NA SALA DE AULA

As experiéncias profissionais como professora de uma lingua estrangeira, alemao, estdo conectados a
narrativa da minha prdépria histéria de vida: destacam-se modos de conhecer, de ensinar e aprender
novas culturas e linguas para viver em novos territérios, desafios estes que sdao recriados nas praxis
docente e de pesquisa, para ensinar a cultura e lingua alemas, muitas vezes distantes do mundo de
alguns estudantes. A pratica pedagdgica renova e desafia a trabalhar com diferentes possibilidades e
diversificar as estratégias didaticas, ou seja, sair da sala de aula tradicional, expandir os espacos e
tornda-los hibridos, para aprendizagem de alunos inseridos na cibercultura, onde as condi¢des de

linguagem e valores a serem ensinados encarnam-se em dispositivos técnicos concretos:

“Na era das midias eletrénicas, a igualdade, é realizada enquanto
possibilidade para que cada um emita para todos; a liberdade é objetivada
por meio de programas de codificagdo e do acesso transfronteirico a
diversas comunidades virtuais; a fraternidade, enfim transparece na
interconexao mundial” (LEVY, 1999: p.245).

As possibilidades de atividades e didaticas sao diversas: a utilizacao de artefatos digitais pode ocorrer
em locais como parques, residéncias, museus e outros, com alunos conectados e em comunicacdo
com outros alunos, de outras localidades, sejam essas cidades brasileiras ou de outros paises, para
novos projetos que muitas vezes extrapolam e transformam os planos do professor e da prépria

escola, pois o uso das tecnologias e das midias sociais potencializa a liberdade e criatividade de todos.

A descricdo acima foi o que motivou o enfoque das tecnologias mdveis para o desenvolvimento da
pesquisa. Nés nos encontramos na 52 Geracdo Tecnoldgica, a Geragdao da Conexdo Continua e da
Comunicacdao Mével (SANTAELLA, 2012 p. 34). A escola ndo pode ficar a margem das transformacdes
socio-culturais da atualidade. Instituicdo concebida como um dos pilares da formacgdo das criancas e
dos jovens, a escola tem a responsabilidade de atualizar-se, inclusive no que concerne a metodologia

e instrumentos utilizados na educacdo de futuros cidaddos.

O locos da pesquisa sobre tais questdes é o Colégio Humboldt e seus interlocutores ou sujeitos
integram uma turma de 15 alunos, com os quais eu convivi no periodo de dois anos consecutivos, do
119 ano ao 129. ano. O contato ininterrupto abriu a possibilidade de realizar um trabalho que segue
esta tendéncia, a de sair da sala de aula para compartilhar conhecimentos com outros grupos por meio
das redes sociais criadas a partir das midias digitais. As praticas pedagodgicas aplicadas ocorreram no

periodo de 2015 e 2016. Em agosto de 2015, os alunos realizaram a prova de proficiéncia da lingua
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alema nivel B2/ C1, sendo aprovados em sua maioria. No ano seguinte, em 2016, houve a possibilidade

de realizar um projeto com leituras de livros, o que resultou no estudo de caso para esta pesquisa.

O problema proposto para a realizacdo da pesquisa-acao pauta-se nesta questao: serd que as prdticas
pedagdgicas mediadas por midias em convergéncia podem expandir a escola e potencializar o
aprendizado da lingua alemd? Tal problema possibilitou delinear os seguintes objetivos: 1) fazer a
narrativa das praticas pedagdgicas aplicadas nas aulas de lingua alem3; 2) analisar a visdo dos alunos
relativamente a pratica pedagdgica dos trabalhos realizados com literatura, produzidos com diferentes
metodologias aplicadas a convergéncia das midias; 3) entender como ocorre o processo de mudanca
da praxis do professor a partir dos usos da literatura, linguagens hibridas e convergéncia das midias

para a expansdo da escola e aprendizagem dos alunos.

O problema proposto e os objetivos tracados no projeto de pesquisa foram construidos
concomitantemente a praxis da professora frente ao desafio das mudancgas tecnoldgicas ligadas a
cibercultura, o que nos faz repensar constantemente as metodologias e as concep¢des pedagdgicas.
Utilizaremos aqui as definicbes de Pierre Levy em sua obra Cibercultura, segundo a qual a cibercultura
produzida no ciberespaco “é um novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo de
computadores, na qual ela emerge e se transforma” (LEVY, 2000:p.20). Outro autor igualmente
importante para entender o significado da expressdo cibercultura é Lemos, que a define nos seguintes

termos:

“...A cibercultura é a relacdo entre as tecnologias de comunicagdo,
informacdo e a cultura, emergentes a partir da convergéncia
informatizacdo/telecomunicacdo na década de 1970. Trata-se de uma nova
relagdo entre tecnologias e a sociabilidade, configurando a cultura
contemporanea.” (LEMOS: 2002).

Os alunos estdo inseridos nestes espacos de cibercultura e em contato com linguagens hibridas e
comunicagao rapida em seu cotidiano e isso nos forga a usa-las e avalia-las como artefatos para a
aprendizagem. Assim como nds contextualizamos os sentidos de cibercultura e ciberespago neste
trabalho, a partir das definicdes dos autores supracitados, também é importante precisar o significado
de hibridismo, baseando-nos nestas idéias dos fildsofos Bachini e Moran:
Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacdo sempre foi
misturada, hibrida, sempre combinou vdrios espacgos, tempos, atividades,
metodologias, publicos. Agora esse processo, com a mobilidade e a
conectividade, é muito mais perceptivel, amplo e profundo: trata-se de um
ecossistema mais aberto e criativo. O ensino também é hibrido, porque ndo

se reduz ao que planejamos institucionalmente, intencionalmente.
Aprendemos através de processos organizados, junto com processos
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abertos, informais. Aprendemos quando estamos com um professor e
aprendemos sozinhos, com colegas, com desconhecidos. Aprendemos
intencionalmente e aprendemos espontaneamente. (BACICH & MORAN,
2015, p.45)

2.PRATICA DOCENTE

A seguir, aborda-se a acdo pedagdgica, os géneros literdrios como material didatico e os momentos
do processo de aprendizagem, elucidando as diferentes propostas didaticas, a convergéncia das midias

utilizadas pelos alunos no final de cada um dos trés momentos.

Cronograma de atividades pedagdgicas

Momento | Midia utilizada Momento Acéo dos | Estagio da
da pesquisa | alunos formacéo
10, Leitura livro | 2°. 11°. ano
impresso “Locher” | semestre
2015
Final 2°. | Confeccdo  do
Semestre Diario de leituras
2015 (impresso)
Filme “Loécher” 11°.ano
2°, Tema “Vida | 1°. semestre | Utilizacdo de | 12°. ano
profissional” 2016 midias digitais
3°. Filme “o Leitor” 1°. semestre 12°.ano
2016
Leitura livro | 1°. semestre 12°. ano

impresso “O Leitor” | 2016
ou versdo digital
em Tablet, ou
smartfone

2°. semestre | Producdes sobre
2016 ‘O Leitor” em
midias digitais
Compartilhamento | 1°. semestre | Produtos sobre
dos produtos dos | 2017 “O Leitor”
alunos Séao
compartilhados
com alunos do
Ensino
Fundamental 1
Tabela 1: Cronograma de atividades pedagégicas
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O cronograma anterior é apresentado para uma melhor compreensdo da acdo pedagdgica. Tal acao
pedagdgica desenvolveu-se através das atividades aplicadas nas aulas de alemao e serviram de dado
para a pesquisa. As atividades pedagdgicas iniciaram em agosto de 2015 e foram finalizadas em
fevereiro de 2017. Uma ressalva é necessdria também: por se tratar de uma pesquisa-a¢ao dentro do
contexto escolar, nem sempre foi possivel seguir um planejamento detalhado. Por este motivo, ndo

sera apresentado aqui um cronograma em linhas gerais.
Os objetivos abaixo foram tragados no planejamento geral:
e Possibilitar o uso de diferentes linguagens para a ressignificagcdo da obra literaria;

e Trabalhar os conteudos individualmente e em grupo, usando midias digitais, para expansao da

escola;

e Entender quais e porque determinados artefatos pedagdgicos foram escolhidos e utilizados

pelos alunos.

Na tabela anterior, nds apresentamos a descricdo de cada etapa do processo realizado durante as
aulas, que ndo se limitaram ao espaco da sala de aula e nem ao horario de aula, pois nds estamos
fundamentando a pesquisa a partir da ideia de Escola Expandida, o que significa em redimensionar

nogdOes de tempo e espaco. Tal concepgdo:

“...integra a escola tradicional com as redes sociais virtuais e apresenta o
pensamento da cibergeracdo aberto para transitar em todos os espacos de
informacdo e comunicacdo, mas indica que mudancas devem ser feitas e
estdo relacionadas ao curriculo, procurando a atualizagdo das informagées
que o livro ndo acompanha...” (HARDAGH, 2009, p.06)

A tabela mostra o Primeiro momento iniciado pelos alunos com a leitura de um livro impresso, Locher

(SACHAR, 2000), seguida da proposta de confecgdo de diarios de leitura.

Durante o Segundo momento, voltado para a formacao integral e cidada dos alunos, foram propostos
os temas: trabalho, profissdes e vida profissional, para produgao pelos grupos diferentes produtos,
utilizando-se as midias digitais para abordagem dos assuntos apresentados. Para o desenvolvimento
dos produtos, a escola expandiu-se no espago e tempo, pois poderiam realizar-se na sala de aula ou
fora dela, privilegiando a autonomia dos alunos conforme organizagao do grupo e das midias — redes
sociais — que eles agregassem a comunicacdo. Ao final desse momento, houve uma mostra para os

colegas, organizada na prépria sala de aula.

135




Convergéncia das Midias: experiéncias em aulas de Alemao

O Terceiro momento desenvolveu-se com a leitura da obra O Leitor (SCHLINK: 1995) a proposta foi a
de realizar os trabalhos fora das quatro paredes da sala, utilizar as midias digitais e pensar que os
produtos do trabalho seriam exibidos para outros alunos na mostra, inclusive alunos de outras séries,

como as turmas do Ensino Fundamental | e II.

O trabalho com a literatura em aulas é de grande importancia, pois abre portas para compreender
melhor o mundo. Ao aprender uma lingua, os alunos aprendem também a sua cultura, direta e
indiretamente, e a literatura é um dos aspectos mais expressivos dessa cultura. como afirma Candido
(1995), segundo o critico, “a literatura desenvolve em nds a quota de humanidade na medida em que
nos torna mais compreensivos e abertos para a natureza, a sociedade, o semelhante...” (CANDIDO,

1995, p. 249).

Um dos objetivos da educacdo integrante do projeto de pesquisa e do projeto pedagdgico é o de
formar cidadaos criticos, os quais possam fazer a diferenca na construcdo de em um mundo mais justo,
futuramente. Neste sentido, a literatura em geral, e particularmente a literatura em se tratando da
histéria alem3, tem um papel fundamental para a cidadania. O linguista Mikhael Bakhtin defende essa
ideia, de que a literatura transforma individuos em sujeitos ativos e responsaveis pela sua
aprendizagem, capazes de compreender o mundo em que vivem e de modificd-lo conforme suas

necessidades (BAKHTIN: 1992).

Os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio — PCNs-EM (BRASIL: 2000) também
destacam o carater comunicativo no tocante a lingua e humanizador em relacdo a Literatura. Os PCN-
LE - Parametros Curriculares Nacionais - Lingua Estrangeira definem a linguagem como a “capacidade
humana de articular significados coletivos e compartilha-los de acordo com as necessidades e
experiéncias da vida em sociedade”. Em tais documentos, afirma-se que o grande objetivo do ensino
&

da lingua e literatura é a “interagdao, a comunicagao com um outro dentro de um espago socia

(BRASIL: 2000, p. 5).

A literatura traz muitos beneficios quando usada em sala de aula. Ha diversos estudos que comprovam
melhoria no repertdrio linguistico e cultural, tanto na lingua materna como na lingua estrangeira, pois
o contexto da obra literdria da sentido as normas gramaticais que fazem parte das linguas que se
aprendem nas disciplinas do curriculo escolar, além de conter aspectos da cultura da qual faz parte a
lingua estrangeira que se aprende na escola. De outro modo, “a aquisi¢cao de habilidades, inclusive a
de ler, fica destituida de valor quando o que se aprendeu a ler ndo acrescenta nada de importante a

nossa vida. (BETTELHEIM, 1981, p. 12)
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A literatura promove uma reflexdo sobre o mundo em que vivemos, é uma forma de didlogo dos
leitores/alunos com os autores e um modo de conhecer a cultura e lingua estudadas. Diferentes
pesquisas justificam a utilizacdo de obras da literatura nas aulas, principalmente em aulas de lingua
estrangeira, pela relevancia da leitura para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
previstas nos curriculos de cada nivel de ensino. Tais argumentos fundamentam-se no fato de que “...
a literatura serve tanto para ensinar a ler e a escrever quanto para formar culturalmente o individuo...”

(COSSON, 2014, p. 20).

No Colégio Humboldt, geralmente durante o segundo semestre, todos os alunos realizam a leitura de
pelo menos um livro, a literatura faz parte da proposta pedagdgica da escola. Os professores de inglés
tratam da literatura inglesa ou americana, assim como ocorre com os professores de alemao e de
literatura alem3, austriaca ou suica, e com os professores que ensinam a literatura brasileira nas aulas

de portugués. As obras escolhidas sdo assinadas por autores conhecidos e renomados.

Em aulas de lingua estrangeira, o trabalho com obras da literatura para aprendizagem do idioma
estudado é bastante util e muito apropriado e traz beneficios rapidamente visiveis, em todos os niveis
de ensino, mesmo no inicio do aprendizado é possivel utilizar literatura em seus diversos géneros -
poesias ou romances - para melhorar a proficiéncia dos alunos. A literatura ajuda também na
motivacdo dos estudantes: na analise feita durante a pesquisa, nds percebemos que ao conseguir ler
e entender uma obra de literatura em outra lingua, e ndo apenas os textos do livro didatico, ratifica

para o proprio aluno, leitor, sua proficiéncia alcancada no idioma estudado.

Durante uma entrevista, Heinrich Boll, (ZEIT, 1985), autor de classicos da literatura alema, expressou

seu ponto de vista sobre a utilizacdo de suas obras, romances e documentos politicos, em aulas:

“...algumas vezes os préprios alunos me escrevem e sé o fato de lerem as
minhas obras.... significa que questiona o mundo a situa¢do politica do que
acontece ou do que aconteceu..o mais importante é tornar os alunos
leitores...” (BOLL, 1985)

O Instituto Goethe, 6rgao oficial do Governo da Alemanha para a difusao da lingua alema em todo o
mundo, recomenda o uso de literatura desde o inicio da aprendizagem do idioma. Segundo o Instituto:

“..uso... da literatura..faz com que os alunos tenham contato com
diferentes tipos de texto e aprendam a trabalhar lidar com esses diferentes
textos. Abrem-se novas possibilidades de conteldo. Os alunos percebem
gue aos poucos com pequenos passos se tornam cada vez mais
independentes na lingua alema. Percebem que conseguem superar lacunas

de entendimento e ter maior motivacdo na aprendizagem” (INSTITUTO
GOETHE, 2017).
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Os critérios para escolha de uma obra ndo devem ser aleatdrios, é necessario verificar e avaliar o nivel
de proficiéncia dos alunos para fazer tal escolha, a fim de que a obra a ser trabalhada seja compativel
com o que os alunos conseguem ler e entender. Também ndo deve ser facil demais, correndo-se o
risco de ndo representar um desafio e novos aprendizados. Por isso, o instrumento e individuos que
fazem a mediagao na experiéncia de leitura sdo importantes e as escolhas do professor para este
processo é fundamental. Em seus escritos, Vygotsky sempre valorizou o meio ambiente e os signos

para que o desenvolvimento em estagios de aprendizagem maiores fosse alcangado:

“Todas as fungdes psiquicas superiores sdo processos mediados, e 0s signos
constituem o meio bdsico para domina-los e dirigi-las. (...) Se o meio
ambiente ndo apresenta nenhuma dessas tarefas ao adolescente, ndo lhe
faz novas exigéncias e ndo estimula o seu intelecto, proporcionando-lhe uma
série de novos objetos, o seu raciocinio ndo conseguird atingir os estagios
mais elevados, ou s6 os alcangara com grande atraso” (VYGOTSKY, 1991, p.
71).

Um outro critério importante sobre o qual o professor deve refletir e ter clareza é o tema, cuja escolha
deve considerar o perfil da classe e 0 momento em a obra serd lida. O tema central da obra deve ser
adequado a idade e aos interesses dos alunos e, ao mesmo tempo, deve trazer o aprendizado nao
somente da lingua estrangeira, mas da cultura e de aspectos relacionados a vida, aos valores e

consciéncia social e politica das sociedades falantes. Segundo Bertocchi:

“... Os temas também devem ser condizentes com a idade, isto quer dizer,
que tem que corresponder ao nivel intelectual e aos conhecimentos prévios
do aluno e se conectar aos conhecimentos e a experiéncia de mundo
prévias ...” (2013, p. 28, traducao livre)

Na visdo de Kleiman (2008), é importante que ao escolher a obra, o professor tenha um objetivo claro
porqué desta obra. As perspectivas apresentadas a partir das questdes debatidas por diferentes
autores e as minhas préprias percepcées como professora e pesquisadora justificam minha escolha
do livro Lécher, de Louis Sacher (1998). Essa obra foi escolhida para o grupo no qual realizei a pesquisa
justamente por tratar de temas préximos do cotidiano dos alunos, como por exemplo, amizade e
companheirismo, mas também por abordar outros temas importantes do ponto de vista da educacdo,

da formacao para a cidadania.

O livro Lécher aborda temas como exploracdo do trabalho infantil, preconceitos, pobreza entre outros.
No contexto escolar, a literatura também tem a func¢do de provocar o aluno a questionar a realidade,
certos comportamentos, certas situagdes, desenvolver seu senso critico frente ao mundo. De acordo
com Freire, “o papel do educador ndo é apenas ensinar os conteddos, mas também ensinar a pensar

certo” (1996 p.14). Uma vez que os alunos ja estao cursando o Ensino Médio e logo ingressardao em
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universidades ou fazendo estagios, trabalhando em empresas, nds acreditamos que é importante
refletir sobre os relacionamentos e os valores em sociedade e a escolha do livro foi planejada para que
os temas suscitassem o interesse dos alunos. Apesar da escola ter suas raizes da cultura alem3, outras
culturas sdo estudadas e a diversidade de autores trabalhados em sala de aula é bastante grande, o
que pode ser exemplificado pela selecao da obra de um autor de lingua inglesa. O trabalho com esta
obra em sala de aula comeca com a leitura do livro e com a sensibilizacdo para os temas abordados
pelo autor. No segundo momento, em grupos, os alunos sao incentivados a imaginar quais poderiam
ser os temas centrais da obra. A exibicdo do trailer do filme Holes, cujo roteiro é baseado no livro
Lécher, ¢ uma estratégia para o segundo momento, que procura instigar a imaginagdao dos temas
centrais e, ao mesmo tempo, hibridizar as midias ao trazer a leitura textual e audiovisual. Neste trailer
nao ha muitas informacgdes, as cenas mostram apenas jovens no deserto, lagartos, um ténis voador...
enfim, poucos elementos para se saber do contetdo do filme ou do livro, mas que sao suficientes para

provocar a discussao e o levantamento dos temas.

Apds o brainstorm, realizou-se uma atividade fora da sala de aula: em uma mesa de ping-pong
existente na escola, foi colocado um grande cartaz onde estava escrito o nome do livro; nele os alunos
deveriam escrever com grandes letras, o que eles achavam que seria o tema do livro e do filme.
Surgiram escritas no cartaz palavras como: amigos, problemas, animais. O processo adotado culminou
na formulacdo de hipdteses sobre o que seria o conteddo ou enredo do livro e do filme. Vale ressaltar
gue o filme todo nao foi exibido, o que usualmente é planejado para o final do trabalho, por se tratar
de um livro de facil leitura e facil entendimento. Esta escolha permitiu que a surpresa do final ficasse
em aberto, pois a histéria tem muitas reviravoltas, de forma a manter o interesse na leitura. Na parte
final do segundo momento foram confeccionados outros cartazes com possibilidades do que seria o

conteudo, o enredo do livro, em grupo.

Iniciar a leitura com este formato de conjunto possibilita que todos os alunos se sintam como um
grupo. Desta forma, apesar de se tratar de um ato individual, a leitura compartilhada n3o deixa de ter
uma conotacdo de trabalho coletivo. O primeiro capitulo foi lido em voz alta, pela professora e pelos
alunos, com pequenas pausas para comentar as passagens lidas. Nas aulas seguintes, os alunos
deveriam preparar-se em casa, fazendo a leitura de alguns capitulos previamente, para que a
discussdo sobre livro pudesse avancar. Concomitantemente, eles também deveriam confeccionar em
casa e em sala de aula um diario de leitura. A proposta para este didrio de leitura é a producgao

individual e em formato impresso. Os alunos receberam orientacdes sobre possibilidades para a
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redagdo destes didrios. Eles poderiam fazer desenhos, criar histérias em quadrinhos de um capitulo
especifico, e escrever cartas ao autor ou enderegada a um dos personagens, inventar um novo final,
realizar uma entrevista com o autor, elaborar a descricdo de uma cena. Tanto as formas de interacao
em sala como as formas de registro das ideias foram inspiradas nestas reflexdes de Vygotsky

destacadas por Hardagh:

“Segundo Vygotsky, para que o individuo se desenvolva psicologicamente, é
necessario a interagdo com outros individuos para que o homem possa
internalizar a cultura. Cultura entendida como algo em constante
construgdo e mutagdo provocada pelos individuos que interagem.” (2009,
p.75)

Os diarios de leitura sdo muito utilizados nas escolas na Alemanha e as vantagens de seu uso sao

muitas:

e podem ser utilizados em qualquer nivel independentemente da idade dos alunos;

e ajudam na reflexdo a respeito do conteudo lido;

e facilitam a apresentacao do conteudo.

e auxiliam no entendimento do texto;

e colaboram na troca entre alunos e professor e dos alunos entre si;

e aumentam o interesse na leitura e na literatura;

e permitem que se respeite os diferentes niveis de entendimento.
A producgdo dos didrios de leitura, que a cada leitura de um livro novo, torna-se mais complexa,
elaborada, mostrando a evolucdo tanto da leitura como da escrita de cada aluno. Segundo Bertschi-

Kaufmann?,

“...os diarios de leitura sdo para as criangas e os jovens o local onde guardam
suas leituras, suas impressoes, onde podem experimentar os formatos, os
exemplos de seus livros e assim aumentar suas habilidades na produgdo
escrita...” (tradugdo nossa)

Os didrios, ainda segundo Bertschi-Kaufmann apresentam uma série de vantagens, pois:

e ajudam a perceber dificuldades e problemas de entendimento logo no inicio.
e pela observacdo dos avancos, facilitam a indicacdo de outras leituras para o aluno.
e possibilitam uma construcdo segura da competéncia de leitura.

e permitem ndo apenas a reflexdo sobre o conteludo da leitura, mas também sobre os
pensamentos e os sentimentos do leitor.

e & possivel acompanhar o desenvolvimento do processo de aprendizagem.

e incentiva a refletir sobre o que foi lido;
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e semeia as bases da andlise e interpretagao.
O trabalho com a leitura do livro e com os didrios durou quase trés meses, iniciou-se em agosto e
terminou em outubro de 2015. Estes diarios de leitura foram compartilhados entre eles: cada um pdode
ler o didrio do colega, inclusive enquanto estavam sendo feitos, pois havia a possibilidade de trabalhar
em sala de aula, tirando duvidas sobre trechos ndo entendidos do livro, com a professora ou com
colegas da classe. Cada aluno recebeu um feedback sobre o seu diario e os didrios também foram
mostrados no dia da escola, que acontece todo ano para os pais. Vale a pena enfatizar esse processo
de compartilhamento em sala de aula com recurso tangivel, na materialidade do didrio escrito em
papel e que pode ser aplicado em espaco virtual com artefatos digitais. A diferenca de processos,
recursos e resultados serdo expostos no decorrer da dissertacdo e foi um ponto importante de

questionamentos e levantamento de hipdteses pela professora-pesquisadora.

Em um segundo momento, a proposta para os alunos foi focada no uso das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (TDIC), com o olhar da professora-pesquisadora voltado para as diferentes
formas de interagdo, processos de aprendizagem entre os dois espacos, a sala de aula e o virtual que

concretizava a possibilidade de experienciar a Escola Expandida. Segundo Hardagh:

“A Escola Expandida n3o é composta somente pelos atores da escola
tradicional, professor, aluno e comunidade escolar, mas se constitui no
proprio conceito que usaremos de redes sociais — comunidades virtuais
abertas, nas quais a colaboragdo a sustenta e diferencia. O conteldo
construido no coletivo passa a ser o curriculo desenvolvido na agdo e
possibilita a aprendizagem. (...) novos espacos escolares — as redes sociais —
que, com a mediacdo do professor, tornem-se espagos de aprendizagem
construidos dentro de uma perspectiva socio-histdrica de Vygotsky.” (2009,
22-32)

Para direcionar os alunos, nds colocamos a condi¢cdo de que ndo poderiam usar os meios aos quais
estavam habituados, ou seja, recursos tangiveis. Eles deveriam criar, ainda na sala de aula, produgdes
sobre o tema trabalho, utilizando tecnologias que ndao fossem papel, lapis e caneta. A motivagao esta
em fazé-los criar em outras linguagens como audio, audiovisual, hipertexto, APPs e outras, deste

modo, entrando em processo de multiletramento. Rojo define multiletramento como:

“... diferentemente do conceito de letramentos (multiplos), que nao faz
sendo apontar para a multiplicidade e variedade das praticas letradas, ... o
conceito de multiletramentos ... aponta para dois tipos especificos e
importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades,
principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural
das popula¢des e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por
meio dos quais ela se informa e se comunica.” (2012, 13)
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Em 2016, a proposta foi outra, justamente por uma inquietacdo de minha parte, por perceber que
havia um certo distanciamento, em termos de metodologia, com relagdo aos diarios de leitura. Os
didrios ndao propiciam uma real interagao entre os alunos, pois cada um deles fica focado em seu
trabalho, em seu didrio, ndo ha interagdao com os demais colegas e, apesar do compartilhamento feito
dos diarios e leituras, percebia-se que ndo era profundo somente no espago da aula. Tal percepgao
colocava a necessidade de expandir a comunicacdo, a interacdo e o formalismo de horario e espaco

da escola impedem esse aprofundamento.

Nossa intencdo era que o trabalho com o préximo livro e o filme O Leitor, permitisse a convergéncia
das midias nas aulas de alemao. O conceito Convergéncia foi desenvolvido por Henry Jenkins, que a
descreve como “comportamento migratério dos meios de comunicacdo e da cultura participativa em

que isto implica” (2008: p.29). De acordo com o autor,

“...convergéncia é a palavra que define mudancas tecnoldgicas, industriais,
culturais e sociais no modo como as midias circulam em nossa cultura.
Algumas ideias comuns expressas por este termo incluem fluxo de
conteudos por meio de varias plataformas de midia, a cooperagdo entre
multiplas industrias mididticas. Talvez, um conceito mais amplo de
convergeéncia, se refira a uma situacdo em que multiplos sistemas de midia
coexistam e em que o conteldo passa por eles fluidamente. Convergéncia
é entendida aqui como um processo continuo ou uma série continua de
intersticios entre diferentes sistemas de midia, ndo uma relagao fixa”
(JENKINS, 2009: 377).

Por outro lado, Pierre Levy afirma que a cibercultura possibilita a continuidade de ideais
revoluciondrios. Nossa intencdo era que os alunos saissem da sala de aula, utilizassem diferentes
midias e pensassem com quem compartilhariam o trabalho. Na concepcdo de Escola Expandida
(HARDAGH, 2009), os alunos podem interagir e compartilhar com outros atores que ndo estdo na
escola. Isso significa que a proposta para os alunos ja inicialmente teria que estar voltada ao
multiletramento e convergéncia das midias, de modo a prepara-los para o terceiro momento da

experiéncia com os didrios de leitura.

Neste caso, houve também uma prévia sensibilizacdo, mas ndo sobre o tema e sim para as
possibilidades de expandir a escola, de acordo com a proposta de Hardagh (id., ib.). O cotidiano da
escola é vida, vivo, renova-se de forma diferente a cada turma, a cada ano e, por isso, nés planejamos
e replanejamos nossas a¢des de ensino e revisamos os objetivos para aprendizagem continuamente.
O curriculo escolar é a cartografia do trabalho do professor, na qual temas e contelddo sdo elencados.
Desta perspectiva escolar, no primeiro momento, nds trabalhamos o tema mercado de trabalho,

exigido no curriculo escolar com objetivo de preparar os alunos para o mundo do trabalho. O conteldo
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programatico é planejado e discutido na escola e algumas atividades sdo desenvolvidas como;

treinamento de entrevistas, confec¢ao de curriculos, dentre outros.

Nés preparamos aulas expositivas para os alunos sobre profissdes e, como eles estdo estudando em
uma escola internacional com possibilidades de eventualmente estudar ou trabalhar no exterior, isso
também foi tematizado. Os alunos receberam a proposta de trabalhar diversos aspectos da vida
profissional, tais como profissdes do futuro, profissdes diferentes, profissdes que ja ndo existem mais,
trabalhar em outros paises (work and travel), filhos e trabalho. A proposta foi utilizar diferentes
linguagens hibridas, com a intencionalidade de que utilizassem diferentes tecnologias. Por exemplo,
um grupo utilizou filmou um explanity?, outro grupo simulou um programa jornalistico apresentado
em formato de video, com entrevistador e entrevistado, e alguns alunos simularam entrevista em
radio. Neste momento o foco foram as midias digitais, como ponte para depois realizar um trabalho
com literatura e midias digitais. Neste terceiro momento, destaca-se a visualidade e as imagens em

sua relagdo com as demais linguagens. A inspiragcdao vem das idéias de Santaella:

“N3o ha linguagens puras. Apenas a sonoridade alcangaria um certo grau de
pureza se o ouvido ndo fosse tatil e se ndo se ouvisse com o corpo todo. A
visualidade, mesmo nas imagens fixas, também é tatil, além de que absorve
a légica da sintaxe, que vem do dominio sonoro. A verbal é a mais misturada
de todas as linguagens, pois absorve a sintaxe do dominio sonoro e a forma
do dominio visual” (2005a, p.371).

Ten Katen em recente pesquisa com alunos que aprendem alemdo como lingua estrangeira e que
estdo em diferentes niveis, concluiu que a aprendizagem diferenciada, na qual cada aluno consegue
realizar em seu ritmo, tornando-se autor e protagonista de seu aprendizado, possibilita que eles
“assumam uma postura mais ativa e autbnoma no processo de aprendizagem”, promovendo assim a
aprendizagem cooperativa e a interagdo social (Te Katen, 2016: p 110). Outros autores também

abordam tais aspectos ligados a aprendizagem diferenciada:

“O conceito de diferenciacdo é bastante amplo, mas neste caso pretendo
me utilizar o conceito de diferencia¢do interna, em sala de aula, ndo do
ponto de vista institucional” (SITTE e WOHLSCHLAGL, 2001, s/p, traducdo
livre)

Tendo em vista a ideia de ir além das quatro paredes da sala de aula, uma das alternativas é a
apropriacdo da tecnologia mdével como artefato pedagdgico. No caso especifico da escola pesquisada
os alunos sdao mais independentes e com nivel socioecon6mico médio e alto, todos eles possuidores
de smartphone, sendo possivel aproveitar a disponibilidade da tecnologia n6made e trazé-la para a

sala de aula como mais uma ferramenta pedagdgica para busca.
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A tecnologia nbmade é a possibilidade de estar conectado ao mundo digital em qualquer lugar e

momento, utilizando dispositivos moéveis ou mobiles. Tal possibilidade é assim definida:

“As Tecnologias de Informagdo Modveis ou tecnologia sem fio e Ubiquas
estdo entre os assuntos mais discutidos na drea de Sistemas de Informacao,
atualmente. Com o crescimento da telefonia mdvel, banda larga e redes sem
fio, a mobilidade e a computagdo em multiplas plataformas e aparelhos
tornam-se cada vez mais factiveis...As Tecnologias de Informacdao Modveis,
Sem Fio e Ubiquas figuram entre os principais temas atualmente discutidos
na area de Sistemas de Informacdo, tanto no meio empresarial quanto no
meio académico. A crescente aplicacdo dessas tecnologias faz emergir uma
série de questdes relativas a sua criagdao, escolha, adaptagdo e
consequéncias de utilizagdo” (SACCOL & REINHARD, 2007, p. 175).

Na pratica didria como docente e em contato com jovens, ndo vejo a possibilidade de se pensar o
ensino, sem o uso das tecnologias digitais que se renovam constantemente. As aulas tendem a ser
hibridas, tanto no aspecto do uso de recursos tradicionais como nos livros didaticos, mas sempre ha
outros dispositivos que precisam ser pensados para a aprendizagem. A hibridizacdao de recurso
acarreta a expansao do local das aulas, que ndo se reduz a sala de aula. As quatro paredes da sala de
aula se tornaram limitadoras para a aprendizagem e desenvolvimento de competéncias essenciais ao
século XXI, e as tecnologias digitais nos empurram a ocupar o ciberespaco. Considerando essas
mudancas, a escola tem que adicionar ao seu projeto pedagdgico a responsabilidade de ensinar o
aluno a caminhar, navegar como leitor imersivo nesse espaco que é hipertextual e complexo. Para que
os alunos se mantenham focados no que acontece durante as aulas o uso dos celulares foi proibido,
caso contrario, eles estariam conectados nas redes sociais e distantes da escola, aula, ou seja, da
aprendizagem. Como professora-pesquisadora vejo isto como algo contraditdrio. Faz mais sentido

possibilitar a utilizacdo que faga sentido, no lugar de proibir.

O espaco da escola é hibrido e qualquer local pode ser utilizado - outras salas, jardins, parques,
entorno do edificio escolar - para realizar trabalhos, pesquisas em conjunto, em qualquer lugar, buscar
informacgdes e compartilhar, o que representa um dos grandes desafios para o ensino, atualmente. O
antigo coexiste com o novo. Hibridizar os espacos e os recursos pedagdgicos, em consonancia com a
cultura e sociedade hibrida, tal como apontado por SOARES, & MARTINS (2012) é um caminho sem

volta:

“Em todos os lugares aonde chega a modernidade, chega a hibridacdo, pois
esta ndo rompe o que era tradicional, mas insere-se mesclando
caracteristicas e fazendo a justaposicdo de diferentes temporalidades,
artefatos e lugares” (SOARES, & MARTINS, 2012 apud CANCLINI, 2008).
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Alunos nascidos na cibercultura convivem com professores e membros da familia que se sentem mais
a vontade com conteudos disponiveis nas versdes impressas. Os jovens das gera¢des contemporaneas
a cibercultura trabalham ao mesmo tempo com o celular, traduzindo vocabulario no dicionario
eletronico, buscam informagGes em sites e compartilham as informagdes com os colegas de sala,
Santaella denomina o leitor imersivo em contraposi¢ao ao leitor contemplativo, que tinha apenas o
livro impresso como fonte de leitura. Segundo o autor, “o novo aluno ndo é mais um leitor
contemplativo que segue uma sequéncia linear, o novo leitor salta de um texto a outro, utiliza a

hipermidia com grande naturalidade” (SANTAELLA, 2004, p. 33). Essa mesma caracteristica também é

destacada por outros autores, como Tapscott:

E mais provavel que um jovem da Geragdo Internet ligue o computador e
interaja simultaneamente com vdrias janelas diferentes, fale ao telefone,
ouca musica, faca o dever de casa, leia uma revista e assista a televisdo.
(2010, p. 32)

Os professores complementam suas aulas com o uso de computadores, tanto no formato desktop
como utilizando tablets ou mesmo smartphones, para pesquisas, trabalhos em grupo, producao de
textos em formatos diferentes do texto escrito analogicamente. Os alunos assistem videos em varias
plataformas como youtube, facebook, instagram e outras, em seu dia a dia, fora do contexto escolar.
Utilizar das mesmas ferramentas no ambiente escolar, so facilita o relacionamento com os alunos ao
aproxima-los dos conteudos escolares, que estdo disponiveis nas linguagens hibridas da cibercultura
na qual estdo inseridos e ndo sdo apenas consumidores, mas sdo produtores como youtubers e

fotografos.

Enquanto nds professores utilizamos o audiovisual e outras linguagens, os estudantes produzem seus
proprios videos e filmes. Compartilham entre si e com alunos de outras turmas. Desta maneira, eles
deixam de ser apenas consumidores para se tornarem produtores de midias. Trazer a linguagem
hibrida como possiblidade de producdo dos alunos como autores, tirando-os da posicdo
contemplativa, abre novos caminhos para desenvolverem sua autonomia, criatividade e postura ética

frente ao uso das midias digitais.

A proposta foi utilizar as diferentes midias, como impressa, dudio, audiovisual, fotografia e, diferentes
metodologias, praticas pedagdgicas, e assim hibridizar os recursos, espagos e temporalidades, com a
intencdo de verificar o quanto nds podemos potencializar o aprendizado de alunos e professores em
sua autoformagdo, pois ousar, inovar e analisar sua prdpria pratica € uma forma de estar com

constante formacgao.
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Uma sala de aula democratica, em que os alunos aprendem uns com os outros, traz maiores beneficios
a todos. Nos percebemos, nas interagdes com este grupo ja ha dois anos, que uma aula em multiplos
significados da palavra - espacial, formato de aula, participacdo ativa de alunos, momentos
diferenciados, compartilhamento das responsabilidades -, impulsiona as relagdes interpessoais - entre
os alunos, destes com os professores — e intensifica a atengdo dos participantes. Alunos mais
motivados, mais abertos a reflexdo, ao aprofundamento dos conteldos escolares: foi o que observei
no decorrer da pesquisa. Nossa escuta como professora-pesquisadora esteve atenta aos comentarios
apos a aula, quando os alunos expressam suas opinides, por exemplo, que o tempo passou
rapidamente e lamentam que a aula tenha acabado, ou perguntam se podem continuar em casa ou
no estagio, de outros locais, mais tarde, o que foi iniciado. Nds percebemos que estdo envolvidos, com
interesse em continuar se aprofundando no assunto abordado e contribuir para a aula de onde estdo,
ou seja, temos uma escola expandida e essa expansdo é um processo natural e prazeroso. Tal processo
sintetizado no conceito de escola expandida foi primeiramente utilizado por Hardagh, quando propd&e
que,

“... a escola expandida vislumbra a possibilidade de ampliar para o
ciberespaco o espac¢o escolar que, com a colaboragdo do professor, pode
potencializar a aprendizagem e diversificar a metodologia de trabalho,
estando em sintonia com as caracteristicas da sociedade do século XXI.
Espera-se que com a proposta aqui colocada se desenvolvam habilidades
importantes como autonomia, colaboragdo, leitura e escrita imersiva”

(HARDAGH, 2009, p. 104).

Isso significa que os alunos de alguma forma estavam ja sensibilizados frente a outras possibilidades
de fazer trabalhos: suas produc¢des foram bastante variadas: desde um programa de radio, falando da
guestdo de trabalho e filhos, até um explinity sobre o tema trabalho e viagem; novas profissdes em

um filme e um programa de radio sobre o papel da mulher no mercado de trabalho.

A proposta no terceiro momento foi a de colocar em pratica atividades para expandir o espago de

aprendizagem. Sair, tanto do espaco fisico da sala de aula como ir além dos 45 minutos de tempo
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previstos. O objetivo era possibilitar na pratica docente a convergéncia das midias em aulas de
alemado. Durante essa etapa, a literatura escolhida deveria ser uma obra significativa no universo
cultural e tradicao literarias alemas. A escolha se deu pelo livro O Leitor, de Bernhard Schlink, pois esta
obra trata da questao da linguagem, tema bastante significativo para nds, professora-pesquisadora e
estudantes. Um dos pontos principais € que uma das personagens ndo sabe ler e através da

interferéncia do protagonista, ela se auto-alfabetiza.

A minha intengdo, portanto, foi a de sensibilizar os alunos para que eles trabalhassem o tema da
leitura, da linguagem, a questdao do analfabetismo, que no Brasil é um tema ainda bastante atual.
Minha intenc¢do foi também que os alunos refletissem sobre a questdo da Segunda Guerra Mundial na

Alemanha e sobre o papel desempenhado pelas mulheres nessa guerra.

A utilizacdo de filmes é positiva e facilitadora para se aprender, entender e vivenciar (mesmo que
virtualmente) a cultura estrangeira, neste caso, a cultura alem3, e de melhorar a proficiéncia da lingua
aprendida. Novamente, a proposta foi que lessem o livro. Eles puderam ler o livro de uma forma

diferente, em formato impresso, ou em tablet ou no préprio celular.

Os alunos viram o filme antes da leitura, e nés justificamos esta decisdo porque o livro, em termos de
linguagem, representaria uma dificuldade maior do que o anterior (Locher) e era importante garantir
o entendimento do seu contelddo. Neste terceiro momento a proposta foi a de ler o livro, mas nao
fazer um didrio de leituras, como no primeiro momento, com o livro Lécher, e sim dividir suas leituras,
releituras com outros alunos. A possibilidade de dar um significado, ou seja, de ter uma producao
socialmente significante, ja que as classes inferiores (3os anos) leriam, assistiriam as producdes,
ofereceu uma oportunidade de vislumbrar outro olhar. O filme, sua histéria, ndo seria um diario de
leitura para a professora ler e dar nota, como foi o caso da primeira producdo e, assim, a producao
passaria a ter outro significado. Saber que alguém receberia esta histéria, portanto, a sua
ressignificagdo do livro, em qualquer formato escolhido, inspirava cuidado na produgao, feita com

respeito, responsabilidade e ética.

A Unica orientag¢do proposta da nossa parte, como professora-pesquisadora, foi relativa a organizacao:
o trabalho deveria ser em grupo e o resultado desse trabalho ndo poderia ser feito no papel
simplesmente, como um didrio de leitura, conforme narrativa anterior. Deveria utilizar diferentes
midias e ter um pulico definido de leitores. Os alunos divididos em grupos formados por eles mesmos,
receberam, inicialmente, incumbéncia de pensarem em possibilidades para produgdes criativas

vidveis, ja vislumbrando quem seria o “leitor” de suas obras.
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Como podemos observar na figura acima, a organizacdao dos alunos para definirem qual seria a
linguagem utilizada e para a composi¢do dos grupos seguiu um processo bastante democratico, onde
todos os participantes deveriam encontrar sua preferéncia, tanto em termos de conteido como em
termos de formato da producdo. Verificou-se, por exemplo, que havia a possibilidade de realizar a
leitura em tablets ou em print (Buch=livro) e, assim, dez alunos fizeram a leitura em tablets, e 9

realizaram essa tarefa em livros impressos.

Em termos de producgles, vé-se a intencdo de utilizar as TDICs (Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo), o Publisher, 3para a producdo de um jornal histérico. Os alunos que fizeram o jornal
usando o publisher, tematizaram o papel feminino na Segunda Guerra Mundial, com o objetivo que
0s outros colegas aprendessem algo sobre este assunto. Este jornal, por ter sido confeccionado com
um aplicativo online, possibilita que qualquer pessoa tenha acesso a esta producao, disponivel no link
https://joom.ag/QdUQ. Outro grupo fez a releitura da obra original e foi um trabalho interessante,
pois foi utilizado o aplicativo Book Creator, que tornou possivel aos alunos adaptaram o livro de forma
gue se pudesse realmente entender a problematica do analfabetismo proposta pela autora. A
releitura, a nova histdria foi feita de tal forma, que alunos do 32 ano puderam entender seu sentido,
ou seja, a adaptacao foi feita tanto no nivel linguistico para Al, quanto nivel da complexidade da
narrativa. O objetivo final desta produgdo é que mostrar suas releituras de O Leitor para os alunos do
30. ano do Ensino Fundamental, que possuem geralmente nivel de proficiéncia Al. A reescrita e

coautoria ficam evidenciadas no processo de produgdo, que exigiu a proficiéncia da lingua alem3, na
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leitura para entendimento da obra e em sua reescrita. Além disso, temos o contato com a cultura

alema no periodo da guerra, que também problematizou a questdo do analfabetismo na Alemanha.

Outros alunos optaram por fazer um teatro de bonecos, utilizando fantoches de papel. (theater fir
kinder), este grupo inclusive preferiu realizar a leitura da obra no livro impresso. Um outro trabalho
produzido foi o teatro de bonequinhos de papel, que foi filmado. O resultado desse trabalho também
mostra que os alunos do ensino médio tiveram a preocupacdo de adaptar a narrativa, tanto do ponto
de vista do contetido como do ponto de vista da linguagem apropriada, adaptando-a para a idade dos
alunos do Fundamental 1. Percebe-se a convergéncia das midias realizada pelos alunos, analdgico e

digital convergindo e nos artefatos produzidos pelos alunos demonstram que um nao descarta o outro.

Estas diferentes producdes, quando comparadas com os didrios de leitura do primeiro momento e
com as produgdes do segundo momento, mostram que houve a utilizacdo das midias digitais e a
aplicacdo do conceito de expansdo de escola, com foco no compartilhamento das producées. A
expansdo ocorreu devido ao espaco de producdo situado fora da escola, por meio das redes sociais,
pela publicacdo do book e pela apresentacdo em outras classes e niveis de escolarizacdo, exigindo dos
alunos o uso de outro formato visual, material, producdo artistica e linguagem. Vale ressaltar que a
publicacdo virtual do material tem outra conotacdo no que concerne a responsabilidade de uma
escrita com qualidade e na parte visual e artistica, pois o material fica disponivel para ser avaliado, ndo
somente pela professora-pesquisadora, mas também pela familia, colegas e, no sentido da expansao,

a todos aqueles que buscarem informacao sobre o livro na Internet.

3.0S ALUNOS SE MANIFESTAM

Segue a visdao dos alunos, com relacdo a pratica pedagodgica planejada para inserir didaticamente

diferentes metodologias e produzir artefatos. Para tanto, os depoimentos dos alunos utilizam-se da

propria denominacdo de avatar.
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Didrios de leitura (Locher) Uso de TICs (o Leitor)

demorado/ lento rapido/ dinamico
Socializagao sozinho em grupo, divisao de tarefas
Percepcao cansativo atrativo, divertido, mais pratico
Qualidade inferior melhor
Relevancia “... tipos de trabalho que. fazer

no futuro...”

Esforco “...mais facil...”
Aprendizagem aprofundamento do tema

Segue uma reflexdao sobre perspectivas diversas em relacdo as linguagens hibridas, pelos adultos,
especialmente professores, as criancas e jovens, particularmente os estudantes que participaram
desta pesquisa. Enquanto nés professores utilizamos e consumimos filmes, videos, e outras producdes
produzidas com linguagem audiovisual, os alunos produzem videos e filmes utilizando-se da linguagem
audiovisual e outras, ou seja, sdao produtores e consumidores, ao mesmo tempo. Ao compartilhar
entre si e com outros grupos suas producdes no ciberespaco, eles deixam de ser apenas consumidores
para se tornarem produtores de midias. Assim, as linguagens hibridas abrem interessantes
possiblidades para producdo dos alunos, agora também autores e nao so leitores, o que incentiva a

autonomia, criatividade e postura ética frente ao uso das midias digitais.

Entender a mudanca de posicao dos alunos frente as linguagens, especialmente diante da fotografia,
radio, cinema e escrita representaria para os educadores a possibilidade de testar novas estratégias
pedagégicas e atividades para explorar o potencial criativo dos alunos e, consequentemente,
desenvolver formas de criagdo mediadas pelos professores de lingua estrangeira, de arte, de fisica,
enfim, resultando em uma acdo interdisciplinar. Os estudantes estdo disponiveis e precisam dessa
orientagdo, pois a cibercultura abriu espagos muitas vezes desconhecidos, mas pode ser usada de
forma negativa, causando problemas e compartilhamento de produgdes irrelevantes ou ofensivas, o

gue nds temos assistido frequentemente nas escolas.
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Conforme nds observamos nos depoimentos a seguir, os alunos nascidos da geracdo Y tem maior
facilidade e preferéncia em utilizar as midias digitais, em detrimento do impresso. As pessoas dessa
geracao preferem o uso do mouse, querem ver algo acontecendo... O uso do lapis e da caneta ndo é

mais a primeira escolha, considerados cansativos e até limitadores para o potencial criativo.

A fim de preservar a identidade dos alunos, utilizam-se emojis para os perfis dos diferentes alunos.

SRS,

—

Depoimento de : “O processo de trabalho foi muito diferente para os dois projetos. O primeiro
do Locher foi individual, para comecar foi mais cansativo por ser feito inteiro a mao e conter desenhos.
Ja o segundo projeto foi em grupo e digital. Conteve desenhos também (feitos por mim) mas achei
bem mais interessante, por ser algo novo... Enquanto no primeiro foquei em coisas mais bdsicas, como
caca palavras, no segundo pude dividir as tarefas entre os integrantes do grupo e nos aprofundar mais

na histdria do livro. Quanto as midias digitais e ao trabalho feito a mao, acho que a primeira op¢ao é

melhor. Acho mais facil usar computadores e aplicativos para fazer esse tipo de trabalho.

Eu amo fazer coisas a mao, mas se tivéssemos que fazer o livro infantil a mao, eu nao ficaria tao

animada por ele se tornar tao trabalhoso. “

Esse e outros fragmentos revelam que o perfil de nossos alunos é outro. Os participantes das
atividades propostas ndo tém mais um perfil de leitor contemplativo em rela¢do aos textos lidos, ou

gue seguem uma linearidade, como nos coloca Santaella:

“0 aluno tem um outro perfil, como leitor e como produtor. Como leitor, (...)
ndo é um leitor contemplativo que segue as sequéncias do texto, virando
paginas, manuseando volumes, percorrendo ... a biblioteca, mas um leitor
em estado de prontiddo, conectando-se entre nds e nexos, num roteiro
multilinear, mulitssequencial e labirintico .... a construir ao interagir.... entre
palavras, imagens, documentagdo, musicas, video, etc.” (SANTAELLA, 2004,
33)

Portanto, permanece em pauta para debate a questdo problematizada pela professora-pesquisadora:
se o perfil dos alunos mudou, faz sentido abrir mao do uso das novas tecnologias no ensino? Os
depoimentos mencionam varias facilidades, como: recursos audiovisuais, ou seja, uma possibilidade
de produzir algo nao linear, multifacetado, dinamico, diferente do que um diario de leitura (como o
artefato proposto para o primeiro momento). Outro aspecto ressaltado pelos alunos com certa
frequéncia foi o dinamismo imprimido ao trabalho. Os alunos consideram que a leitura em livros é

algo que cansa, escrever um diario de leitura da trabalho, e preferem algo mais dinamico.
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Por outro lado, realizar um trabalho em tablets, filmar um teatro de bonecos, escrever um jornal com
um aplicativo é atrativo justamente por ser considerado dinamico. Isto demonstra claramente uma
outra relacdo com as midias digitais, tal como expresso na declaracdo de que é “mais facil usar
computadores e aplicativos para fazer esse tipo de trabalho”. Nés temos assim a oportunidade de
mudar nossa postura como professores frente a nossa profissdo: se antes éramos os donos do saber,
centralizando a aprendizagem em nossas exposi¢cdes, agora nds temos outros alunos que trazem
saberes dos quais ndo tempos dominio. Aprender com os alunos a “usar computadores e aplicativos”
e ensinar que esses artefatos tém um carater pedagdgico, para seu crescimento intelectual, € uma

forma dialégica e como coloca Lévy (2003) possibilita a inteligéncia coletiva.

e
Depoimento de = “Ja nas digitais encontramos uma gama de recursos audiovisuais e

interativos o que permite um trabalho em grupo e uma dindmica mais abrangente a diversos publicos.
Em sumo o digital foi mais interessante por oferecer aos alunos novas plataformas de trabalho e
tornar-se mais atrativo.”

ey
Depoimento de %0 ”As diferengas notdveis sdo a maior praticidade com os meios midiaticos
por meio da tecnologia. Apesar disso, tivemos o auxilio do trabalho com papel, como por exemplo, o
roteiro ou o cendrio de papelao e papel (palitos de madeira).”

Depoimento de = “As duas diferentes formas de trabalho proporcionam para o aluno novos
conhecimentos, novas formas de apresentac¢ao de trabalho, o que é um ponto totalmente positivo
para a escola. Com o trabalho do livro Lécher, ndo me identifiquei muito bem... Com o trabalho do
filme "Der Vorleser" utilizamos midias digitais. Na minha opinido ¢ um tipo de trabalho que se
aproxima mais do aluno e talvez se relacione melhor com tipos de trabalho que ele tera que fazer
no futuro. E pelo fato de ter sido um trabalho feito a partir de midias digitais, os alunos tiveram mais
facilidade para ser feito.”

-

Depoimento de ”"Como comparadas ambas as midias, o processo digital é significativamente
mais simples. Organizar grupos torna-se mais facil, a pesquisa é mais rapida e objetiva e o tempo

gasto com a execugao do trabalho é menor....”
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De acordo com os depoimentos dos alunos, ficam bastante claras duas diferencas basicas. As novas
midias facilitam o trabalho em grupo pela possibilidade de compartilhamento, demonstrando assim,
também pela visdo do aluno, que as midias em convergéncia podem expandir a escola. Boa parte das
produgdes foram realizadas fora da sala de aula, fora dos horarios das aulas e sinalizam as
possibilidades de escola expandida. Nas aulas ocorreu apenas o start inicial e a finalizagdo. Os
depoimentos apresentam também conceitos importantes para responder o problema de pesquisa:
interatividade, trabalho em grupo, abrangente para diversos publicos. Em suma, o digital foi mais
interessante por oferecer aos alunos novas plataformas de trabalho e tornar-se mais atrativo. se
aproxima mais do aluno e talvez se relacione melhor com tipos de trabalho que ele terd que fazer no
futuro. E pelo fato de ter sido um trabalho feito a partir de midias digitais, os alunos tiveram mais
facilidade para ser feito.
(!
Depoimento de = ”As duas diferentes formas de trabalho proporcionam para o aluno novos

conhecimentos, novas formas de apresentacdo de trabalho...”

-

Depoimento de : “Quando comparadas ambas as midias, o processo digital é significativamente
mais simples. Organizar grupos torna-se mais facil, a pesquisa é mais rapida e objetiva e o tempo

gasto com a execu¢ao do trabalho é menor....”

Também é possivel afirmar que a convergéncia das midias potencializa o aprendizado da lingua alem3,

pelos depoimentos a seguir.
Depoimento de:™ = “O trabalho do livro Lécher apresenta um resultado inferior se comparado
com os trabalhos de midia digital deste ano ... Isso se deve a uma série de fatores, mas antes de cita-
los é importante ressaltar que projetos de midia fisica sao consideravelmente mais trabalhosos e,
portanto, exigem mais tempo para se equipararem com os de midias digitais no quesito qualidade.
Isso explica a diferenga significativa dos resultados dos trabalhos sobre o livro "Locher" e a mais

recente P4, considerando que, pessoalmente, o tempo gasto em ambos os trabalhos foi semelhante.”

Na percepcao dos alunos, o trabalho com o registro analdgico teve resultado inferior, além de ser mais
demorado. Segundo eles, ao utilizarem o mesmo tempo com as midias digitais, a qualidade da
producdo foi melhor. Na perspectiva da professora-pesquisadora, nds acreditamos que ndo devem ser

utilizados apenas as midias digitais, devemos oportunizar ambas as possibilidades. Os dois caminhos
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podem e devem se cruzar, inclusive de forma hibrida, como foi o teatro de bonecos, cujos personagens
e cenarios foram confeccionados em papel, mas também houve a utilizagdo de tablets e celulares para

registrar as cenas na filmagem.

L)
s |
S/

Depoimento de :”Contudo com o trabalho sobre analfabetos houve um aprofundamento

muito maior com relagdo aos temas tratados no livro Der Vorleser".

o~ -~

-

Depoimento de : “O fato também de termos de adaptar uma histdria sobre o nazismo para
criangas foi um desafio muito divertido. Enquanto no primeiro foquei em coisas mais basicas, como
caca palavras, no segundo pude dividir as tarefas entre os integrantes do grupo e nos aprofundar mais

na histoéria do livro.”

O desafio da adaptacdo de uma obra literaria C2 (escrito para pessoas que tem o idioma alem&do como
lingua materna) para criangas, cujo conhecimento esta entre Al e A1.2., é enorme. Mesmo assim, 0s
alunos tiveram a percepcao de ser algo “divertido”. Isto mostra claramente o fato de que diante desse
e outros desafios, os alunos tém prazer em aprender. Principalmente se desafiados de forma coerente,
que faca sentido. O principal aprendizado de todo esse processo, em termos das relacdes humanas e
para a cidadania, é se colocar no lugar do outro para reconstruir uma narrativa. Quando hd a
necessidade de pensar a linguagem de um livro no nivel da metalinguagem, ou seja, pensar a respeito
dela, chega-se a um nivel alto de proficiéncia. Isto foi necessario no momento da adaptacdo do

conteudo e da linguagem, para que a nova versao pudesse ser entendida por alunos do Ensino

fundamental I.

4.CONCLUSOES FINAIS

Na metodologia tradicional, utilizada no primeiro momento, a proposta foi produzir didrios de leitura
impressos, que podem ser validas no processo, mas foram analisadas negativamente pelos alunos. A
metodologia inovadora representaria um avango frente a modernidade, propondo a utilizagdo de
midias digitais, de forma mais “timida”, tal como ocorreu no segundo momento. No terceiro
momento, utilizou-se as midias digitais de variadas formas, com a ampliagao das possibilidades, de
espacos e temporalidades, e a otimizacdo do tempo, como os alunos apontaram em seus
depoimentos. As atividades desenvolvidas nesse ultimo momento implicaram pensar inclusive no
receptor, no publico que ira ler, ouvir, tentar entender o trabalho produzido e, consequentemente,

hibridizando as linguagens e expandindo a escola.
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Possivelmente, a palavra que resume este capitulo seja, intencionalidade. A proposta foi a de propor
paulatinamente aos alunos novas formas de aprender, a partir de outro tipo de trabalho, langar novos
desafios para trilhar novos caminhos. Neste sentido, a intencionalidade é de ousar no ensinar e

aprender, professor e aluno na convergéncia de intengoes.

Se pensarmos que a humanidade foi se modificando, principalmente do ponto de vista
socioecon6mico, temos diferentes grandes eras: da pedra, agricola, industrial, e por fim, a era que
mais nos interessa e afeta, principalmente por nds vivermos nela, que é a era da informagdao. Nds
professores estamos, assim como os nossos alunos, inseridos nesta era da informacdo. Ao mesmo
tempo, a informacdo digital é facilitadora, mas também pode ser causadora de uma exclusdo social.
Segundo Perez Gomez “...até chega a determinar a exclusao social daqueles que ndo sdo capazes de

"

entendé-la e processa-la...” (2015, p.17). Para o autor, a tecnologia “... j4 ndo pode ser mais
considerada apenas uma maneira de transportar a informacdo de um lugar para outro....se converteu
em um meio de participacdo...” (id., ib.). Considerando tais questdes, os educadores que desejam
manter o didlogo com os alunos devem ajudd-los a conseguir lidar com esta grande gama de

informacdes. Neste contexto, a autor enfatiza que:

“...0 menino ou a menina tem acesso ilimitado a uma enorme quantidade e
informacdes fragmentadas que vdo além da sua capacidade e organizacdo
em esquemas compreensivos, dispersam a sua atengdo e saturam a sua
memoaria, o mosaico e dados ndo produz formacao, e, sim perplexidade e
desorientagdo” (id., p. 18)

NOs acreditamos que este seja o novo papel do educador: ajudar na organizacao das informacdes,
para colaborar na formacdo da inteligéncia coletiva, através dos alunos. Levy preconizou o conceito
de inteligéncia coletiva, ao dizer que “... uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente
valorizada, coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das competéncias”
(2003, p. 28). A tabela a seguir mostra as diferentes agdes da Professora, nos diferentes momentos da

pesquisa:
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Diarios de leitura Producgoes sobre” O Leitor”’: midias diversas
definir prazos mediar (grupos, midias, etc.)

explicar como fazer disponibilizar recursos

acompanhar orientar (bibliografia, etc)

disponibilizar aulas apoiar, aconselhar

dar feedback mediar compartilhamento

avaliar possibilitar/propor auto avaliagdo

E bastante interessante ressaltar, que os préprios alunos tém nocdo de que para uma produgdo

diferente, ha a necessidade da apropriacdo da ferramenta, no caso para realizar um video.

Depoimento de : “Em relacdo ao trabalho feito ano passado com o livro Lécher e o trabalho
deste ano, acredito que lembrar dos fatos do livro anterior foi mais facil, pois ha resumos, tabelas,
entrevistas e diagramas que ajudam na memdria. Contudo com o trabalho sobre analfabetos houve
um aprofundamento muito maior com relagdo aos temas tratados no livro Der Vorleser. O
lesetagebuch (diario de leitura) foi um trabalho individual e, portanto, foi mais custoso e cansativo,
enquanto a revista que fizemos para este novo trabalho, por ser em grupo, foi bem mais dinamico e
facil de estudar. Com relagao ao formato com que o trabalho foi apresentado, o meio digital possui

mais ferramentas que agilizam o processo de trabalho, contudo, um trabalho feito no papel pode

ser feito a qualquer hora, sem ficar as custas de internet, energia, wifi e etc.

\‘;31

Ny
Depoimento de l "Achel tanto o processo quanto o produto final bom com midias digitais. O
tablete facilitou a estrutura e organizagao do livro, além de possibilitar outros meios de interagao,
como os audios presentes no nosso livro, que nao seriam visiveis em midias impressas. Quanto ao
processo, achei que o tablete facilitou bastante a confec¢ao do livro com o aplicativo utilizado, ja que
estamos acostumados a usar esse tipo de instrumento, ndo tivemos dificuldade em usar o aplicativo.

O tablet, em geral, tornou o processo mais acelerado e divertido.”
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e

=
Meu papel como professora mudou nesse processo, durante o segundo e o terceiro
momentos, se comparado com o primeiro momento. Durante a confeccdo dos didrios de leitura, eu
apenas orientava superficialmente sobre o uso da lingua alema, sobre possibilidades de atividades,
sobre prazos. Ao orientar o trabalho com O Leitor, eu possibilitei o trabalho fora da sala de aula, os

alunos trabalharam no pdtio, em casa. Orientei sobre bibliografia a ser consultada para escrever de

conteudo mais elaborados e aprofundados, quando comparados com os diarios.

Os alunos trabalham de forma muito mais independente e colaborativa. Tomam suas decisGes para
chegar ao resultado. Resultado este que como podemos ver nas Figuras 1 e 2 eles préprios colocaram
como meta.

Depoimento deap “0O fato também de termos de adaptar uma histdria sobre o nazismo para
criangas foi um desafio muito divertido. Enquanto no primeiro foquei em coisas mais bdsicas, como
caca palavras, no segundo pude dividir as tarefas entre os integrantes do grupo e nos aprofundar mais

na histdria do livro.”

No primeiro momento, com os didrios de leitura, a metodologia tradicional, permitiu que a professora-
pesquisadora orientasse o trabalho de forma a realizar algo com que estava bastante familiarizada.
Algumas agdes importantes que ndés gosariamos de sublinhar: definir com os alunos o que é um diario
de leitura, explicar como se pode fazer um didrio de leitura, definir prazos, acompanhar cada etapa
para que os alunos conseguissem realizar o trabalho no prazo, interferir caso algum aluno estivesse
com dificuldades de manter este prazo, disponibilizar aulas, corrigir as produc¢des, dar um feedback,
inclusive utilizando notas. As descricbes mostram que as decisGes mais importantes estdo nas maos

do professor quem conduz o processo.

No terceiro momento, o trabalho com O Leitor transformou a pratica da professora-pesquisadora. Tal
mudanca é perceptivel nos seguintes acdes educativas: possibilitar espaco e tempo para que os alunos
definissem os trabalhos (como mostrado nas figuras 3 e 4), disponibilizar recursos, como por exemplo
os tablets, para que os alunos pudessem realizar os seus trabalhos, orientar em relagao ao material de
pesquisa para permitir um aprofundamento no tema, por exemplo do analfabetismo, necessidade que
os proprios alunos demonstraram ter, apoiar e aconselhar em duvidas em relagao a informacgdes sobre

os assuntos estudados, mediar o compartilhamento das produgdes com outros alunos
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(concretamente falando, verificar com outros professores quando os alunos poderiam dividir seus
trabalhos). A tabela 3 mostra um resumo comparativo do papem da professora nos dois momentos

(primeiro e terceiro)

Nosso papel de professora, no terceiro momento fez com que nds nos sentissemos muito mais o
desafio, pois nossa fun¢do passou nitidamente a ser outra. Nos deixamos de ser a pessoa que define
tudo e passamos a ter uma funcdo de orientadora. E mais desafiador, pois a tendéncia ainda é a de
definir, de resolver, mas é justamente isto que estd em mudanca, o papel do professor. Inicialmente,
havia uma certa duvida, sobre qual das metodologias promoveria um maior aprendizado do idioma
alemado, se a tradicional ou a possibilidade das novas tecnologias, de forma a realizar a expansao da
sala de aula, da escola. Nos depoimentos dos alunos fica bastante claro que a metodologia tradicional

nao cabe mais, como metodologia exclusiva no cotidiano escolar.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os objetivos desta pesquisa foram verificar se as prdticas pedagogicas mediadas por midias em
convergéncia podem expandir a escola e potencializar o aprendizado da lingua e alema. As
experiéncias para o desenvolvimento da pesquisa foram descritas e analisadas a partir da praxis
pedagdgica realizada durante dois anos com alunos do Ensino Médio do Colégio Humboldt, por um
lado, e dos depoimentos e artefatos produzidos pelos alunos durante esse periodo.

Os alunos do Colégio Humboldt sdo provenientes de classes sociais rotuladas em sua maioria como
média alta e alta, com condic¢des financeiras para ter acesso as tecnologias lancadas no mercado; a
cultura por meio de viagens, visitas a museus, galerias de arte, cinema, espetdculos musicais. Enfim,
os alunos e suas familias tem acesso ao capital cultural e transitam entre linha divisdria entre a cultura
erudita e a cultura de massa. Dificilmente serd possivel encontrar dentre eles algum aluno que nao
tenha em casa um computador, notebook ou tablet. A grande maioria tem seus préprios smartfones.
Esta é a geragao Polegarzinha (Serres, 2013). As informagdes estdo ndo mais na biblioteca, nos livros,
ou, como preconiza Serres, a vida digital significa economia. Pode-se armazenar e acessar muito mais
conteudo via digital do que com livros. Para esse autor: “a Polegarzinha ndo precisa armazenar o saber,

nem na estante, nem na cabeca. O acesso é rapido e facil” (Serres, 2013, p.37).

Os alunos do Colégio Humboldt também sdo em sua grande maioria geragao touch. Para a maior parte
deles, principalmente os mais velhos, matriculados no Ensino Médio, a biblioteca é um lugar a evitar

mesmo possuindo um acervo de livros atualizados. J4 os computadores instalados nas dependéncias
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da biblioteca estdo sempre ocupados. Raramente é possivel encontrar fones de ouvido disponiveis,
por exemplo. Cadernos estdo caindo em desuso, apesar da insisténcia dos professores de que hd a
necessidade de fazer anotacdes e de “copiar”. Em geral, a cdpia é feita pelo celular com a utilizacao
da camera fotografica. A geragcdo Polegarzinha esta presente no colégio e nds professores de linguas
nao temos muitos argumentos para convencer os alunos a utilizarem o dicionario impresso, ja que

com grande desenvoltura utilizam a versao on-line, preferida pelo sucesso nas buscas e rapidez.

Durante as aulas, nés percebemos até uma pequena competicdao, quando realizam trabalhos em
grupo, para ver guem encontra a palavra mais rapidamente. Nem sempre se trata da melhor traducao,
mas de qualquer forma o problema esta resolvido, cabe ao professor ensinar como eles podem
aperfeicoar essa busca no meio digital e valorizar esse tipo de conhecimento, indicando que o tradutor
da Google e as wikis sdo espacgos coletivos. Desta forma, a contribuicdo dos alunos nessas plataformas
melhora o nivel do conteuddo para outros usuarios. Isso enfatiza o valor da colaboracao, da dimensao
coletiva do conhecimento produzido por ele, ou seja, ele é coautor e ndo apenas consumidor. Temos

a convergéncia dos saberes, professor e aluno no processo dialdgico de aprender e ensinar.

A apresentacdo das consideracGes e analises sobre a visdo dos alunos, com relacdo a pratica
pedagdgica, a partir dos trabalhos realizados com literatura, a partir de diferentes metodologias
aplicadas com a convergéncia das midias, é importante para fundamentar nossas reflexdes. Nos
depoimentos dos alunos evidencia-se que ha uma clara preferéncia do uso das midias digitais e que
estas possibilitam atividades mais agradaveis e menos entediantes, quando comparadas ao trabalho
com os diarios impressos. O desafio de adequar o produto para um publico especifico foi avaliado

como extremamente positivo.

Desta forma dialdgica, procurou-se entender como ocorre o processo de mudanca da prdxis do
professor a partir do uso da literatura, linguagens hibridas e convergéncia das midias para a expansao
da escola e aprendizagem dos alunos. Esta mudanga de praxis exigiu que a professora-pesquisadora
assumisse uma nova postura em sala de aula. A fim de que os estudantes possam utilizar as linguagens
hibridas, ha necessidade de conscientizacdo da transformacdo do papel do professor em sala de aula,
e por conta da expansdo da escola, de mudancas do lado de fora dela também. Enquanto a midia se
resumia ao diario de leitura, tendo o livro impresso como base, aparentemente, o professor teve
dominio sobre todo o processo. Ja com o uso de midias digitais, e a possibilidade de producdo realizada
em outros lugares e horarios, como ocorreu no trabalho com O Leitor, o professor deixa de ser o

detentor de todo o saber. O novo papel do professor passa a ser muito mais o de orientar, pois é
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bastante dificil chegar ao conhecimento tecnoldgico que os alunos possuem. Neste contexto, a

experiéncia pedagdgica do professor tem um papel fundamental.

O trabalho fora da sala de aula faz com que os alunos se envolvam mais profundamente, que consigam
adquirir um conhecimento mais aprofundado do assunto e, tendo em vista que a sua producgao, serd
compartilhada com outras pessoas que ndo apenas o professor, também faz com que o aluno

consciente de sua responsabilidade demonstre grande empenho.

Outros aspectos fundamentais que foram verificados, foram o da aprendizagem e o do ensino do
idioma alem3do. No momento em que o trabalho se torna visivel e acessivel para outras pessoas, via
compartilhamento na rede, a preocupac¢dao com o uso correto da lingua alem3, tornou-se maior.
Houve por parte dos alunos o cuidado com a correcdo, no sentido de evitar erros gramaticais e de
ortografia. Quando comparados com os didrios de leitura, é nitida a qualidade dos artefatos

produzidos com as midias digitais.

Tal fato ndo se deve, porém, apenas a consciéncia da visibilidade diante de um numero maior de
leitores, mas também porque é um trabalho compartilhado e construido coletivamente. A construcdo
foi conjunta, desta forma um aluno teve a oportunidade de aprender com o outro. Além disso, os
depoimentos dos alunos mostraram que houve um aprofundamento do conteudo, ou seja, no lugar
de fazer caca-palavras, pesquisaram o papel da mulher apés a Segunda Grande Guerra, abordando as
relacbes de género de maneira critica, o que pode ser visualizado no trabalho com o aplicativo
Publisher. Quando os alunos se apropriam de um conhecimento para partilha-lo, o aprofundamento,
o desafio de entender o que serd compartilhado é muito maior, ao invés de ler para responder as

tradicionais perguntas de uma prova.

Um outro aspecto importante é a adequacdo para o publico. No momento em que os alunos
conseguem pensar sobre a linguagem a ser utilizada para um publico, percebe-se que eles estdo
pensando em um nivel de metalinguagem. Ou seja, pensa, reflete sobre o idioma alemdo em uma
perspectiva bastante complexa. Decidir se a linguagem é adequada para um aluno do Ensino
Fundamental | exige um entendimento do ponto de partida, requer compreensao correta do que se
trata na narrativa da obra original, no caso O Leitor, para adapta-la aos leitores-alunos com outro nivel
de proficiéncia da lingua alema. Tal experiéncia de adaptacdao demonstra que houve progressos no
conhecimento do idioma, ao possibilitar o uso da lingua alema inicialmente na recep¢ao e, em seguida,

na producdo dos artefatos com a qualidade e em nivel adequado para os novos leitores de O Leitor.
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geralmente figuras desenhadas a mao para facilitar a didatica, bastante utilizada no youtube.

3Microsoft Publisher 2010 é um software da Microsoft que possibilita montar publica¢bes profissionais
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Jogos educacionais: o caso do RPG Guardides e suas potencialidades

Resumo: Este artigo apresenta o jogo no estilo RPG, denominado Guardides, que incentiva a producao
textual através da escrita criativa. Para o desenvolvimento da investigacao, foram utilizados os
procedimentos de pesquisa bibliografica e estudo de caso, sendo que a coleta de dados teve como
fontes as producdes textuais e os questionarios respondidos pelos participantes. O jogo explorou a
tematica do meio ambiente, de modo que os estudantes elaboraram histdrias relacionadas com
problemas ambientais de forma Iddica e contextualizada. Os resultados apontam que a

interdisciplinaridade foi favorecida através do jogo e que o engajamento dos estudantes foi ampliado,

visto que o ludico potencializa a aprendizagem e a criatividade.
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1. INTRODUGAO

O convivio em sociedade exige uma boa comunicacdo entre os sujeitos. Esta comunicacdo é necessaria
para que se efetive uma interagao saudavel no desenvolvimento de direitos e deveres civis, politicos e
sociais. Uma das formas de expressao de informagdes, pensamentos e sentimentos mais utilizadas é a
palavra escrita. Entre outras producdes, utilizam-se cartas, livros, revistas, documentos legais e
mensagens eletronicas. Assim, as habilidades referentes a linguagem escrita sdao fundamentais para o
exercicio da cidadania (Brasil 2017).

Com base nessa premissa, entende-se que a escola deve contribuir na formagdo das pessoas
elaborando estratégias para auxiliar no desenvolvimento de habilidades e competéncias de producdo
textual. Embora a habilidade da escrita seja extremamente necessaria, as notas médias de redacao dos
alunos brasileiros no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) tiveram uma queda de 35,76 pontos
no ano de 2018 em relacdo a 2017 (INEP, 2019). Embora a queda ndo pareca expressiva, a producdo
textual deve receber uma atencdo significativa, pois permite “refletir sobre diferentes contextos e
situacdes sociais” (BRASIL, 2017), além de possibilitar o posicionamento do sujeito como autor e
produtor de conhecimento. Vdrias estratégias pedagogicas podem ser utilizadas para a produgao
textual. Da mesma forma que os jogos sdo utilizados para o desenvolvimento de diversos conteudos
curriculares (HUIZINGA 1993; PRENSKY 2001), acredita-se que lacunas relativas a producdo textual
também possam ser mitigadas com o uso deste tipo de artefato.

Existem diversos géneros de jogos: acdo, tiro, corrida, luta, aventura, simulacdo, estratégia, RPG (Role
Playing Games), entre outros (SCHUYTEMA 2008; NOVAK, 2010), que podem auxiliar nos processos de
ensino e aprendizagem. No contexto deste trabalho, optou-se por utilizar o género RPG, pois ele
promove a construcdo de narrativas e a interpretacao de papéis, podendo ser jogado em equipe, para
fomentar também habilidades sociais. Como argumentam Pessoa et al. (2019), esse estilo de jogo
incentiva a “[...] cooperagdo entre os participantes, nao existem perdedores nem excluidos. Todos
participam do inicio ao fim [...]"”. Além disso, segundo Bittencourt e Giraffa (2003), o jogo de RPG pode
ser utilizado na escola para fins pedagdgicos, ja que potencializam a criatividade, o ludico, a empatia
entre os participantes e a cria¢do coletiva de textos.

Desta forma, a questao norteadora delimitada para essa pesquisa compreende a seguinte questao.
"Como um jogo do género RPG pode fomentar a produgao textual e a escrita criativa?" Para responder
esse questionamento, percebeu-se que a temdatica abordada pelo jogo deve ser o elemento central,
pois o engajamento dos estudantes é maior quando eles possuem interesse pelo assunto e ele esta

vinculado ao seu dia a dia. Outro ponto importante diz respeito ao critério da interdisciplinaridade e
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da contextualizagdo, estabelecidos nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica (DCNs)
(BRASIL, 2013), que estabelece que o curriculo deve propiciar “.. a interlocugdo entre os diferentes
campos do conhecimento e a transversalidade do conhecimento de diferentes disciplinas, bem como
o estudo e o desenvolvimento de projetos referidos a temas concretos da realidade dos estudantes”.
Para conduzir o estudo, foi realizada uma pesquisa bibliografica, combinada com estudos
exploratérios, que culminaram com um estudo de caso. Este ultimo item foi conduzido através de uma
pratica pedagodgica voltada para a producao textual coletiva, desenvolvida com 44 alunos matriculados
do Ensino Fundamental Il e no Ensino Médio de escolas publicas do Rio Grande do Sul, os quais estavam
participando de oficinas tematicas no 12 Festival de Invengdo e Criatividade do Rio Grande do Sul
(FIC/RS), organizado pelo Nucleo Porto Alegre da Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa (RBAC) e
que é vinculado ao Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — IFRS.

O jogo educacional de RPG, livre e gratuito, denominado “Guardides” desenvolvido por RODRIGUES et
al. (2020), tem como intuito potencializar o aprendizado de forma ludica e criativa a respeito da
producdo textual partindo da seguinte situacdo problema: “O meio ambiente foi atacado. Sua missdo
é salvar esse mundo fantastico!”. O jogo aborda a temdtica do meio ambiente por se tratar de um
assunto interdisciplinar e por estar presente no cotidiano dos estudantes. A definicdo do nome
“Guardidoes” tem como objetivo despertar os estudantes para a questao de proteger, preservar e zelar
pelo planeta.

Este texto prossegue apresentando, nas secGes 2 e 3, alguns aspectos tedricos e trabalhos
relacionados. A se¢do 4 expdem os procedimentos metodolégicos empregados na elaboragdo deste
trabalho. A secdo 5 descreve como é possivel jogar o RPG. Os resultados e discussdes sdo abordados

na sec¢do 6. Por fim, sdo expostas as conclusdes relacionadas com a presente investigacao.

2. JOGOS DE RPG: ESTRATEGIAS NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Para Huizinga (1993), todas as culturas possuem jogos individuais e coletivos que promovem
descontracdo e lazer. S3o passados de geragdo em geracao e sdo reinventados de acordo com
caracteristicas geograficas e temporais, mantendo fatores universais como prazer, ludicidade e
imaginagao. Atualmente, existe uma vasta pesquisa sobre o uso de jogos educacionais e sobre a forma
como podem ser utilizados em estratégias de ensino e de aprendizagem. Neste contexto, os RPGs
podem ser explorados de forma digital ou nao digital, oferecendo aos professores oportunidades para
abordar competéncias e habilidades orientadas pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,

2017) e em consonancia com as DCNs (BRASIL, 2013).
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Os jogos de RPG tém como caracteristica principal a possibilidade da interpretacdo de papéis. Na
maioria das vezes ele é jogado em grupo e cada jogador interpreta o seu personagem. Nesse estilo de
jogo, um jogador realiza o papel de mestre, ou seja, um narrador que conta a histdria a ser vivida pelos
personagens, avaliando os resultados das a¢des ou rolagens de dados efetuadas pelos demais
jogadores. Jackson (1996, p. 08, tradugdo nossa) contribui definindo o RPG como: “Um role playing
game é um jogo onde cada participante faz o papel de um personagem, tomando parte em uma
aventura imagindria”.

A partir da interpretacdao de papéis é possivel proporcionar ao discente representar distintos
personagem, se imaginar algo diferente do que é real, além de poder se valer de personagens ja
conhecidos e do interesse dos sujeitos. Esse aspecto que pode trazer maior engajamento, posto que,
considera-se a realidade do meio em que estdo inseridos e suas preferéncias, que irdo variar em razao
das suas vivéncias e faixas etdrias, entre outros fatores. Assim, o aluno “Finge ser um principe, um
papai, uma bruxa malvada ou um tigre. A crianca fica literalmente ‘transportada’ de prazer, superando-
se a si mesma a tal ponto que quase chega a acreditar que realmente é esta ou aquela coisa [...]"
(HUIZINGA, 1993, p.17). Potencializando as chances de conectar-se aos temas propostos pelo
professor de forma criativa, como também, pode alcancar diferentes niveis de transformacdo da
informacdo em conhecimento.

Como no RPG os jogadores interpretam papéis de seus personagens em um mundo ficticio (PETERSON,
2012; DORMANS, 2006), é possivel que os cenarios e os personagens dos jogos possam ser adaptados
para abordar os mais diversos conteldos curriculares. No contexto nacional, cabem ressaltar os
estudos de Cezar et al. (2019), Ferreira Junior et al. (2017) e Rosetti Junior et al. (2015), os quais
descrevem que tais jogos auxiliam a construcdo de aprendizagens por meio da ludicidade, fator que
fomenta o engajamento dos alunos quanto aos conteddos desenvolvidos. Esses autores utilizam o RPG
para auxiliar no ensino da drea da matematica em disciplinas de calculo de cursos de graduagdo e
sistema monetario para alunos de Ensino Fundamental. Dentre as producdes cientificas a respeito da
utilizacdo do RPG na educacdo, podem ser citados os estudos internacionais de Mellado et al. (2018),
Wu et al. (2016) e Lee, et al. (2014) que testaram a potencialidade pedagdgica da interpretacdo de

papéis no desenvolvimento de trabalho em equipe, resolugao de problemas e estimulo a imaginagao.

3. APRENDIZAGEM CRIATIVA E RPG

O maior compromisso das instituicdes de ensino é com a aprendizagem dos seus estudantes e, desta

forma, muitas escolas concentram seus esforgos e intencionalidades na construcao ou ressignificacao
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de estratégias com foco no interesse dos discentes. Também é tarefa da educacdo formal atuar sobre
algumas das necessidades da sociedade do século XXI, como o desenvolvimento de pessoas criativas,
flexiveis e produtoras de inovacdo (RESNICK, 2017). Neste intuito, os principios da aprendizagem
criativa oferecem possibilidades para as tarefas educacionais propondo quatro estratégias: (i) projeto
- planejar para colocar em pratica as ideias; (ii) paixdo - tematica que vai mobilizar os esforgos
programados de forma significativa ao sujeito; (iii) pares - construcdo de conhecimento através de
trabalho em equipe; e, (iv) pensar brincando - desenvolvimento de brincadeiras que resultem em
experiéncias de aprendizagem (RESNICK, 2017).

Os jogos de RPG colaboram com a aprendizagem criativa, pois podem ser utilizados como ferramenta
metodoldgica para auxiliar o desenvolvimento de criacdo de projetos e trabalho em equipe através de
ludicidade. Assim, os jogos de RPG podem estimular a produc¢do textual como orienta BNCC, ja que o
ensino de Lingua Portuguesa necessita buscar “praticas de linguagem ja vivenciadas pelos jovens para
a ampliacdo dessas praticas, em direcdo a novas experiéncias” (BRASIL, 2017), para a aquisicdo de
competéncias e habilidades com relacdo a escrita. As DCNs ainda estabelecem que os curriculos devem
estabelecer estratégias para “a promocado da aprendizagem criativa como processo de sistematizacdo
dos conhecimentos elaborados, como caminho pedagdgico de superacdao a mera memorizagao”. Desta
forma, o uso e dominio da linguagem escrita vai além do aprendizado de regras e normas, pois através
desta linguagem os alunos manifestam desejos e angustias, interagem com outras perspectivas e

culturas, refletem e posicionam-se frente a problemas sociais que atingem a sua realidade cotidiana.

4. MATERIAIS E METODOS

A natureza da pesquisa é aplicada, uma vez que, tem como pretensdo produzir conhecimento para
aplicacdo pratica em sala de aula (PRODANOV and FREITAS, 2013). Com objetivo exploratério visou
obter maiores informacdes sobre o uso do RPG no desenvolvimento de producdo textual dos alunos e
sobre como esse género pode favorecer a escrita criativa. Os procedimentos metodoldgicos contaram
com pesquisa bibliografica e estudo de caso (PRODANOV and FREITAS, 2013; GIL, 2008). Com o
primeiro foi possivel identificar varios aspectos tedéricos que o jogo deveria abordar. Ja o estudo de
caso compreendeu o uso do jogo educacional por 44 alunos do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio
de escolas publicas do Rio Grande do Sul no 12 Festival de Invencao e Criatividade do Rio Grande do
Sul (FIC/RS), realizado em 2019. O desenvolvimento do RPG levou em consideracdo alguns dos
elementos tedricos que foram estudados durante a pesquisa bibliografica (SCHUYTEMA, 2008; NOVAK,

2010) e que se encontram detalhados no proximo paragrafo.
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A definicdo do jogo comecou pela identificacdo da tematica, que consiste na selecdo do ponto
norteador do jogo. Para isso, levaram-se em consideragao alguns temas presentes na BNCC, sendo que
se optou pela tematica do meio ambiente, pois assim seria possivel articular, além da escrita, outras
areas do conhecimento. A partir dessa delimitacdo inicial, foi selecionado o género do jogo. Para a
defini¢cdo do roteiro optou-se pelo género de RPG, uma vez que, propicia ao estudante trabalhar em
grupo, planejar, construir de forma colaborativa o texto, comunicar, interpretar e simular papéis, bem
como resolver problemas. Ao concluir essas etapas, comegou-se com a defini¢cao do roteiro, o qual foi
pautado pela estrutura do jogo Dominus. O sistema Dominus foi escolhido para ser adaptavel, por ser
gratuito, de licenca aberta, capacidade de trabalhar temas genéricos, poucas regras e ter um design
simples (DOMINUS, 2019). O sistema encontra-se dividido em quatro dimensdes: trama, personagens
ou arquétipos, cenas e o banco de ideias, como ilustra a Figura 1. Os elementos adotados em cada uma

das quatro dimensdes tiveram por base a tematica selecionada.

Figura 1. Guardides: as 4 dimensdes do RPG

| ~
GUARDIOES
Escrito por: L. S. Rodrigues, G. 5. Rodrigues e B. S. Santos.
Este jogo foi feito utilizando Dominus, um sistema de RPG sem mestre. Vecé encontrard Cenas
todas as regras do Dominus no verso desta folha. 46 | Lugares Encontros (1.3) Eventos (4.6)
Ambientacao 1 | Cidade Pescador Insetos atacam uma vila
O meio ambiente foi atacado. Sua missdo € salvar esse mundo fantasticol 2 | Deserte Guarda 0 Vil#o suja a cidade
Trama 3 | Praia Crianca Cacadores prendem animais
d6 | Algo aconteceu... Vocé precisa... Sendo... 4 | Estrada Sabio bondoso Goblins polugm um rio
1 | Houve um incéndio Enfrentar Faliara agua potavel 5 | Floresta Camponés Ores destroem floresta
2 | um rio secou Descobrir Destruicdo da floresta 6 | Castelo Aventureiro aposentado Um Drag&o queimou 2 floresta
3 | Animais silvestres presos Trabalhar em grupo Animais morrerdo
4 | Peixes morreram Proteger Familias ficardo doentes
5 | Muitas &rvores cortadas Ajudar Pessoas terdo fome
6 | Lixo jogado na praia Limpar Haverd uma doenga Banco de ldeias

d6 | Assunto Agdo Coisa Qualidade

1 | Plantas ficam doentes Encontrar Mapa secreto Amigo
PersonagensiArquétipos 2 | Passaros desaparecem | Escrever Livro magico Valioso
1 | Humano guerreiro heréi da cidade. 3 |Uma missdo Prender Chave Poluente
2 | Eifo arqusiro protstor da floresta. 4 | Escondido na floresta Buscar Pergaminho misterioso Assustador
3_|Anéo defensor dos inocentes 5 | Atividade ilegal Investigar Espada brilhante Mdgico
A _| Humano mago professor de criancas 6 | Eles fizeram Libertar Bau do tesouro Amaldicoado
5 | Halfling (Hobbit) aventureiro e amigo da natureza.
6 | Gnomo musico e protetor das aguas.

Fonte: RODRIGUES et al., 2020.

A seguir, foi realizada a contextualizacdo do jogo, que também considera a tematica e as dimensdes
prévias. Além disso, adota um conjunto de regras (Figura 2) que estabelece o encadeamento das a¢des
gue os estudantes devem realizar. Por exemplo, a “Regra 1: Preparac¢ao” guia o inicio do jogo, ja a

“Regra - X3” incentiva a construcao de um artefato que utilize massa de modelar caseira (a massa pode
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ser confeccionada com os alunos antes do jogo) e outros materiais reciclaveis com o objetivo de

materializar o significado que a produgao textual trouxe para as equipes.
Figura 2. Guardides: as regras do RPG
Guardioes
REGRAS S

Local para o texto. Um espago livre para auxiliar na criatividade e diverséo.

Estas sfo as regras do sistema Dominus.

Regra 1: Preparacédo
Escolha (ou role) um personagem na tabela Personagens/Arquétipos e dé um nome para seu
personagem. Depois role um dado para cada uma das trés colunas na tabela de Trama. |

Regra 2: Historia

Para comecar a sua historia, escolha (ou role) um Lugar na tabela de Cenas. Sempre que
entrar em uma Cena, role um dado. Se cair 3 ou menos, role um Encontro. Se cair 4 ou mais
role um Evento. Vocé pode ir para uma nova cena se achar apropriado (e tenha resolvido
qualguer conflito aparente).

Regra 3: Banco de ldeias
Sempre que precisar elaborar melhor um Lugar, Encontro ou Evento, role no Banco de Ideias
e interprete o resultade de qualguer coluna de acorde com o Cendrio

Regra X: Especial
O Cendrio pode ter regras especiais e Unicas dele

Regra X1 — Trabalho em Equipe: Apos utilizar ne minimo uma vez cada Tabela, pode
encerrar as rolagens de dados ou escolher qualquer tabela novamente com excecio da
Tabela “Personagens/Arquétipos™.

Regra X2 - Produgdo criativa do texto: Produzir narrativa de até 5 linhas contendo a
sintese da historia desenvolvida.

Regra X3 — Representagdo do Produto: Construir um artefato com massinha de modelar e
materiais reciclaveis que represente a produgio de grupo.

Escrito por: L. §. Rodrigues, G. 8. Rodrigues e B. §. Santos.

Um jogo
DOMINUS
0 RPG sem mestre palajogos réry;ldosr

Esta obra foi criada pelo coletivo “Iniciativa Dominus”™ & esta licenciada com uma
Licenga Creative Commons Alribuicdo 4.0 Intemacional.

Fonte: RODRIGUES et al., 2020.

Assim, o jogo incentiva os alunos na criagdo de um texto de forma colaborativa e alinhada com a
tematica exposta pelo professor e interliga outros conhecimentos de modo que o aluno perceba que
“todo conhecimento mantém um didlogo permanente com outros conhecimentos” (BRASIL, 2013).
Para a producdo do jogo, foram utilizados papel e caneta visto que a ideia do jogo é incentivar a escrita
criativa de uma forma nao digital. Também se utilizou massa de modelar caseira e outros materiais
recicldveis que tém o objetivo de materializar e representar o significado que a produgao textual trouxe

para o grupo de estudantes.

Por fim, foi realizada a avaliagdo inicial do jogo que possibilitou identificar quais ajustes deveriam ser
realizados e o quanto ele favoreceu a producgdo textual criativa. Para fazer essa avaliacdo, foi realizada
uma coleta de dados usando a produgdo textual construida em grupo por meio do jogo de RPG
apresentado e também foi produzido um questionario avaliativo sobre a atividade proposta, o qual foi
respondido individualmente pelos alunos. A analise dos dados coletados foi realizada através de

explicagdo textual clara e objetiva proposta por Prodanov e Freitas (2013).
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5. GUARDIOES: JOGO EDUCACIONAL DE INTERPRETAGAO DE PAPEIS

Para utilizar o jogo de RPG proposto, o professor, ou mestre de jogo, divide a turma em grupos
pequenos e aborda a tematica selecionada, contextualizando-a e apresentando os saberes que devem
ser desenvolvidos. E necessario explicar aos alunos que o jogo é baseado na interpretacdo de papéis e
gue a histéria a ser construida deve ser jogada em grupo. Também é importante deixar claro que a
estratégia tem como foco a construcdo do seu aprendizado. Os grupos devem representar papéis dos
arquétipos do jogo (ver Figura 1 — Dimensdo Personagens/Arquétipos) - humano guerreiro herdi da
cidade, elfo arqueiro protetor da floresta, ando defensor dos inocentes, humano mago professor de
criancas, halfling (Hobbit) aventureiro e amigo da natureza, gnomo musico e protetor das aguas - a fim

de construir narrativa a respeito de suas caracteristicas sobre a preservacao da natureza.

Observa-se quanto é importante o papel do docente para o desenvolvimento do jogo de RPG, pois é
fundamental apresentar as principais caracteristicas e regras aos alunos, agindo durante todo o
processo como um mediador, postura ja apontada por Piaget (1975) como fundante da acdo docente.
A BNCC segue nesse mesmo sentido ao enfatizar que o professor tem o papel fundamental no
desenvolvimento das competéncias e habilidades dos discentes. Para tanto, o docente precisa ter
acesso a constante formacdo para aprimorar, atualizar e se motivar no exercicio de suas funcdes, e,

consequentemente, aumentar a probabilidade de sucesso nos processos de ensino e de aprendizagem.

Apds esta breve introducdo aos alunos jogadores, o professor deve utilizar a tabela chamada
“Personagens/Arquétipos” na qual escolhe, usando dados em conjunto com cada grupo, qual
personagem serd jogado. Um dado de seis faces é “rolado” para que haja um efeito de aleatoriedade
para a defini¢io do personagem central. E importante ressaltar que todas as dimensdes (Figura 1) estdo
atreladas ao numero de lados do dado de seis faces. Assim, para a escolha do personagem, o grupo
deve “rolar” o dado. Se o niumero aleatério for o nimero 1, o grupo escolhe o personagem da linha 1
e vai jogar com o arquétipo “Humano guerreiro herdi da cidade”. No préximo passo o dado é usado
para definir a dimensdo “Trama”. O dado deve ser rolado trés vezes: uma para indicar qual linha o
grupo devera usar na coluna “Algo aconteceu”; a segunda rolagem de dado indica a op¢ao da coluna
“Vocé precisa...”; e a terceira rolagem de dados indica uma das linhas da coluna “Sendo”. Por exemplo,
se o resultado das rolagens para a “Trama” for a sequéncia: 2, 2 e 6, os alunos tém a seguinte

informagdo: “um rio secou, os personagens devem descobrir sendao havera uma doenga”.

Ao definir a trama central é necessario iniciar a dimensdo "Cena". O primeiro valor obtido com o dado

€ para definir o local onde a trama se desenvolverd; e o segundo valor “rolado” pelo dado vai
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determinar se o personagem vai encontrar alguém (neste caso o valor do dado deve estar entre 1 e 3),
usando a coluna “Encontro”; ou se acontecerd algo (valor de 4 a 6 no dado), relacionando com a coluna
“Evento”. Destaca-se que a dimensdo “Banco de ideias” deve ser utilizada apenas se o professor achar
necessario ou caso os alunos apresentem dificuldades em realizar a sua producdo textual. Recomenda-
se o uso do dado também para essa dimensado do jogo, visando a manter o efeito da aleatoriedade e
desafiar ainda mais a imaginacao do grupo, para potencializar a narrativa. Sugere-se que o jogo deva
encerrar quando o grupo tiver utilizado pelo menos uma vez cada dimensao. Mas o professor tem total

autonomia para concluir quando julgar adequado.

Ao término da atividade, cada grupo de alunos tera realizado uma producdo textual, sendo que o
professor terd anotado todas as informacbGes das dimensdes relativas a cada grupo, buscando
identificar como cada dimensdo contribuiu para a produgdo. Essa producao fica registrada em papel.
Nesta pesquisa, além da producdo realizada, os estudantes foram convidados a responder um
questionario com oito perguntas, onde avaliaram o jogo GuardiGes. A proxima sec¢ao apresenta os

resultados obtidos com a primeira experimentacdo pratica do jogo.

6. RESULTADOS E DISCUSSOES

Inicialmente, os alunos foram convidados a jogar o RPG, sendo que tanto a tematica quanto a
estratégia de aplicacdo foram contextualizadas para os estudantes. Ao concluir o jogo, cada grupo de
estudantes havia produzido um texto de forma criativa, encadeando os personagens, tramas, cenas,
os quais foram sorteados de forma aleatdria. Assim como trata o PeaceMaker (Ferreira et al., 2017),
abordando a resolucdo de conflitos e questées vinculadas a paz, no jogo Guardides os alunos foram
organizados em grupos, onde todos construiram a narrativa de acordo com o tema “meio ambiente”.
Pode-se perceber que essa organizacdo em equipes fomentou as discussdes e deu mais liberdade de

criacdo para os estudantes durante o desenvolvimento da atividade.

Ao término da producgdo textual, os estudantes foram convidados para responder um questionario, o
qual foi aplicado com todos os participantes, e cujas respostas encontram-se ilustradas na Figura 3. Ao
guestionar se o participante ja havia jogado RPG previamente, 56,8% responderam que ndao conheciam
ou ndo tinham experiéncia com jogos deste género. Apds a experiéncia proporcionada aos alunos, foi
guestionado se eles gostariam de jogar RPG em sua escola: 86% dos alunos que conheceram o jogo
Guardides afirmaram que gostariam de jogar RPG no ambiente escolar, assim evidenciando o potencial

motivador do RPG para a educacdo. Isso confirma o que argumentam Wu et al. (2016) e Bittencourt e
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Giraffa (2003) em suas pesquisas, o potencial pedagogico do jogo RPG na educacdo. Nesse momento,
cabe destacar a posi¢cdo de Grando e Tarouco (2008) ao afirmar que “As caracteristicas principais que
auxiliam o jogo de RPG a tornar-se uma excelente ferramenta educacional, sdo: socializagao,
cooperagao, criatividade, interatividade e interdisciplinaridade.” (2008, p. 8). Aspectos que foram

considerados durante o planejamento e execu¢do da pratica pedagdgica em andlise.

Esses dados demonstram ainda que, como a maioria dos jogos aplicados no ambiente educacional
concentram-se em modelos mais tradicionais, o RPG pode ser uma alternativa para que o estudante

"

possa desenvolver outras aprendizagens, tais como “... argumentar e relatar fatos oralmente, em
sequéncia temporal e causal, organizando e adequando sua fala ao contexto em que é produzida.
Ouvir, compreender, contar, recontar e criar narrativas.” (BRASIL, 2017). Durante a realizacdo da
atividade, percebeu-se que os alunos discutiram bastante sobre o tema e que a interpretacao de papéis
acabou incentivando o engajamento e proporcionando maior criatividade na execucdo das tarefas

pedagdgicas, conforme ja argumentam Cezar et al. (2019).

Na aplicacdo do RPG Guardides identificou-se uma limitacdo: o reduzido nivel de conhecimento sobre
os RPGs. Como 56,8% dos jogadores ndao conheciam jogos de RPG, alguns participantes apresentaram
dificuldade em entender a sua proposta no inicio. Acredita-se que as orientagdes introdutdrias da
atividade devam ser apoiadas em um exemplo que simule a narrativa, para facilitar a compreensao por
parte dos alunos. Ao questionar os estudantes sobre a experiéncia de jogar com os colegas, a maioria
apontou como uma experiéncia positiva. Para Huizinga (1993), o jogo permite a representacdo de
alguma coisa. No caso da crianca, ela representa um papel de um personagem como um ator realiza
no teatro, algo diferente da sua realidade. Logo, o aluno sente prazer ao imaginar e poder criar a sua
prépria histéria jogando RPG com os colegas, interpretando um personagem. Este contexto pode
estimular a producdo de uma narrativa em grupo. Além disso, o aluno percebe-se como produtor de
conhecimento e autor de uma histéria, o que também estd articulado a BNCC, que define que os
estudantes devam experimentar no ambiente escolar diferentes papéis para desenvolver novos

saberes.
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Figura 3. Guardides: respostas do questiondrio de avaliacao

- Pre—— -

® Nao R =
Vocé gostou de jogar RPG Vocé gostou de

® Sim com os colegas no RPG? confeccionar os objetos com
Vocé jd tinha Vocé gostaria massa de modelar e
jogado RPG de jogar RPG materiais reciclaveis?

?
o i ® Otimo = Bom ™ Ruim
escola?

Fonte: RODRIGUES et al., 2020.

As rolagens de dados para as escolhas de personagens, trama e cena constam em todos os textos
elaborados, logo o jogo influenciou diretamente o contexto da narrativa. Nos textos, foi percebido que
o fator da aleatoriedade teve influéncia direta e instigou a criatividade dos alunos, uma vez que alguns
grupos escolheram mais op¢des na dimensdo “Banco de ideias” para desenvolver solugdes mais
elaboradas, aumentando também o desafio de manter ldgica entre a partida jogada com um texto
alinhado ao tema proposto. Com base no trabalho de Rosseti et al. (2015), percebeu-se que o uso do
jogo poderia explorar atividades desplugadas, visto que naquele trabalho “os alunos registram os
calculos no papel e o docente coletara os modelos de resolucao das questdes para discutir a variedade
de caminhos que se percorre para encontrar o resultado”. Assim, de forma semelhante, no Guardides,
os textos desenvolvidos durante a dindmica e apds o jogo foram analisados por uma docente
Licenciada em Letras e uma pedagoga. Isso permitiu identificar que os estudantes seguiram a

aleatoriedade estabelecida pela rolagem dos dados.

Apds a entrega da producdo textual realizada pelos alunos, eles ainda estavam envolvidos com o jogo
Guardides, pois seguiram a “Regra - X3”. Assim, cada grupo construiu um artefato utilizando materiais
reciclaveis e massa de modelar caseira para representar a narrativa construida. Entdo, além de
proporcionar engajamento dos participantes para a realizacdo da criacdo de texto, o jogo Guardides
oportunizou o contato com a reutilizacdo de materiais que iriam para o lixo, desencadeando dialogos
e reflexdes sobre a tematica de preservacdo do meio ambiente. Ao serem questionados sobre a
construcdo do artefato utilizando os materiais disponiveis, todos os participantes apontaram como
positiva esta acdo. Tal satisfacdo reforcou a possibilidade de proporcionar a aprendizagem criativa
(RESNICK, 2017), pois através dos artefatos criados eles expuseram a identidade do seu grupo e a

representacao concreta da narrativa desenvolvida.
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Através da leitura das narrativas, foi observado que os alunos criaram solucdes para problemas ligados
a degradagao do meio ambiente em seus textos de acordo com os resultados das rolagens de dados,
sendo este um dos desafios propostos pelo jogo. Outro ponto que merece destaque é a percepgao que
os estudantes demonstraram que os conteldos das diferentes disciplinas estao interligados. Todos
perceberam a importancia de saber escrever, pois a compreensao da produ¢do que estava sendo
gerada ficava prejudicada com textos com imprecisdes linguisticas. Eles identificaram que, em algumas
situagdes, as ciéncias se ligam a geografia e a matematica. Assim, pode-se afirmar que o jogo proposto
possibilitou “contextualizar os conteudos dos componentes curriculares, identificando estratégias para
apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conectd-los e torna-los significativos, com base na
realidade do lugar e do tempo nos quais as aprendizagens estdo situadas” (BRASIL, 2017). Ainda
conforme Mellado et al. (2018), o uso de RPGs nas diversas areas do conhecimento é promissor, visto
gue pode ser usado como ferramenta para explorar a escrita criativa e a leitura. E o uso dessa estratégia
pedagdgica pode tornar o processo de aprendizagem mais atrativo para os estudantes (LEE et al.,

2014), em especial os do nivel fundamental.

7. CONCLUSOES

Ao longo do processo de investigacao e escrita do presente artigo, conclui-se que o objetivo de propor
um jogo educacional que utiliza o potencial do RPG para incentivar a producdo textual, com foco na
aprendizagem criativa, foi atingido. Este dado é confirmado pelas narrativas produzidas sobre a
tematica do meio ambiente, as quais mantém ligacdo direta com os seus personagens interpretados
dentro do jogo. Além disso, durante a observacdao da atividade, a qual foi realizada pelos docentes
envolvidos, percebeu-se que diversas habilidades podem ser desenvolvidas com o jogo no estilo RPG
que foi desenvolvido: a criatividade, a resolucdo de problemas, o trabalho em equipe, o raciocinio

légico e o fortalecimento de relagdes interpessoais.

Entre os pontos fortes observados da aplicacdo desse jogo educacional em estilo RPG, destaca-se a
participa¢do cooperativa dentro dos grupos, pois pode-se notar a constante troca entre os pares. Cada
sujeito dentro do grupo pode ocupar a fun¢do/papel com a qual mais se identificou, foi nitida a troca
de informagdes, tais como: para explicar as atividades entre os colegas; na construgao da produgao
textual com ideias, regras de gramatica e ortografia; durante a construcao do artefato com materiais
reciclaveis. Durante todas as etapas da atividade os discentes foram se auxiliando e trocando

conhecimentos.
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A questao de finalizar a atividade com a construgdo de um material tangivel e palpavel, foi
extremamente positiva. Visto que, a diversidade de materiais instigou a curiosidade dos alunos em
participar do jogo RPG, como também propiciou mais um momento para a expressao da criatividade
a partir de outras habilidades, além da escrita. A importancia dessa etapa do jogo, também se confirma
pelo interesse dos discentes em realizar registros fotograficos com os produtos resultados de sua

criacdo, momento divertido e descontraido da pratica.

Destaca-se ainda que a proposta pedagdgica desenvolvida pode ser replicada em outros contextos
educacionais, uma vez que, 0s recursos necessarios para jogar sdao de facil acesso. Além disso, a
facilidade de adaptar o jogo (modificando a trama, personagens ou arquétipos, cenas e o banco de
ideias) para outros contextos pode ser vista como um instrumento que tem o potencial de abordar
competéncias e habilidades estabelecidas pela BNCC, nas mais diversas areas do conhecimento. Cabe,
também, ao professor usar de criatividade para adaptar a estrutura do jogo, de modo que ele possa
ser adotado como pratica pedagdgica a outros conteudos. Assim, espera-se que o relato dessa
experiéncia possa auxiliar e, talvez incentivar outros docentes, posto que, os moldes utilizados foram

minuciosamente descritos e integralmente apresentados.

Outra escolha que caberd ao docente, a partir de suas competéncias e dos recursos disponiveis em sua
realidade educacional, serd aplicar o jogo de RPG podendo ou ndo fazer uso de recursos digitais,
conectados ou ndo a internet. O jogo de RPG pode ser realizado dentro e fora da escola, para a
interacdo a distancia, de modo hibrido, ou totalmente presencial, outra decisdo refere-se a producdo
dos enredos das aventuras para os quais podem ser utilizados diferentes recursos digitais, como:
videoconferéncias, chats, aplicativos de mensagem instantdneas, ferramentas de producao
cooperativa de texto on line, entre outros. Ou seja, mais uma vez, destaca-se o papel fundamental da
postura do professor como mediador para a efetivacdo dos processos de ensino e aprendizagem, posto
gue, muitos caminhos podem ser trilhados para alcancar os objetivos de uma educacdo

transformadora.
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PEG e PET — Interagao para uma boa formagao académica

A ESTREITA RELAGAO ENTRE PEG E PET

Na Faculdade de Ciéncias Agrérias da Universidade Federal da Grande Dourados (FCA/UFGD), assim
como varias outras instituicdes de ensino superior do Brasil, em cursos de Ciéncias Agrarias, disciplinas
que envolvem conteldos praticos necessitam de laboratérios ou materiais muitas vezes de dificil
acesso. Como material complementar essencial para praticas, recorre-se a estudos envolvendo
construcdes em 3D, maquetes, sejam de edificagdes, porticos, estruturas isostaticas e hiperestaticas,
além de mostrudrios de tipos de materiais.

Assim, para melhoria do conteudo pratico complementar disponivel para aulas, e visando a elevagao
da qualidade na formagdo académica, que pode ser articulada com a pesquisa e/ou a extensdo, além
dos itens previstos nos planos de ensino, IES como a UFGD oferecem a possibilidade de docentes e
discentes desenvolverem Projetos de Ensino de Graduacdo (PEG).

Ja no que concerne o Programa de Educacdo Tutorial (PET), instituido pela Lei 11.180/2005, constitui-
se como um programa desenvolvido a partir de cursos de graduagao das instituicdes de ensino superior
do Pais, orientados pelo principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, em grupos
organizados com objetivos principais de desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade
de exceléncia, mediante a aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar, elevando a
qualidade da formacdo dos estudantes de graduacao, estimulando pesquisa e extensdo de docentes
com elevada qualificacdo cientifica, tecnolégica e académica e formulando novas estratégias de
desenvolvimento e moderniza¢do do ensino superior no pais (MEC, 2013).

O uso de PEG e PET como elementos complementares ao ensino de graduacdo servem para estimular
0 espirito critico, bem como a atuacao profissional pautada pela cidadania e funcdo social da educacao
superior, introduzindo praticas pedagdgicas que contribuam para a consolidacdo e difusdo da
educacdo de qualidade e politica de diversidade na universalidade do ensino/pesquisa/extensdo, por
meio de a¢des afirmativas que considerem andlise de Mérito e Relevancia.

Academicamente o PEG e o PET organizam-se a partir das formagdes em nivel de graduagao, sendo
cada PEG constituido por um professor coordenador e discentes de graduacao, e o PET formado por
grupo de estudantes de graduacgao, sob a orientagdao do professor tutor.

O PEG é direcionado para atividades complementares que contribuam para o ensino de graduacao
estendendo-se a atividades de pesquisa e extensdo. J& o grupo PET deve realizar atividades que

possibilitem uma formacdo académica ampla aos estudantes, que envolvam ensino, pesquisa e
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extensdo, contribuindo para a implementacdo de politicas publicas e de desenvolvimento em sua area
de atuacao.

O surgimento de novas tecnologias para a transferéncia da informacdo e comunicacdo no processo
ensino-aprendizado em dreas Tecnoldgicas tém viabilizado a aproximagdo do saber e trocas de
conhecimento. Com base nessas premissas a Cultura Maker e Aprendizagem Investigativa para
Resolugao de Problemas vem se consolidando como forma mais moderna e atrativa de transmissao de
conteudo. Este novo conceito de “Trabalho em Equipe”, ja adotado pela drea de Constru¢des Rurais da
UFGD proporciona a promocao e diversificacdo dos espacos educacionais com o trabalho integrado
entre diferentes profissionais na producao coletiva.

A Industria 4.0 ou Quarta Revolucdo Industrial é uma expressdo que engloba tecnologias para
automacado e construcao do saber e utiliza conceitos de sistemas inteligentes, internet e computagao
para a troca de informacdes e conhecimentos (Fihr, 2022). Assim, a drea de Construcdes Rurais da FCA
tem investido e se dedicado nesse tipo de trabalho, sendo que ja tem gerado Webservers, aplicativos
e mais recentemente construiu uma impressora 3D e fresadora CNC a baixo custo.

A evolucdo historica a curto prazo do processo de ensino no contetdo relacionado ao Desenho Técnico
em cursos de Engenharia, se inicia pelo nome que atualmente vem sendo gradualmente substituido
por Representacdo de Instalagcdes Agropecuarias, visto que sai do desenho abstrato e insere conteldo
especifico tecnolégico voltado para a drea Agropecudria em seu processo de execugao.

O gue a poucos anos atras era restrito a desenhos em folhas de papel realizadas em tecnigrafos deu
espaco para o desenho assistido pelo computador e construgcdo de maquetes. Esses recursos vém
sendo adotados com éxito para tornar o processo ensino-aprendizado mais atrativo e consolidado.
Atualmente, segundo Bacich & Holanda (2022) como evolugdo a esse processo surgem as impressoras
3D e as fresadoras CNCs, ainda pouco adotadas como ferramentas de salas de aula, mas que ja tem
dado indicios que serdo a nova era dessa evoluc¢do educacional do conhecimento voltado para as areas
da Engenharia e Agronomia no contexto tecnoldgico da industria 4.0.

Assim, um Projeto de Ensino de Graduacdo (PEG) desenvolvido pela drea de Construgdes Rurais e
Ambiéncia da UFGD, foi o que envolve, além da melhoria das maquetes utilizadas no ensino de
Graduacdo, a ampliacdo do acervo de materiais de construcées, de forma a manté-lo atualizado. O
produto gerado pelo PEG torna as disciplinas mais praticas e atrativas, implementando a¢des didatico-
metodoldgicas para melhoria do processo ensino-aprendizagem, servindo de apoio aos componentes
curriculares de graduacdo, visando a diminuicdo da retengdo e evasdo nos cursos de Engenharia e

Agronomia da FCA/UFGD.

183




PEG e PET — Interagao para uma boa formagao académica

A Cultura Maker ja esta consolidada entre a comunidade académica como forma de lidar com este
PEG. O material didatico gerado é complemento para disciplinas relacionadas a drea de Construgées
Rurais e Ambiéncia, que passam a ter diferencial, pois facilitam o processo ensino-aprendizado e
possibilitam a abordagem de temas ndo vistos em aula, efetivando a melhoria na qualidade do
conteudo exposto.

Este PEG proporciona uma maior aproximacdo entre ensino e pesquisa, docentes e discentes dos
cursos das dreas abrangidas na Faculdade de Ciéncias Agrarias, visto que o bolsista contribuiu com
montagem de experimento e participou de coleta de dados. Neste sentido, cabe a interacdo dos grupos
PET com o PEG, realizando atividades que possibilitem integracdo, uma formac¢do académica ampla e
gue envolvam ensino e pesquisa.

Existe uma lacuna nos cursos de Engenharia ao se imaginar que um ENGENHEIRO projeta, desenha,
dimensiona, porém, um dos servicos mais requisitados nos dias atuais, e bem mais remunerados, que
é a construcdo de maquetes, geralmente ndo aprende a fazer, e por essa raziao tem que ser
terceirizado. Com o PEG da UFGD este conteldo é abordado e se acompanhado também pelo PET
torna o tema passivel de aprendizado, pesquisado sobre técnicas construtivas, modelagem
computacional e extensdo tematica.

A Cultura Maker interage PEG e PET na promocdo da construcdo de impressora 3D e fresadora CNC
artesanal a baixo custo, sendo este material de pesquisa e extensdo e que atualmente tem iniciado
trabalhos de ensino e pesquisa envolvendo Multiverso e Realidade Virtual.

Embora o publico especifico deste PEG sejam os envolvidos com Construcdes Rurais e Ambiéncia e
Materiais de Construcdao, Desenho Técnico e Ciéncias Agrarias é fato que o processo de construcdo
artesanal de uma Impressora 3D e uma fresadora CNC e inser¢dao de Realidade Virtual como
complemento universitario, atrai além da atencdo do publico envolvido diretamente no PEG, grupos
PET e demais alunos da FCA, pois uma das premissas da cultura Maker é o uso de ambientes educativos
para o fortalecimento de uma nova relacdo pedagdgica entre os participantes das a¢des e o universo
ao seu redor, vistos como um Unico grupo fornecedor de ideias.

Por se tratar de um projeto que vai do rascunho a arte final (maquete / modelos / mostruario) é
necessaria uma oficina Maker com locais para se conceber ideias e materializar objetos. Neste
contexto, primeiramente se materializa a ideia, momento de interacdo entre PEG e PET, onde se
melhora a concepgdo do trabalho em grupo e formagdo de opinido coletiva qualitativa solidaria.
Estruturas isostaticas, hiperestaticas, pérticos e trelicas sdo adquiridas em kits prontos ou construidos

para serem utilizados em disciplinas da grande area de ConstrugGes Rurais e Ambiéncia e Engenharias.
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Como nem sempre sua aquisicdao é possivel o grupo envolvido no PEG utiliza conceitos de escala e
desenho 3D para sua concepg¢ao utilizando softwares de modelagem. A interagcao direta com PET pode
se dar em diversos momentos ja que os alunos podem estar envolvidos em pesquisas que trabalham
esforcos ou modelagem. E para a extensao universitaria imagens animadas muitas vezes sao mais
interessantes ao publico que simples cenas 2D.

Por ultimo, a grande area de Construcdes Rurais e Ambiéncia necessita de um acervo de amostras de
tipos de materiais de construgao organizado e catalogado. Como se trata de materiais de construgdes,
constantemente surgem novos, necessitando assim que o acervo inicial seja atualizado. Isto ndo é
simples de se fazer, pois além do trabalho de conseguir os “novos” materiais, o espaco fisico utilizado
pelos mostrudrios pode ser restrito, necessitando ser adequado.

Posto isto, a acao proposta neste tipo de PEG visa atender uma gama de disciplina da UFGD, contribuir
com pesquisa, extensdo e interagir com os PET para a consolidacao e difusdo da educacdo como pratica

de formacgdo com qualidade na graduacao.

OS RESULTADOS DE UM PEG

Os PEGs desenvolvidos na Universidade Federal da Grande Dourados s3ao com renovag¢ao anual e tem
duracdo de 4 meses. O estudo de caso aqui descrito para ilustrar a importancia desta a¢do, patrocinada
pela UFGD teve inicio com Reunido de Planejamento e com colaboradores. Nelas o bolsista foi
apresentado a equipe de colaboradores, onde foi tracado o plano de acdo do PEG para os 4 meses de
sua vigéncia. Neste momento foi exposta a participacdo de cada colaborador na acdo e suas formas de
interacdes com o bolsista. Posteriormente foram feitas reunides com colaboradores para avaliacdo
qualitativa do projeto.

A atividade primaria passada ao grupo foi a realizacdo de revisado bibliografica sobre o tema abordado
e estudo dos planos de ensino das disciplinas abrangidas. Contelido envolvendo construgao de
Magquetes, Impressoras 3D, tipos de CNCs, Mostruarios, cultura Maker e Realidade Virtual fazem parte
deste estudo.

Seguindo o cronograma proposto o aluno bolsista, sob orientacdo do professor responsavel passou
para a etapa de Montagem de modelos no computador. Ai foi que Maquetes, impressora 3D e
fresadora CNC foram desenhadas com softwares especificos, que possibilitaram a pré-visualizacdo de

construgdes e pegas. O bolsista aprendeu modelagem e fez uso desta ferramenta.
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Caso haja integracdo com PET esta etapa poderia contribuir com varias pesquisas que envolvem
projetos e modelagem, além de extensdo universitaria podendo gerar apresenta¢des de produtos
resultantes de pesquisas a serem mostrados na comunidade em geral.

Fez parte deste PEG durante os 4 meses a aquisicdo de materiais para complementar mostruarios,
maquetes e refazer a distribuicdo espacial do novo acervo de materiais no Laboratério de Construgdes

Rurais e Ambiéncia da UFGD (Figura 1).

Tintas e vernizes Madeiras Aglomerados e Aglomerantes

Materias Alternativos Vidros

Figura 1. Mostruarios de materiais de Constru¢do — FCA / UFGD

Na Oficina Maker o aluno Bolsista participou da construgdo daimpressora 3D e CNC artesanal de baixo
custo (Figura 2). A equipe maker composta por alunos de graduacdo, mestrado e professores da FCA
interessados pelo tema interagiram. Esta é uma oportunidade de participagao ativa do PET justificando

sua relevancia universitaria.
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Figura 2. Construcdo de impressora 3D artesanal de baixo custo — FCA / UFGD

Este PEG tem como premissa do professor orientador a aproximacdo entre docentes e discentes dos
cursos das areas abrangidas na Faculdade de Ciéncias Agrdrias da UFGD, visto que o bolsista pode
contribir com experimentos e somar em seus conhecimentos. Como exemplo, neste PEG houve a
interagcdo para montagem de experimento de modelo reduzido utilizado em pesquisa e participou de
coleta de dados (Figura 3). Visto que a pesquisa € um dos pontos abrangidos pelo PET fica registrado

que PEG e PET podem atuar com mesma finalidade.

Figura 3. Vista interna do modelo reduzido de aviadrio de postura construido para experimento — FCA

/ UFGD

A imersdo em realidade virtual no Metaverso ficou como meta para a préxima edi¢cdo do PEG pois
atraird além da atencdo do publico direto do PEG, demais alunos da FCA, extensionistas e pesquisas
gue podem envolver o PET, pois uma das premissas da cultura Maker em tecnologias 5.0 é o uso de

ambientes educativos para o fortalecimento de novas ideias.

Mensalmente bolsistas de PEG devem escrever e entregar relatério na Universidade e ao final

participar da confeccdo do relatério final junto ao professor coordenador do projeto. Isto demonstra
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organizagao, e ensina, a nivel universitario como deve ser a confecgao de relatérios e a base de uma
organizagao. Caso haja participacao do PET nas atividades estes devem participar destas etapas e com

isso também aprender prestar contas de atividades desenvolvidas de forma solidaria.

CONSIDERAGOES FINAIS

Para a execucdo de PEG é necessario que haja a participacdo de aluno bolsista, pois sem ele ndo existe
a possibilidade de organizacdao das maquetes e mostrudrios e integracdo com outros discentes em
nivel de pesquisa e extensdo. Assim, a assisténcia da universidade é esséncial, neste caso por meio do

Edital que promove selecdo e financia os PEGs.

Com os materiais produzidos as aulas praticas das disciplinas atendidas, neste caso as da area de
Construgdes Rurais e Ambiéncia, entre outras da FCA/UFGD se tornaram mais atrativas, contribuindo

com o processo ensino — aprendizado, reduzindo evasdo e reprovacao.

Parte do material resultante do PEG pode ser usado em projetos de extensdo tecnoldgica e como

incentivo ao desenvolvimento de pesquisas.

PEG e PET demostraram afinidade na articulacdo do saber e busca do conhecimento, contribuicdo em

pesquisas e vistas a extensao.

Por fim, fica registrado que este tipo de PEG da area de Constricdes Rurais e Ambiéncia deve ser uma

acdo continuada, pois sempre haverdo novos materiais, tecnologias e pesquisas abordando praticas

em Lab Maker, Prototipagem e realidade virtual, que devem ser evidenciadas e melhoradas.
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