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Dedicamos este trabalho a todos os profissionais da
educac¢ao e aos membros do GPEMI, que assim como nés,
lutam por uma educacao inclusiva e de qualidade que
considere as especificidades de todas as criangas,
independentemente de qual seja sua especificidade.




“O caminho para o @

aperfeicoamento estd na superagdo dos obstdculos;
a dificuldade da fungdo é o que a estimula”
(VIGOTSKI, 2021a, p. 56).
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NOCOES ESPACIAIS EM ESPACOS DE BRINCADEIRAS

07 Apresentagao

Este Produto Educacional é o resultado de uma pesquisa de Mestrado Profissional do
Programa de Pds-Graduagao em Educagdo em Ciéncias e Matematica (Educimat) do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (Ifes), que tem
como tema: “Desenvolvimento de no¢des espaciais por uma crianga com TDAH na
Educacao Infantil: apropriagdo de conceitos matematicos” (RANGEL, 2021).

E importante ressaltar que essa pesquisa foi desenvolvida no contexto da pandemia
da COVID-19, no entanto, todas as atividades foram realizadas de forma presencial
respeitando os protocolos sanitarios.

O objetivo principal deste estudo foi compreender como uma crianga com TDAH, na
Educacao Infantil, se apropria de nogdes espaciais. A pesquisa foi desenvolvida tendo
como sujeito uma crianga de cinco anos de idade, da pré-escola de um Centro
Municipal de Educagao Infantil - CMEI, do municipio de Vitdria-ES.

As atividades apresentadas neste material didatico foram pensadas e planejadas de
forma ltdica no transcurso da investigacdo, tendo como base as observacgdes feitas
em sala de aula, a entrevista com os pais da crianca investigada e com a professora da
turma. Essas atividades foram desenvolvidas com o objetivo de auxiliar a crianga com
TDAH investigada a desenvolver a competéncia espacial, a aten¢do, a concentracao e o
raciociniologico.

Vale ressaltar que as atividades neste material educativo podem ser utilizadas com
todas as criancas, independentemente de sua especificidade, e também podem ser
adaptadas de acordo com a faixa etaria. Na pesquisa realizada, as atividades foram
desenvolvidas, testadas e validadas em contexto real de sala de aula, visando
provocar momentos de reflexdao sobre minha pratica docente.

De acordo com o Documento de Area de Ensino 46, da CAPES (2019, p. 9), as
pesquisas realizadas nos Programas de Pés-Graduacdo da area de Ensino, devem
fomentar acdes que contribuam com a “[...] transformacgao da pratica dos professores
[...]”- Dessa forma, esperamos que as a¢oes educativas desenvolvidas neste material
possam contribuir e melhorar as praticas do ensino de matematica na Educacgao
Infantil, primeira etapa da Educagao Basica, ao proporcionar as criangas experiéncias
significativas que as conduza, progressivamente, ao desenvolvimento de capacidades
e habilidades cognitivas.

Os Autores
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NOCOES ESPACIAIS EM ESPACOS DE BRINCADEIRAS

02 Objetivo do E-book

Este material educativo foi elaborado com a finalidade de estimular outros
professores a refletirem sobre a importancia de elaborar praticas pedagogicas
inclusivas de ensino que estimulem o aprendizado da matematica em criancas
com TDAH na Educacgao Infantil.

As brincadeiras sobre nog¢des espaciais apresentadas neste e-book tem o
objetivo de estimular a crianga, por meio de seu préprio corpo, a aprender
noc¢oes de direcao, posicao, sentido e localizacao, esséncias para que ela possa
ter controle de seus atos e resolver problemas de natureza espacial, presentes
em seu diaadia.

Segundo Lorenzato (2018), o trabalho com nogdes espaciais na Educacgao
Infantil é imprescindivel, pois esses conceitos sao desenvolvidos pela crianca
desde o seu nascimento e de suma importancia para que ela possa consolidar,
gradualmente, seu esquema corporal e ampliar outros conhecimentos
matematicos relevantes para suas aprendizagens futuras.
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NOCOES ESPACIAIS EM ESPACOS DE BRINCADEIRAS

O TDAH é um transtorno do neurodesenvolvimento muito comum na infancia,
que afeta criancas em diferentes partes do mundo (DSM-5, 2014). Na Educacao
Infantil, cada vez mais, esse transtorno é observado nos espacos educacionais e
pode ser facilmente identificado pelo excesso de atividade motora nas criangas,
atrapalhando sua capacidade de prestar atengdo em momentos importantes do
seu cotidiano, trazendo consequéncias negativas para sua aprendizagem, pois a
“[...] atencao é fator importante em qualquer tipo de aprendizagem, por ser
responsavel pela aquisicdo e consolidacao das memorias” (BENCZIK;
BROMBERG; ABUHAMAD, 2020, p. 436).

Desse modo, para ensinar criangas com esse tipo de transtorno, é preciso
elaborar estratégias pedagodgicas interventivas bastante especificas para que
possam se desenvolver de forma significativa. E importante considerar que é na
infancia que a crianga comeca a desenvolver o conhecimento de si mesma, do
outro e do mundo que a cerca. Logo, os conhecimentos e as descobertas que elas
fazem nessa etapairdo influenciar muito seus aprendizados subsequentes.

Nesse sentido, é fundamental que as experiéncias proporcionadas a elas estejam
relacionadas as suas vivéncias cotidianas, para serem significativas. Portanto, foi
pensando nas singularidades que as criangas com TDAH mostram em seu
processo de desenvolvimento e aprendizagem que pensamos, planejamos,
adaptamos e construimos este material educativo de forma ludica, pois é por
meio das brincadeiras que as criangas criam conceitos, exploram o mundo,
refletem, reinventam saberes, expressam sentimentos, tomam decisoes, criam e
adentram o mundo daimaginacgao.
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A brincadeira é uma atividade constituida e construida nas inter-relagdes, ou
seja, ndo é inata ao ser humano, mas aprendida com o outro. Por meio dessa
atividade, a crianca se apropria de conhecimentos histéricos e culturais e
desenvolve mecanismos cognitivos importantes para seu aprendizado. Quando
brinca, a crianca cria uma situacao imaginaria, na qual ela esta sempre além “[...]
da média de sua idade, acima de seu comportamento cotidiano; é como se a

crianca estivesse numa altura equivalente a uma cabec¢a acima da sua prépria
altura” (VIGOTSKI, 2021b, p. 235).

O brincar possibilita a crianca desenvolver-se de forma integral; enquanto
brinca, ela mantém sua atencao, pois essa atividade a cativa. A brincadeira pode
ser considerada uma das melhores estratégias para ensinar uma crianga com
TDAH, visto que permite a ela focar sua atencao e fazer representagoes de sua
realidade objetiva.

Segundo Vigotski (2021b), as crianc¢as por meio de suas brincadeiras, adquirem
importantes conhecimentos a medida que vivenciam diferentes situacdes e
interagem com seu meio sociocultural. Assim, de acordo com o autor, quando a
crianca brinca, se apropria da linguagem dos simbolos e desenvolve importantes

conceitos.

Para o autor, a brincadeira cria na criangca uma zona de desenvolvimento
iminente, permitindo a formag¢do de um novo conceito. Nessa perspectiva, “[...] a
brincadeira é fonte de desenvolvimento [..]” da crianca e potencializa sua
atividade criadora (VIGOTSKI, 2021b, p. 235).

Dessa forma, por meio das brincadeiras, as criang¢as criam e recriam
representacoes de praticas sociais que permeiam a sua realidade. Essa acao
imaginaria criadora da criancga é essencial para seu desenvolvimento, uma vez
que esta baseada em suas vivéncias cotidianas.

Para Vigotski (2009), toda agdao imaginaria da crian¢a tem regras e, mesmo que
de forma oculta, determinam o comportamento das criangcas em suas
brincadeiras. Essas regras ndo sao estabelecidas previamente pelas criancas,
mas sdo proprias do ato de brincar. Nessa perspectiva,

14
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A relacgdo entre brincadeira e o desenvolvimento deve ser comparada com a relagdo
entre instrucido e o desenvolvimento. Por trads da brincadeira, encontram-se as
alteracoes das necessidades e as de carater mais geral da consciéncia (VIGOTSKI,
2021b,p.235).

Nesse contexto, é imprescindivel, na Educacao Infantil, criar oportunidades que
propiciem as criang¢as experienciar situacdes as mais diversas possiveis, que as
incentive a tomar decisdes, solucionar problemas e explorar os diferentes
espacosao seuredor.

A brincadeira esta inserida nos documentos oficiais norteadores do trabalho na
Educacao Infantil como, por exemplo, nas Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacao Infantil - DCNEI (2010), em que a brincadeira é um de seus eixos
estruturantes e orientam o fazer pedagdgico, enfatizando a relevancia do brincar
nessaetapadaeducacao.

De acordo com Vigotski (2018, p. 90), “Na brincadeira, o mais importante ndo € a
satisfacdo que a crian¢a obtém brincando, e sim a utilidade objetiva, o sentido
objetivo da brincadeira para a prépria crianga, que se realiza inconscientemente”.
A crianca, assim, exercita sua imaginacdo por meio do brincar e desenvolve
importantes fungdes psiquicas superiores do pensamento.

[..] a brincadeira propicia a crian¢a uma nova forma de desejos, ou seja, ensina-a a
desejar, relacionando o desejo com o “eu” ficticio, ou seja, com o papel na brincadeira e
asuaregra. Porisso, nabrincadeira sdo possiveis as maiores conquistas da crian¢a que,
amanh3, se transformardo em seu nivel médio real, em sua moral” (VIGOTSKI, 2021b,
p.231).

Em sintese, destacamos que a brincadeira vivifica o trabalho na Educagao Infantil,
por meio dela, a crianc¢a se desenvolve de forma integral. A brincadeira ocupa um
lugar privilegiado no desenvolvimento da crianga, sendo uma fonte inesgotavel
deimaginacao, de criacao e de aprendizado.

Com essa intencao, esperamos que as atividades apresentadas neste produto
educacional sobre no¢des espaciais possam colaborar, significativamente, para o
desenvolvimento de habilidades e capacidades, bem como contribuir para o
processo de socializagdo, imaginacgado e criagdo das criangas com o TDAH.

15
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ATIVIDADE 71: Onde estou?

Material necessario:

¢ Quadriculado desenhadono chao;
e (Giz/fitaadesiva;
e Diferentesobjetos;

¢ Fichascontendoasimagens que serao dispostos no quadriculado.
Objetivos:

e Explorar no¢ées de perto/longe; esquerda/direita; para frente/para tras a partir de
objetos colocados em um tabuleiro (quadriculado), que sera confeccionado no chio da
sala de aula ou do patio, tendo como referéncia a posicao de seu proprio corpo no
espaco;

e Estimularaatencdo e oraciociniolégico.
Desenvolvimento:

Para realizar a tarefa serd necessario fazer um quadriculado no chao, que ira funcionar como
um tabuleiro gigante de forma que os pés da crian¢a caibam nas quadriculas. Ap6s amontagem
do quadriculado, o professor deve colocar objetos previamente escolhidos em algumas casas
desse tabuleiro. Cada um desses objetos sera representado em uma ficha a ser sorteada pela
crianca. E importante que os objetos selecionados sejam conhecidos da crianca para que ela
ndo perca o foco da tarefa. Antes do professor iniciar a brincadeira, é fundamental que ele
realize um trabalho prévio com a crianga, pois nessa fase elaainda pode apresentar dificuldade
com nocoes de direcdo. O professor deve estimular a crianga a usar palavras para descrever o
caminho que deve percorrer para chegar até o objeto como, por exemplo, andar para frente, ir
para o lado, virar para a esquerda/direita, além de falar quantas casas devera andar em cada
situacdo. No inicio da brincadeira, a crianga devera sortear uma ficha e identificar em que lugar
do quadriculado esta localizado o objeto nela representado. Posicionando-se no ponto de
partida representado por uma seta, a crianca deve, entdo, descrever o caminho previamente a
ser percorrido por ela, para que consiga chegar até o objeto, sendo permitido apenas o

deslocamento horizontal e vertical. Apds a crianga conseguir descrever o caminho e andar por
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ele, o professor também deve perguntar a ela se existe outros caminhos que ela pode fazer para

chegar até ao mesmo objeto.

Fonte: DA COSTA, L. P. et al. A Geometria na Educagdo Infantil. In: DA COSTA, L. P. et al. (Org.). A Geometria na
Educacao Infantil: O qué? Por qué? Como? Curitiba: CRV,2018.p.31-37.
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ATIVIDADE 2: Boliche

Material necessario:

e 9garrafaspet;
e Durexcolorido;
e 1bola;

e Pincel;

e Papel cenariona corbranca.

Objetivos:

e Desenvolverapercepcao espacial;

e Estimularaatencdo,aconcentracao e oraciocinio logico;
e Avaliaraforcaeadistancia;

e Desenvolvernoc¢desdelateralidade;

e Estimularacontagem e comparacdo de quantidade,

e Desenvolvernoc¢oesdediregdo.

Desenvolvimento:

Antes de iniciar a brincadeira é necessario, primeiro, confeccionar o jogo. As criangas adoram
fazer novas descobertas e, por isso, € importante que elas participem da confec¢ao do jogo de
boliche. Para tanto, a professora deve entregar para cada crianca uma garrafa pet e dois durex
coloridos e pedir que elas confeccionem as garrafas. Se na sala de aula tiver mais que 10
criangas, elas podem ficar em duplas para confeccionar as garrafas. Quando todas as garrafas
estiverem prontas, deve-se, entdo, explicar as regras do jogo. As garrafas devem estar
dispostas formando um “V”. Cada participante na sua vez tera trés tentativas para derrubar o
maximo de garrafas possiveis, a partir de uma linha tragada no chao. As criancas devem criar
suas proprias estratégias para conseguir derrubar as garrafas. Apos terminar as 3 tentativas a
crianga ird contar a quantidade de garrafas derrubadas e pegar com a professora a mesma
quantidade de palitos. Quando todas as criancas tiverem jogado, o jogo termina. Ap6s todas as
criangas brincarem, o professor devera leva-las para a sala de aula e construir com elas uma
tabela coletiva composta por dois eixos. No eixo vertical coloca-se o nome das criancas e, no

eixo horizontal, serd colocado a pontuacdo. Cada crianca devera colocar sua pontuac¢do na
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tabela. A partir desse momento, o professor pode levantar diferentes problematizacdes
como: qual estratégia vocé utilizou para derrubar mais garrafas? Vocé acha que quem
derrubou mais garrafas foi quem jogou com mais for¢a? Quem conseguiu mais pontos? Quem
ficou em primeiro lugar? Quem ficou entre o segundo e o quarto lugar? Qual a quantidade de

pontos que vocé conseguiunojogo?

Fonte: SMOLE, K. S.; DINIZ, M. I.; CANDICO, P. Brincadeiras Infantis nas Aulas de Matematica. Porto Alegre:
Penso, 2014.

20


https://issuu.com/wendelalexandre/docs/multiplica_o_e_divis_o_propostas_de_atividades_pa

Q0 20902000 000 00+ 000

e

NOCOES ESPACIAIS EM ESPACOS DE BRINCADEIRAS

ATIVIDADE 3: Cabra-cega

Material necessario:

e Panoparavendarosolhos,

e (Cadeiras.
Objetivos:

e Estimularaorientacao e apercepgao espacial;

e Aprender a se deslocar no espaco a partir de orientagdes orais, utilizando como
referéncia seu préprio corpo;

e Desenvolvernogdes espaciais, por meio damemoria do espago vivido;

e Desenvolvernog¢desde esquerda/direita, parafrente/paratras;

e Estimularaatencao e aconcentragao.
Desenvolvimento:

Para realizar esta brincadeira fizemos algumas adaptag¢des. Ao darmos inicio, perguntamos se
as criancas conheciam a brincadeira Cabra-cega e se elas a conheciam com outro nome. Para
desenvolver a brincadeira é necessario um pano para vendar os olhos da crian¢a que sera a
Cabra-cega, e fazer a escolha de uma outra crianga que ird orienta-la, para que ela consiga tocar
nos colegas que estarao sentados em cadeiras de forma circular respeitando o distanciamento
social. Quando a Cabra-cega conseguir encostar em uma crianga com a ajuda do colega que esta
orientando, a brincadeira terminara para essa dupla e sera a vez de outras criangas brincarem.
Eimportante que todas as criancas que foram a Cabra-cega possam também ter a oportunidade
de orientar o colega em uma proxima rodada da brincadeira, pois sdo experiéncias diferentes e

muito enriquecedoras.
Fonte: Produzido pelos autores, 2021.
Outraformadebrincar de cabra-cega

Destacamos que a forma que utilizamos da brincadeira cabra-cega foi uma adaptacao, devido
ao momento pandémico da COVID-19. No entanto, a forma mais conhecida de se brincar é
vendar os olhos de um dos participantes, para que ele possa procurar e tocar os outros
integrantes da brincadeira que estardo correndo a sua volta. Sendo assim, quando ele
conseguir tocar alguém deve tentar adivinhar o nome do participante, e assim quem foi tocado
passara a ser a cabra-cega dando continuidade a brincadeira. Portanto, é importante
mencionar que essa atividade Iidica é uma excelente opcdo para se trabalhar com nogoes
espaciais com criancas de varias idades, sendo possivel fazer diferentes adaptagdes de acordo

com a faixa etaria e o objetivo do professor.
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ATIVIDADE 4: Basquete

Material necessario:

e Cestadebasquete;

e Bola.
Objetivos:

e Desenvolvernocdesdedirecdo elateralidade;

e Estimularapercepc¢ao espacial;

e Desenvolveraatencao, aconcentragdo e oraciociniolégico;
e Avaliarforca e distancia;

¢ Explorarnoc¢oesdedentro/fora; perto/longe.
Desenvolvimento:

Para desenvolver a brincadeira é necessario uma cesta de basquete e uma bola. Caso ndo tenha
uma cesta de basquete, podera utilizar uma caixa e coloca-la em cima de uma cadeira ou mesa.
A bola também pode ser feita de meia, ou entao de jornal. Antes de iniciar a brincadeira é
necessario que o professor explique as regras. Sendo assim, o professor dira as criangas que
elas deverao se posicionar em cima de uma linha tragada no chao, para que possam fazer seus
arremessos. Cada crianca tera direito a 3 arremessos. E importante que antes do inicio da
brincadeira o professor faca uma rodada teste, para que aos poucos as criang¢as consigam criar
suas proprias estratégias para acertar dentro da cesta. Na primeira rodada o professor devera
colocar a cesta mais préoxima das criancgas para que elas facam seus arremessos, e observem
atentamente as estratégias que cada uma utiliza para tentar acertar dentro da cesta. Na
segunda rodada é importante que o grau de dificuldade aumente, e a cesta deve estar mais
distante das criangas. Na terceira rodada o professor pedira que as criancas lancem a bola de
diferentes posi¢des como: no meio, do lado esquerdo e do lado direito. Quando todas tiverem
jogado, o professor podera entdo levantar algumas problematizagdes tais como: vocé achou
mais facil acertar quando a cesta estava longe ou perto? Por qué? Quando a cesta estava mais
longe vocé precisou fazer mais forca ou menos forga para jogar abola? Qual foi a estratégia que

vocé utilizou para tentar acertar a cesta?

Fonte: Produzido pelos autores, 2021.
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ATIVIDADE 5: Arremesso com bola

Material necessario:

e Meiasvelhas;
e Areia;
e (Canetadetecido;

e Giz/fitaadesiva.
Objetivos:

e Estimularapercepgao visual;
¢ Explorarnoc¢desdeperto/longe; esquerda/direita; dentro/fora;
¢ Desenvolveraatencdo eaconcentracao;

e Avaliaraforgaeadistancia.
Desenvolvimento:

Para desenvolver essa brincadeira é necessario que o professor peca para que as criangas
tragam de casa uma meia velha. Também serd necessaria areia para colocar nas meias até que se
forme uma bola pequena. Cabe destacar, que o professor ira nomear todas as bolas de meia. Em
seguida o professor ira desenhar no chdao um circulo e as criancas devem ficar posicionadas de
frente para essa figura. E necessario que se faga uma marca no chio indicando o ponto em que a
crianca deve se posicionar paraarremessar abola no circulo. Eimportante que antes de iniciar a
brincadeira o professor faca uma rodada teste, para que as criancas sintam o peso da bola e
avaliem a for¢a com que devem lancgar essa bola para que consigam acertar dentro do circulo.
Cada crianca tera direito a um arremesso. Ganha quem conseguir arremessar a bola dentro do
circulo. Ap6s todos jogarem o professor podera levantar varias problematiza¢gdes como: quem
conseguiu acertar dentro do circulo? Quem jogou a bola fora do circulo? Qual estratégia vocé
utilizou para acerta a bola dentro do circulo? Por que vocé acha que nao acertou o circulo?
Salientamos, que o professor devera estar bastante atento para levantar outras
problematiza¢des caso nenhuma crianca tenha acertado a bola dentro do circulo como: quem
conseguiu acertar mais perto do circulo? Como vocé consegue descobrir isso? Quem jogou a
bola mais longe do circulo? Em um segundo momento, o professor também podera aproveitar a
bola de meia confecionada para fazer uma outra brincadeira de arremesso. Nessa brincadeira o
professor ira tracar uma linha reta no chao para que as criangas arremessem a bola em cima
dessa linha. E necessario que se faca uma marca no chio indicando o ponto em que a crianga
deve se posicionar para arremessar a bola. Cada crian¢a tem direito a um arremesso . Ganha
quem conseguir arremessar a bola em cima da linha, ou entdo a que chegar mais perto. E

importante que antes de iniciar a brincadeira se faca uma rodada teste, com a finalidade de que
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as criangas criem suas préprias estratégias. Ao final da brincadeira o professor podera fazer
vérias problematizacdes com as criancas como: E mais facil acertar dentro do circulo ou em
cima dalinha? Por qué? Quem conseguiu langar a bola mais perto da linha? Alguém conseguiu
acertar em cima da linha? Quantas pessoas acertaram em cima da linha? Quem ficou mais
longe dalinha? Qual estratégia vocé utilizou para tentar acertar em cima linha? E preciso mais

forca paraacertar dentro do circulo ou em cima dalinha? Por qué?

Fonte: Produzido pelos autores, 2021.
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1 - Sente com a crianca ou adolescente a sos e pergunte como ela acha que
aprende melhor. Frequentemente, ela tera sugestdes valiosas.

2 - Lance mao de estratégias e recursos de ensino flexiveis até descobrir o estilo
de aprendizado do aluno. Isso ira ajuda-lo a atingir um nivel de desempenho
escolar mais satisfatorio.

3 - Encoraje uma estrutura de auto informac¢ao e monitoracao. A cada semana,
sente com a crianc¢a alguns minutos e dé-lhe um retorno sobre como ela esta se
saindo em sala de aula. Ouga a opinido dela sobre os progressos e dificuldades. E
necessario que ela sejaum agente ativo do processo de aprendizagem.

4 - Crie um caderno “casa-escola-casa”. Isso é fundamental para melhorar a
comunicagao entre os pais e vocé.

5 - Assinale e elogie os sucessos da criang¢a tanto quanto for possivel. Ela ja
convive com tantos fracassos que precisa de toda a estimulacao positiva que
puder obter.

6 - Procure afixar as regras de funcionamento em sala de aula em lugar visivel. As
criancas sentem-se reasseguradas sabendo o que é esperado delas.

7 - Lembre-se de que as regras e instrucoes devem ser breves e claras. Use uma
linguagem adequada para o nivel de desenvolvimento da crianca. Evite sentencas
muito compridas.

8 - Sempre que possivel, transforme as tarefas em jogos. A motivacao para a
aprendizagem certamente aumentara.

9 - Com um adolescente, estimule que ele tome nota dos pontos mais
importantes do contetido e do que estdo pensando. Isso ira ajuda-lo a organizar-
semelhor.

10 - Escrever a mao é dificil para muitas criancas. Considere a possibilidade de
uso de alternativas, como digitacao no computador.
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11 - Elimine ou reduza a frequéncia de testes cronometrados. Dificilmente, na
vida real, a crianc¢a tera que tomar decisdes tao rapidas. Estes testes apenas
reforcam aimpulsividade destes alunos.

12 - Avalie mais pela qualidade e menos pela quantidade das tarefas executadas.
O importante é que os conceitos estejam sendo aprendidos.

Fonte: ROHDE; BENCZIK, 1999.
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Para saber mais

O Programa de Pos-Graduagao em Educacdao em Ciéncias e Matematica do Instituto Federal do
Espirito Santo - Ifes - estd, desde o ano de 2010, por meio do mestrado profissional,
contribuindo para melhorar a Educagao Basica brasileira ao propiciar que os professores
desenvolvam pesquisas em contexto real de sala de aula e elaborem material educativo para
que outros profissionais da educagdo possam adaptar e utiliza-los em suas aulas.

O professor Dr. Edmar Reis Thiengo, que atua na linha de pesquisa educagdo matematica,
educacdo nao formal, diversidade, sustentabilidade, histéria e memorias, orienta e também
realiza pesquisas no contexto da Educagao Matematica Inclusiva buscando a equidade nos
espacos educacionais, sempre com foco nas possibilidades de aprendizagem das pessoas. Vale
destacar que os produtos educacionais materializados ao final de cada pesquisa sdo relevantes
e significativos, pois contém sugestdes e estratégias de ensino para professores, promovendo e
estimulando, nessa perspectiva, momentos de aprendizagem e troca de experiéncias.

Assim, com o objetivo de contribuir com uma educagao inclusiva e de qualidade para todos,
como sugestdo, disponibilizamos alguns links de produtos educacionais desenvolvidos no
Programa de P6s-Gradua¢ao em Educacdo em Ciéncias e Matematica do Instituto Federal do
Espirito Santo - Ifes, sob a orienta¢ao do professor Dr. Edmar Reis Thiengo nos anos de 2016 a
2021.Esses produtos foram desenvolvidos com pessoas com diferentes tipos de deficiéncia ou
transtorno, como: Sindrome de Down, Deficiéncia intelectual, Sindrome de Williams, Autismo
e discalculia.

Os produtos educacionais estao disponiveis na integra clicando nas capas abaixo:
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