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Capitulo 1

Grupo focal: A voz das professoras na coleta de dados

Ana Paula Rudolf
Julice Dias
Rosa Elisabete Militz Wypyczynski Martins

Resumo: O presente artigo tem como proposta entender como as professoras
desenvolvem suas praticas pedagogicas com bebés, como se organizam e mobilizam
saberes para enfrentar os desafios do cotidiano das creches. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa que analisa os contextos sociais de professoras de creche para explicar os
fendmenos culturais das praticas pedagogicas realizadas naquele contexto e identificar
as fontes dos saberes dessas praticas. Desta forma, a técnica mais adequada para a
escuta focalizada e personalizada foi a técnica de grupo focal, associada a entrevista
individual personalizada. Os resultados apontam para a potencialidade dos grupos focais
no desenvolvimento dos discursos interacionais e processos comunicativos, bem como
uma técnica de pesquisa capaz de traduzir as realidades, qualificando as discussdes e
apontando caminhos para a investigacdo do objeto pesquisado. Neste sentido,
destacamos que a técnica de Grupos Focais nos permitiu perceber com clareza a fonte de
saberes das professoras de Bercario, sobretudo a partir das expressdes e relatos
proporcionados pela técnica que aponta os saberes biograficos como a fonte principal

para a praticas pedagdgicas com bebés.

Palavra chave: Professoras. Creche. Grupo Focal
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1.INTRODUCAO

Segundo Bogdan e Bicklen (1994, p. 48), dados qualitativos permitem que o pesquisador tenha um olhar
mais preciso sobre o contexto pesquisado. Nao concebem “divorciar o acto, a palavra, ou o gesto”, essa
trilogia é parte essencial na investigacdo das praticas sociais e culturais. Os pesquisadores que adotam
essa abordagem tém uma preocupac¢ido ndo somente com os resultados finais da pesquisa, mas com todo o
processo de coleta e sua analise compreendendo que a realidade é multifacetada, inserida em contextos
especificos, porém, com regularidades, envolvendo o que é uno e o que é diverso.

Compreender como se processa as teias relacionais e os modos de ser, pensar, agir e sentir é o moteda
pesquisa qualitativa, olhando de dentro os processos construidos nas interacdes e reconhecendo a
existéncia de “multiplas vozes” (BARBOUR, 2009, p. 77).

A escuta focalizada de determinados grupos, traduz de forma significativa seus contextos e proporcionam
a pesquisa elementos palpaveis e mais expressivos.

No caso da pesquisa em questdo, queriamos entender como as professoras desenvolvem suas praticas
pedagégicas com bebés, como se organizam, vivenciam, lidam e acionam saberes para enfrentar os
desafios do cotidiano das creches. Dessa forma, optamos pelo uso da técnica de entrevistas em grupo focal.

2.0S GRUPOS FOCAIS E SUA POTENCIALIDADE NA COLETA DOS DADOS

Diante de assuntos particulares e expressivos para determinados agrupamentos, a geracdo de dados por
meio de um Grupo Focal apresenta e retrata de maneira clara e dialética os posicionamentos dos sujeitos e
suas respectivas demandas em uma discussao focalizada.

0 agrupamento de sujeitos de uma mesma realidade social (e nesta pesquisa, de uma mesma realidade
profissional), trouxe para o momento da coleta de dados uma integracio entre pares que permitiu que os
discursos fluissem, possibilitando a analise das rotinas das professoras de creches e conhecer os tipos e
fontes de seus saberes e como elas utilizam-nas. A participagdo de professoras que atuam com a mesma
faixa etaria de criangas permitiu que as discussdes tomassem rumos focados e que as afirmagdes fossem
relatos da realidade vivida.

Os grupos focais, segundo Barbour (2009), sdo 6timos para nos permitir estudar o processo de formacgado
de atitude e mecanismos envolvidos, nas interroga¢des e modificacdo de visdes. O posicionamento dos
individuos envolvidos nessa técnica de pesquisa nos permite investigar como eles pensam e porque
pensam em uma determinada perspectiva e também aprofundar questdes abertas e preocupagdes que sdo
importantes para os participantes, bem como para o pesquisador.

Para a organizacdo de um grupo focal é necessario que o pesquisador tenha plena clareza de seu objeto e
que os participantes também possam conhecer qual a tematica da “conversa”, ou seja, que eles tenham
clareza que seus discursos terdo “vulto produtivo”.

No que diz respeito ao “vulto produtivo”, foi possivel observar que as participantes estavam confortaveis
com o objeto da discussdo, uma vez que se tratava de suas vivéncias do cotidiano, e seus posicionamentos
qualificaram a discussdo, permitindo uma sintonia entre os participantes e seus pares e os pesquisadores
que organizaram o cendrio para a realizacao da coleta.

No que diz respeito ao cendrio, ou seja, ao espago destinado a coleta, é ele é um dos elementos iniciais mais
importantes, pois se trata de proporcionar aos participantes um local que favoreca o didlogo, o
acolhimento e o conforto devido para suas exposi¢cdes. A organizacdo do espaco para a técnica de grupo
focal seguiu a orientacdo de Barbour (2009) e Gatti (2005), que elencam alguns itens importantes que
devem ser revisados anteriormente no ambiente onde as sessdes acontecem. Para que a dinamica
aconteca com sucesso, o local deve contemplar: acessibilidade, materiais e instrumentos previamente
testados, isolamento actstico, disposicdo de mobilidrio favorecendo a interacao do grupo.

A preocupagdo com o espago garantiu a esta pesquisa a participacdo e o acolhimento das participantes,
que foram recebidas inicialmente em um espaco descontraido, com musica ambiente, lanches e uma
conversa mais informal. Em seguida, crachas para identificagio foram entregues permitindo que
pudéssemos identifica-las pelos seus nomes, favorecendo assim uma relagdo mais pessoal e empatica
entre as participantes e pesquisadores.
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Esse momento que antecedeu a técnica foi de suma importincia. Essa estratégia que foi pensada
previamente pelas pesquisadoras, favoreceu a relagio de confianca e consideracdo entre as pessoas,
imprimindo ao encontro um clima favoravel a livre expressio.

A sala onde aconteceu a técnica disponibilizava de mobilidrio organizado em semicirculo (cadeiras),
garantindo a discussdo coletiva e a interlocugdo direta. A disposi¢do do mobilidrio também contribui de
forma significativa para o desenvolvimento do grupo focal, uma vez que é imprescindivel que todos
possam ter em seu campo visual o grupo participante, e observar seus posicionamentos para que possam
fazer suas pontuagdes, verbais ou nao.

Uma das caracteristicas principais da técnica de Grupos Focais ¢ a fala, por meio dela, mas ndo somente, o
pesquisador realiza reflexdes expressas pelos membros do grupo. A exposi¢do oral pelos componentes do
grupo nao é meramente descritiva ou expositiva, ela é uma fala contextualizada e debatida, pois pontos de
vistas estdo sendo abordados constantemente.

A reunido dos componentes de um grupo focal permite ao pesquisador olhar ndo somente para aquilo que
a fala traduz, mas para os corpos, e perceber o movimento e as expressdes que completam suas falas e
seus posicionamentos diante do objeto.

Nessa técnica de coleta de dados os corpos falam, e hd uma imensa possibilidade de observag¢ido para o
pesquisador. Ele tem a oportunidade de analisar a capacidade do sujeito de se comunicar e expressar suas
inquietacdes por meio do corpo e sua infinita possibilidade de comunicagdo com o mundo.

A multiplicidade de opinides geradas em um Grupo Focal permite ao pesquisador ter acesso a uma gama
imensa de dados ndo somente verbais, mas também de captar por meio de registros de imagens e
observacgdes sistematicas, processos emocionais que envolvem os participantes e o objeto pesquisado.

A escolha por grupos focais permite:

Compreender processos de construcdo da realidade por determinados grupos
sociais, praticas cotidianas, agdes e reagdes, fatos e eventos, comportamentos e
atitudes, constituindo-se uma técnica importante para o conhecimento das
representacdes, percepgoes, crengas, habitos, valores, restri¢cdes, preconceitos,
linguagens e simbologias prevalentes no trato de uma questdo por pessoas que
partilham alguns tracos em comum, relevantes para o estudo do problema
visado (GATTI, 2005, p. 11).

Alguns cuidados metodolégicos devem ser respeitados ja que se trata de uma técnica de levantamento de
dados, que exige certo detalhamento e profundidade. Segundo Gatti (2005, p. 13) “o trabalho com grupos
focais oferece uma boa oportunidade para o desenvolvimento de teorizagdes em campo, a partir do
ocorrido ou falado”. A referida autora também discorre sobre a utilidade do grupo focal quando se esta
interessado em compreender os fatores que os influenciam, seus sentimentos, reagdes, posicionamentos,
ideias.

Na pesquisa ora em tela, utilizou-se como ferramenta para coleta gravacdo em audio e também registros
videograficos. Testes foram realizados nos dois aparelhos antecipadamente como cautela. Posicionamos
os dois gravadores em locais estratégicos captando um dudio de qualidade e preservando transcrigdes
bem detalhadas. As imagens em video foram captadas por uma camera fixa (que também passou por um
momento de checagem antecipada) que buscou captar os gestos, sensa¢des e movimentos que
contribuiram para as analises. Preocupar-se com todos os componentes de um grupo focal (local, periodo
de realizacdo, materiais, mobilidrios, equipamentos) é primar pela efetiva participacdo dos sujeitos e pela
vasta possibilidade de dados.

A potencialidade dada aos Grupos Focais e suas particularidades é defendida por Gatti (2005), quando
menciona a importancia ao respeito a nio diretividade, ao cuidado que o moderador deve ter para ndo
induzir respostas previamente pensadas, bem como a emissdo de pareceres pessoais. Na mesma obra, ela
também ressalva que o moderador é peca chave no encaminhamento do objetivo da pesquisa, pois € ele
quem dirige todo o processo de discussdo do grupo, fazendo a discussao fluir e criando condi¢des para que
todos possam explicitar seus pontos de vista, andlises, criticas.
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3.A COMPOSICAO DO GRUPO FOCAL E A IMPORTANTE RELACAO ENTRE A QUANTIDADE E 0S
SUJEITOS ENVOLVIDOS.

A organizacdo do grupo focal relatado neste trabalho foi realizada em duas sessdes em dias distintos.
Dessa forma, a disponibilidade de tempo dos participantes também foi uma preocupac¢io dos
pesquisadores, garantindo que tivéssemos um numero suficiente de participantes na composi¢do de um
grupo focal.

Segundo Gatti (2005, p. 22), “o numero de participantes nio deve ser grande, mas também ndo pode ser
excessivamente pequeno, ficando sua dimensao preferencialmente entre seis e doze pessoas”.

As pesquisadoras confeccionaram convites impressos e providenciaram a entrega pessoalmente as
professoras em seus locais de trabalho. O texto do convite dava indicativos de que estivamos organizando
um tempo para conversas a respeito de suas praticas educativas e a infancia, assim davamos indicativos
que seria um momento agradavel.

O convite aos participantes de um grupo focal deve ser voluntario, pois é preciso contar com a disposicdo
do participante para que ele relate sua experiéncia diante do objeto da pesquisa. Apesar de termos
entregado quinze convites, a adesdo para os encontros contou com a presenca de oito professoras; sete
convidadas ndo compareceram e ndo apresentaram justificativas. Por isso mesmo, deve-se prever um
numero maior que o desejado.

A composicdo de um grupo focal deve contar com membros que tenham fung¢ées bem definidas pelo
pesquisador no grupo. A composi¢cdo maior desse grupo é feita pelos participantes, no caso desta pesquisa,
pelas professoras. Alguns critérios devem ser criados para que se tenha um grupo com caracteristicas
similares e que possam desenvolver discussdes e conexdes pertinentes com o objeto pesquisado, caso
contrario nao ha uma discussao focalizada.

Considerando que os objetivos desta pesquisa dizem respeito a pratica e os saberes das professoras de
bebés, os sujeitos elencados foram cuidadosamente selecionados, levando sempre em consideracao os
critérios estabelecidos anteriormente.

As participantes selecionadas eram professoras da Rede Publica Municipal com experiéncia minima de dez
anos na Educacdo Infantil, Licenciadas em Pedagogia ou Pés-graduadas atuando com turmas de 0 a 2 anos.

Um membro essencial no grupo focal é o moderador. E ele quem tem a responsabilidade na condugio do
grupo e na garantia efetiva do objeto pesquisado. Seu perfil deve apresentar algumas caracteristicas, como
o principio da ndo diretividade, interferéncias pessoais e emissdes de pareceres pessoais, ou quaisquer
formas de intervengao direta ao objeto da pesquisa, para que o grupo possa “caminhar” sem ingeréncias
por parte dele (GATTI, 2005, p. 8).

Seu papel no grupo focal é encaminhar as discussdes para que o objeto da pesquisa esteja sempre no foco
da discussdo, possibilitando que a discussdo flua e que varios pontos de vista aparecam. Outro item
extremamente importante, é que o moderador possa trazer a tona as justificativas dos participantes diante
das tematicas abordadas, dessa forma o pesquisador terd em maos dados mais legitimos. Outro critério
para a escolha do moderador é que ele precisa ser um conhecedor da temdtica abordada no grupo, para
que seus encaminhamentos possam enriquecer a discussdo. Nesta pesquisa, contamos com um moderador
experiente, um pesquisador do campo da educagdo infantil e das praticas das professoras, ou seja, um
conhecedor do panorama abordado.

Por se tratar de uma técnica que apresenta um volume expressivo de informacgdes, cabe acrescentar na
composicdo do grupo outros membros que poderdo auxiliar na captacdo dos dados. No caso desta
pesquisa, contamos com dois membros participantes do grupo de pesquisa dessa area, que contribuiram
com as gravagdes em audio, video e relatos.

O pesquisador também deve estar imerso nas sessées e ocupar uma posicdo estratégica no grupo focal:
observar sistematicamente todos os posicionamentos. Neste trabalho, as pesquisadoras realizaram para
além da observacdo o preenchimento de quadros esquematicos que auxiliaram posteriormente as
analises.

Gatti (2005) registra a importancia da preparagdo dos registros, pois é nesse momento que o pesquisador
tem em suas maos seu material de trabalho para as analises. A coleta de dados por grupos focais deve ser
lembrada ndo como uma entrevista coletiva, mas sim como proposta de troca efetiva entre os
participantes. E tarefa essencial dos organizadores, que mantenham um clima de cooperagio e dinamismo
entre os componentes para que as trocas entre eles possam fluir.
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Questdes referentes a preocupacdo ética foram evidenciadas em todo processo da pesquisa, que
independentemente da técnica usada para a coleta, os pesquisadores devem definir as multiplas
responsabilidades inerentes ao processo e aos principios de um pesquisador (PADILHA; RAMOS;
BORENSTEIN, 2005).

Nesse sentido, as pesquisadoras tiveram a preocupag¢ido de providenciar documentos e formularios que
garantiam o anonimato das participantes, bem como de seus registros em audio e video, além disso,
comunica¢des verbais também garantiram a idoneidade das professoras.

Preocupagdes com a ética na pesquisa tem sido fonte de debates entre pesquisadores de varias areas.
Neste trabalho, nossa postura foi no sentido de garantir que nossas participantes tivessem a tranquilidade
em expor seus posicionamentos e garantimos que os dados seriam de uso exclusivo para esta pesquisa e
que em nenhum momento seriam utilizados para outro fim. Esse esclarecimento foi dado as professoras
minutos antes da técnica de grupo focal, antes mesmo que estivéssemos gravando ou filmando as sessdes.

Essa forma de relacdo entre pesquisador e participantes confere a pesquisa credibilidade e relevancia no
que diz respeito as questdes éticas. Conseguimos dessa forma, estabelecer entre nés pesquisadoras e as
professoras, uma relacio confiavel e verdadeira, sendo essa uma das bases principais para uma discussao
em grupos focais.

4.AS PARTICIPANTES DESTA PESQUISA: AS PROFESSORAS DE BERCARIOS E O SEU CONTEXTO

Para Gatti (2005, p. 18) a composicio do grupo deve se basear em caracteristicas homogéneas,
possibilitando o “desenvolvimento da comunica¢do intragrupo”. As variacdes nos posicionamentos
também devem acontecer para que se possam garantir discussoes férteis.

O numero consideravel de professoras que atendem a faixa etdria pesquisada, associada a técnica
escolhida pela pesquisadora, fez necessaria a organizacao de alguns critérios. Para a organizacdo do Grupo
Focal o nimero de participantes deve variar entre seis e doze pessoas, permitindo o aprofundamento dos
assuntos e a escuta de todos (GATTI, 2005). Na rede pesquisada contdvamos com um total de 116
professoras que atendiam a essa faixa etdria, porém, tivemos que selecionar somente aquelas que
atendiam aos nossos critérios iniciais: a experiéncia minima de dez anos na educag¢io Infantil da rede,
associada ao trabalho com os bebés.

Apos cautelosa pesquisa nos dados da Secretaria de Educagdo, elencamos 15 professoras que atendiam os
critérios estabelecidos.

A coleta de dados inicia com um convite ao grupo selecionado. A pesquisadora conhecendo todos os
Centros de Educacgdo Infantil, local de trabalho das professoras, realizou visitas a esses locais, entregando
os convites e fazendo uma breve explicagdo sobre sua pesquisa.

A adesdo das professoras ocorreu em carater voluntario, deixando as participantes livres para se
ausentarem a qualquer momento da pesquisa. Junto ao convite, um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido foi elaborado e apresentado aos sujeitos para que suas participacdes e respostas estivessem
resguardadas e suas imagens preservadas.

A composicdo e a escolha dos individuos de um Grupo Focal devem contemplar e privilegiar a selecdo de
um determinado grupo social, que traz caracteristicas préprias e similares que os qualificam para a
discussdo de questdes focadas, com varia¢des suficientes para que aparecam opinides diferentes ou
divergentes (GATTI, 2005). Os Grupos Focais enfatizam a sele¢cdo dos participantes como tarefa relevante
para o alcance dos objetivos da pesquisa e também no processo de analise dos dados obtidos.

Para além das informacgdes iniciais que tinhamos das participantes, um formuldrio foi elaborado para que
pudéssemos captar outras informagdes a respeito da vida académica, pessoal e profissional dessas
profissionais. O preenchimento desse formulario foi realizado pelas préprias professoras no momento em
que antecedeu a dindmica do Grupo Focal.

Oito professoras responderam ao formulario e diante de suas respostas foi possivel tracar o perfil do
grupo participante, que se constituiu somente do género feminino, com idade média de 43 anos e tempo
médio de carreira no magistério de 21 anos.

No que diz respeito ao contexto da pesquisa, os Centros de Educacio Infantil da Rede Publica Municipal de
[tajai/SC foram elencados como os locais que trariam elementos significativos para esta pesquisa que
procurou compreender: as praticas das professoras de bebés e identificar a fonte de seus saberes.
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A Secretaria Municipal de Educacdo, 6rgido responsavel pela rede de ensino pesquisada, exerce as funcoes
de 6rgdo normativo, deliberativo e consultivo da educacdo e do ensino. Suas atribui¢cdes incluem apoio
técnico-pedagogico as institui¢des, bem como a orientacdo, supervisio e inspecdo das mesmas, também
contribui para o estudo de recursos e investimentos financeiros do Sistema Municipal de Ensino,
assisténcia e amparo ao estudante, garantindo-lhe o acesso e a permanéncia. Realiza a elaboracdo e o
cumprimento do estatuto do Magistério e o Plano de Carreira dos docentes, o atendimento a populagdo
garantindo gratuidade e qualidade nos estabelecimentos de ensino (ITAJAI/SC, 1998).

O Sistema Municipal de Ensino compreende as institui¢des de ensino fundamental e de educagdo infantil
mantidas pelo poder ptblico municipal, bem como os érgdos municipais de educacio.

No que diz respeito a educacio Infantil, primeira etapa da educa¢do basica, sua finalidade é o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos e 11 meses, em seus aspectos fisico, psicolégico,
intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade. A Educagdo Infantil na Rede
Publica Municipal de Itajai/SC é oferecida em creches, para criancas de 0 a 3 anos; e pré-escolas para
criangas de 4 a 6 anos de idade.

A grande maioria dos estabelecimentos oferece condi¢des técnico-pedagoégicas adequadas ao
desenvolvimento integral das criancas no processo educativo, bem como aos docentes as condigdes
necessarias para o desenvolvimento de suas praticas.

O atendimento aos bebés apresenta algumas caracteristicas similares: uma professora de oito horas
didrias e duas agentes de atividades em educacdo de seis horas didrias, alternando-se em periodo
matutino e vespertino, por turma. A organizacdo das salas também segue algumas singularidades entre
alguns Centros de Educacio Infantil: lavatérios para banhos nas salas, auséncia de solarios e/ou espagos
externos que possibilitem a saida dos bebés, pisos com pouco conforto térmico, bergcos em disposi¢do
pouco favoraveis a interacdo dos bebés, espacos pouco desafiadores, escassez de alguns materiais.

Para as criancgas de 4 a 6 anos, também é disponibilizado um/uma professor/a de oito horas diarias e duas
agentes de Atividades em Educacio, para as turmas que atendem periodo integral. Para as que prestam
atendimento parcial um professor de 20 horas é responsavel pela turma.

O periodo de permanéncia nas instituicdes é oferecido em regime integral e/ou parcial. O niimero de
instituicdes que oferece periodo integral ultrapassa consideravelmente aqueles em que os atendimentos
sdo parciais. Para os 53 Centros de Educagao Infantil da Rede pesquisada, temos 44 unidades que prestam
atendimento integral para criancas de 0 a 6 anos e somente nove atendem exclusivamente em periodo
parcial. Dos atendimentos realizados em periodo parcial conferem as crian¢as de 4 a 6 anos que estdo
matriculados tanto em Centros de Educagido Infantil, quanto nas escolas que atendem ensino fundamental.

A organizac¢do do trabalho pedagogico realizado nas creches e pré-escolas é fundamentada nas Diretrizes
Curriculares Nacionais e nos documentos elaborados pela equipe técnico-pedagégica da Diretoria da
Educagdo Infantil: Diretrizes Municipais para a Educacdo Infantil (ITAJAI/SC, 2000) e o Referencial
Pedagoégico da Educacdo Infantil: “Caminhos para a Construcdo do Projeto Politico-Pedagégico dos Centros
de Educagio Infantil da Rede Municipal de Ensino de Itajai” (ITAJAI/SC, 2008).

Os Centros de Educacdo Infantil fundamentam suas praticas e metodologias a partir de seus projetos
politicos pedagdgicos construidos coletivamente na prépria unidade educativa, por coordenadores,
auxiliares de coordenacao, professores e agentes de atividade em educacdo, mas é a professora que define,
organiza sua pratica baseada em suas crengas e saberes pessoais e profissionais, embora ancorada nos
documentos oficiais, em tese.

5.D0 AQUECIMENTO A ANALISE DOS DADOS: CAMINHOS NECESSARIOS

Um componente importante para a entrevista por meio de grupos focais é o “aquecimento”, ou seja, uma
estratégia para iniciar o assunto pesquisado e estabelecer entre o grupo um inicio de didlogo. Segundo
Gatti (2005), os primeiros momentos do grupo focal podem ser a chave do sucesso do trabalho, e o
mediador tem um papel muito importante nesse processo de tentar desvendar como cada membro se
posicionara diante a discussao.

Para que a geragdo dos dados acontecesse de maneira clara e fidedigna aos relatos das professoras, um
elemento é essencial: o mediador. A escolha do mediador é sustentada na afirmacao de Gatti (2005, p. 32),
“0 mediador deve ser experiente para garantir no trato com o grupo, condicdes de encontrar meios e
expressdes que facilitem a dindmica interativa entre os participantes no ambito da tematica em foco”.
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0 aquecimento nesta pesquisa teve grande relevancia para desencadear as falas e as expressdes das
professoras. O inicio das conversas foi deflagrado com a exposicdo de videos1 retirados de sites publicos
que foram selecionados pelas pesquisadoras e pelo grupo de pesquisa no qual participam e assistidos por
todo o grupo.

Durante a coleta foi possivel observar que os videos tiveram papel essencial para o inicio dos
posicionamentos das participantes e encaminhamentos do moderador, que criteriosamente encaminhou
os discursos e suscitou novas discussdes.

0 aquecimento para os grupos focais é um item primordial, seja com videos ou outras estratégias, é ele
quem abre as portas para que o objeto da pesquisa apare¢a na discussdo e, consequentemente, na
integracdo dos participantes.

Os videos foram utilizados como motivadores e nio foi critério utilizar imagens com fins educativos ou
didaticos. As imagens foram utilizadas com o objetivo de descontracdo e aquecimento para que o
mediador iniciasse a conversa.

Na presente pesquisa foram elencados quatro eixos identificados na rotina dos CEls (Centros de Educacdo
Infantil), na qual chamamos eixos condutores, que auxiliaram o inicio das discussdes sobre as praticas
diarias nos bercgarios: alimentacgéo, banho, troca de fraldas, exploracdo de materiais e emogdes.

As unidades condutoras foram eixos que conduziram a pesquisa desde o processo de discussdes no grupo
focal até a elaboracido dos quadros analiticos que compilaram dos dados. Permitiram também, que durante
as sessdes, as professoras vivenciassem exatamente os momentos vividos nas instituicdes de educagdo
infantil, pois foram as rotinas de suas praticas educativas que estavam em discussao.

No primeiro dia iniciamos com os eixos banho, troca de fraldas e alimentagdo e contamos com a
participacdo de sete professoras.

No segundo dia, contamos com a presenca de seis professoras. Rela¢des e exploracdo de materiais foram
os assuntos que inicialmente tinhamos elencado como foco das discussdes. Nesse segundo encontro a
empatia entre o grupo foi maior, permitindo que as falas e os posicionamentos fluissem. Tivemos entdo
durante a dindmica, um assunto que a principio nio estava elencado, mas que diante das considerag¢des do
grupo, tanto a mediadora, quanto a pesquisadora, acreditaram ser importante.

Enquanto assistiamos ao video (YOUTUBE 6, 2010) - “Birra de crianga” - que apresentava uma cena de
birra de um bebé com um familiar, tivemos entre o grupo varios comentarios a respeito das familias, que
nos fizeram atentar para essa questdo existente nas creches: as relacdes existentes entre pais, professoras
e criangas. Desse modo nosso eixo de analise que no inicio elencava as emogdes foi substituido pelo eixo
relacdes que abrange todo o repertério vivido pelas familias, criangas e seus professores.

Assim sendo, tivemos como eixos para analise nos dois dias de grupo focal: banho, troca de fraldas,
alimentacdo, exploracdo de materiais e relagdes.

6.AS ANALISES E A ESTREITA APROXIMACAO DAS PESQUISADORAS COM 0S DADOS

0 inicio das analises deve ser marcado pela retomada dos objetivos da pesquisa. Segundo Gatti (2005), os
objetivos sdo os guias para a construcdo de quadros analiticos e organiza¢do dos materiais coletados. “O
processo de analise é sistematico, claro nos percursos escolhidos e ndo espontaneista” (GATTI, 2005, p.
44).

Para este estudo, os registros dos encontros foram audios, transcritos na integra pelas proprias
pesquisadoras, que contou também com o registro de video para considerar as expressdes e
manifestag¢des corporais do grupo.

A participacdo efetiva das pesquisadoras durante a coleta, e especialmente durante todo o processo de
analises, imprimiu a pesquisa um olhar profundo e criterioso.

1 Youtube 1. Alimentacdo. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=Wo BF0fsKC80>. Youtube 2.

Exploracdo de materiais. Disponivel em: <http://www.youtube.com/ watch?v=ALa b8FAvTw&feature=related>.
Youtube 3. Familia. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=90RS8 gl7Se4>. Youtube 4. Banho.
Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=YD7777 PsOMA>. YOUTUBE 5. Troca de fraldas. Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v= " thbVfoj-QO08&feature=related>. Youtube 6. Emoc¢des. Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=gDHxNdDQD c&playnext=1&list=PL4C8F0D13318339ED&index=22>.
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A escuta sistemdatica e exaustiva de todas as gravacdes em audio, juntamente com as transcricoes,
possibilitou uma imersdo potente a pesquisa pelas pesquisadoras, especialmente quando se trata de
analisar um grupo focal, por apresentar caracteristicas muito particulares.

A polifonia nos grupos focais representa a principal propriedade dessa técnica, pois apresenta a
diversidade de vozes. Segundo Bezerra (2005, p. 194), “o que caracteriza a polifonia é a posicdo do
autorcomo regente do grande coro de vozes que participamdo processo dialégico”.

Nesse sentido, analisar as vozes de um grupo focal requer atencdo para que a multiplicidade de
posicionamentos possa ser filtrada e reconhecida de maneira individual e analisada no contexto coletivo.

Familiarizar-se com os dados por meio das leituras das transcri¢des, observagio dos videos e compartilhar
os registros escritos com os relatores podem ajudar na articulagao dos dados coletados.

Nas transcricbes em audio as pesquisadoras contaram com 2 horas, 18 minutos e 40 segundos de
elementos que foram cuidadosamente relatados em 42 paginas. A partir da transcri¢do e da codificagao,
partimos para o estudo analitico para estabelecer uma estrutura de ideias temdticas em relagdo ao
objetivo desta pesquisa que gerou um quadro pré-analitico (Apéndice 1).

Apés as transcrigdes, a organizacdo do quadro analitico contou com etapas organizadas pelas
pesquisadoras, que elencou primeiro cada unidade condutora e posteriormente a unidade de significancia
formando um sistema de codificacdo e descrigdo analitica a partir do objetivo desta pesquisa.

Barbour (2009, p.179), chama a aten¢do para os desafios analiticos na pesquisa com grupos focais, “dados
de grupos focais sdo inerentemente complexos, com discussdes muitas vezes ocorrendo em mais de um
nivel e servindo de multiplas fungdes para os varios participantes envolvidos na construcdo de uma
resposta”. E essencial que o pesquisador tenha um olhar de toda a discussio do grupo para que
posteriormente consiga retirar elementos sustentaveis para seu objetivo de pesquisa.

7.UMA NOVA BUSCA: ESCLARECIMENTOS POR MEIO DA ENTREVISTA

Ap6s cuidadosa andlise de transcri¢des e incansaveis retomadas aos registros em videos, a pesquisadora
acreditou ser pertinente uma nova escuta com as educadoras participantes do Grupo Focal, uma vez que
durante a dindmica organizada algumas se pronunciaram poucas vezes.

A escuta individualizada surgiu também porque além da auséncia da fala em alguns momentos, muitas
vezes as expressdes faciais e corporais deixaram em duvida os posicionamentos das participantes sobre
como organizam suas dindmicas didrias e como as justificam. Dessa forma, sentimos a necessidade de
conversar novamente com as professoras e entdo planejamos uma entrevista individual personalizada,
elaborando um roteiro especifico para cada professora diante daquilo que foi mencionado ou nao durante
o grupo focal.

As entrevistas foram organizadas e agendadas com antecedéncia pelas pesquisadoras, respeitando sempre
a disponibilidade das participantes.

Os encontros aconteceram no ambiente de trabalho das entrevistadas conforme sugerido por elas
mesmas. Os registros das entrevistas foram audios gravados pela pesquisadora, preservando todo o
material em pauta e a riqueza de detalhes das respostas. As respostas foram transcritas e organizadas e
codificadas em um novo quadro analitico.

As entrevistas em pesquisa qualitativa, segundo Belei (2008), ndo sdo uma obrigatoriedade, porém,
registros apontam que ainda é um dos métodos mais utilizados em pesquisa desse género. Elas podem ser
organizadas em trés tipos: estruturada, semi-estruturada e nao-estruturada.

Nesta coleta usamos a semi-estruturada porque ja sabiamos previamente o que deveriamos questionar as
participantes, com base nos depoimentos do grupo focal, com flexibilidade para novos questionamentos.
Belei (2008) fundamenta que as entrevistas semi-estruturadas permitem “uma organizacdo flexivel e
ampliagido dos questionamentos a medida que as informagdes vao sendo fornecidas pelo entrevistado” (p.
3).

Duarte (2004, p.213), alerta para as questdes que dizem respeito as entrevistas e seu uso de forma “menos
rigorosa do que seria desejavel” sem cautela, devendo usar esse recurso com maior regularidade.
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A geracdo dos dados no Grupo Focal foi o foco para as andlises, contando com a entrevista como nova
estratégia para a compreensdo das falas ou muitas vezes da auséncia de manifestacdo verbal das
participantes.

A associagdo dos dados do grupo Focal e a coleta feita nas entrevistas fizeram surgir um novo quadro, que
trouxe o mapeamento total dos dados coletados, permitindo as pesquisadoras perceberem toda a gama de
informag¢des obtidas e uma comparacdo com os dados coletados no grupo focal, evitando erros de
interpretacdes e gerando um conjunto mais completo de explicacdes fidedignas, validade e confiabilidade
para nossos dados.

Neste sentido, destacamos que a técnica de Grupos Focais nos permitiu perceber com clareza a fonte de
saberes das professoras de Bergario, sobretudo a partir das expressées e relatos proporcionados pela
técnica que aponta os saberes biograficos como a fonte principal para a praticas pedagogicas com bebés.

8.CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa pretendeu investigar quais eram as fontes de saberes das professoras de ber¢arios e quais
eram as justificativas para suas praticas diarias, a partir das demandas do cotidiano nos momentos da
alimentacgao, banho, troca de fraldas, brincadeiras e relagoes.

Foi contemplada também neste estudo a identificagdo das experiéncias cotidianas das professoras e suas
principais estratégias diarias, porém o foco das andlises foram os saberes, a fonte principal de onde as
professoras buscam subsidios para a tomada das decisdes com os bebés.

Acreditamos que a escolha pela técnica de grupo focal foi adequada, pois queriamos ouvir das
participantes, os relatos de suas praticas didrias diante das demandas vividas no cotidiano de forma
espontanea e autentica.

Os grupos focais permitem vislumbrar o verdadeiro desdobrar das discussdes e posicionamentos dos
participantes, desta forma a perceptibilidade de dados favorece as andlises do pesquisador e as relagdes
de subjetividade existentes nas pesquisas qualitativas.

Os métodos adotados nas pesquisas qualitativas, especialmente na area da educacdo, tém suscitado muitas
discussdes no sentido de perceber sua contribuicio na captagio das percepgdes, atitudes,
posicionamentos, sentimentos, ideias dos participantes e do objeto pesquisado. Ha de se ter um cuidado
extremo neste sentido, pois ao se tratar de relagdes subjetivas é possivel que o pesquisador possa
equivocar-se com algum posicionamento.

Neste trabalho, tivemos o cuidado de usar duas técnicas (grupo focal e entrevista individual
personalizada) para que tivéssemos clareza dos comentdrios das professoras e ndo registradssemos
posicionamentos dubios.

A entrevista individual personalizada permitiu, além de um novo contato com as participantes, a
oportunidade de esclarecimento de possiveis equivocos que pudéssemos obter.

Na entrevista, podemos perceber o quanto a técnica de grupo focal é potente e traz dados substanciais
para uma pesquisa que pretende vislumbrar o contato coletivo de sujeitos de um mesmo repertorio social
e 0 quanto a reunido deste grupo pode esclarecer o objeto da pesquisa.

Essa técnica permitiu-nos compreender que entre as professoras de bebés, o saber predominante sdo os
saberes que estdo estreitamente ligados as questdes culturais e biograficas.

Os relatos das professoras comprovam este saber, quando mencionam o uso da peneira, a troca de fraldas
dos seus filhos e irmaos, a organiza¢do do banho, o uso ou ndo da mamadeira, que foram incorporados e
aprendidos por elas no decorrer da vida pessoal e profissional e que até os dias atuais se perpetuam nos
ambientes educacionais.

A discussdo que se fez nesta pesquisa apresenta as praticas e os saberes existentes nos bercarios, bem
como anuncia a caréncia de proposi¢des de gestores e das universidades na formacao inicial e continuada
de profissionais para atuarem com os bebés.

Percepcio, sensibilidade, previsibilidade, disponibilidade, perspicacia sdo alguns pré-requisitos que os
profissionais que trabalham com bebés deveriam ter. Nesta pesquisa encontramos em varios momentos
nos discursos das professoras experientes, este perfil de profissionais que construiram seus saberes a
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partir de sua pratica cotidiana e que poderiam estar deixando um legado de conhecimentos para os novos
profissionais que ingressam nas instituicdes de Educacgéo Infantil.

Sabemos que a formagio inicial é fundamental para formarmos profissionais, porém quando dispomos de
conhecimentos estritamente técnicos, especificos da profissdo eles acabam simplificando a pratica
complexa da sala de aula. E preciso estreitar a aproximacio com as professoras experientes, possibilitar
que suas experiéncias possam enriquecer um curriculo que ainda estd caminhando para uma construgido
concreta; tanto nas unidades de ensino como nas universidades de formacao inicial.

Acreditamos que a partir das praticas atuais sinalizadas pelas profissionais que ja estdo na docéncia ha 10,
15, 20 anos com os bebés é que conseguiremos aproximar da teoria situacdes que estdo carregadas de
complexidade e imprevisibilidade.

Encontramos nas analises deste estudo varias praticas caseiras, maternas e culturais que merecem nosso
respeito e admiracdo, porém é preciso construir uma légica de trabalho que contemple o olhar técnico do
pedagogo, para que se construa uma unidade de atendimento aos bebés.

O que precisamos garantir é o discurso de que a creche é um ambiente educacional, que tem inten¢des
educativas e necessita de profissionais que sustentem suas praticas em conceitos pedagdgicos e nio
meramente um ambiente de saberes exclusivamente experienciais.
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Capitulo 2

Um projeto de alfabetizacdo

Luiz Carlos Cagliari

Resumo: Este trabalho apresenta um projeto de alfabetizagdo facil e rapida, chamado O
Pulo do Sapo (www.alfabetizandoonline.com). Apés muitos anos trabalhando com a
alfabetizacdo (CAGLIARI, 1989; 1998), discutindo, escrevendo livros e artigos, resolvi
propor um projeto de alfabetizacdo focado no trabalho do aluno. O projeto partiu de uma
revisdo da historia da alfabetizacgdo, selecionando tépicos que ficaram como atividades
tradicionais importantes e incorporando inovacdes das ultimas décadas. Como se trata
de um projeto amplo e complexo, este trabalho ira destacar alguns pontos principais e
algumas atividades. Nao se discutem outros modelos de alfabetiza¢do, como as cartilhas,
a psicogénese da lingua escrita (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999), o método fonico
(Seabra; Capovilla, 2010) nem projetos oficiais, como o Letra e Vida e o Ler e Escrever
(FDE, 2008). Mas, certamente, as contribuicdes para o meu projeto vieram de muitas

fontes e até de professores alfabetizadores.

Palavras-chave: Alfabetizacao; Aprendizagem; Ensino; Projeto
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1. CONSIDERACOES GERAIS

Desde 1982, me envolvi com questdes escolares de alfabetizacdo. Primeiro, como avaliador do Tijoldo
(Projeto da CENP/SP). Depois, como palestrante, autor de textos e de videos para o Projeto Isto se
Aprende com o Ciclo Basico. Fui Coordenador de Projetos de Alfabetizagio da CENP. Passei um ano
estudando os sistemas de escrita no Museu Britanico (1987/1988). Colecionei grande quantidade de
trabalhos escolares de alfabetizandos, livros didaticos, sobretudo cartilhas antigas (obtidas da Torre do
Tombo, em Lisboa) e novas (dos ultimos 150 anos). Escrevi livros. Como linguista, muito me incomodou a
falta de conhecimentos linguisticos no ensino e na aprendizagem da leitura e da escrita. Nos ultimos
quinze anos, eu acompanhei de longe o grande estrago feito na educag¢ao do Brasil, de modo especial, com
relacdo a de alfabetizacdo e ao ensino técnico e cientifico (eu fui professor de Ginasio Industrial durante
cinco anos). Agora decidi produzir varios tipos de material fora das exigéncias governamentais (PCN,
PNCC, Ler e Escrever, etc.), voltados diretamente para o aprendiz. Parte do projeto ja se encontra no meu
site www.alfabetizandoonline.com.

Em 1988, fiz um grande projeto de alfabetizacdo de adultos Aprendendo Letras. O projeto permitia que
qualquer pessoa pudesse estudar e se alfabetizar, bastando para isso ter o material e, no comeco, pedir
para alguma pessoa ler o que devia entender e fazer. As paginas da esquerda tinham as apresentacdes
tedricas e instrugdes. As paginas da direita tinham os exercicios para serem feitos. Era um bom projeto,
mas, infelizmente, ndo foi publicado e foi pouco divulgado.

Vinte e sete anos depois, em 2015, com minha aposentadoria compulsoria, resolvi investir na questio da
alfabetizac¢do, preparando um projeto direcionado diretamente para o aluno na escola, contando com o
suporte de um professor alfabetizador. O projeto recebeu o nome de O Pulo do Sapo, por causa de um
artigo que escrevi, intitulado O Principe que virou Sapo (CAGLIARI, 1997). A evoluc¢do do trabalho passou
por varias etapas e tentativas, gerando trés projetos com abordagens diferentes. O objetivo do primeiro
projeto foi fazer um material minimalista para ajudar os pais a melhorar o desempenho de alunos que
tinham dificuldades para aprender, seguindo o modelo apresentado pela escola e pelo professor.

A segunda tentativa resultou em um projeto que pudesse ser usado como um programa escolar em sala de
aula, atendendo a um curriculo esperado. Com essa preocupacio, foram feitos alguns modelos até que
surgiu um projeto mais completo e adequado a finalidade proposta. Um foco subjacente desde esse projeto
foi levar em conta as dificuldades de aprendizagem e de ensino, de acordo com pesquisas das trés dltimas
décadas feitas pelo autor.

A grande questdo sempre foi como aprender?; o grande problema sempre foi por que alguns alunos nao
aprendem tal conteido?. Como superar essas barreiras? Para resolver isso, foi preciso desenvolver uma
metodologia que se adaptasse as criangas, aos professores e as escolas. Como diz Magda Soares (2004), o
processo de letramento pressupde um processo de decifragio da escrita. Ninguém se alfabetiza
trabalhando somente com a interpretagdo de textos. A decifracdo é o comego da alfabetizacdo e o
letramento é o objetivo final que, ird além da alfabetiza¢do, nos anos seguintes da escola. Nessa
perspectiva, a decifracdo é a chave da alfabetizagdo. Isso significa que a primeira e mais importante
atencdo deve estar voltada para a leitura, entendida como decifracdo. Isso faz da alfabetizagdo um curso
técnico, porque decifrar é dominar uma técnica. A decifragdo necessita de informagdes bem especificas a
respeito da fala, da variagdo linguistica, dos sistemas de escrita e da a¢do da ortografia definindo quais
sons as letras tém (Cagliari, 1999; 2009, pag. 17-52). O alfabetizando ndo aprende somente copiando ou
inventando o que ele acha que é a escrita. Discutir métodos é sempre uma questdo sem fim e, somente
quando resolvi partir de abordagens novas, comegou a surgir o projeto que eu queria. Por fim, cheguei a
uma versao satisfatoria.

Inicialmente, o aluno ird trabalhar com pares minimos (exemplo: Sapo, Papo; Rato, Mato, Vila, Vela...). Os
pares minimos lidam com especificagdes de contrastes e de oposi¢cdes. Os linguistas usam os pares
minimos para estabelecer o sistema fonolégico das linguas. Essa metodologia linguistica presta grande
servico quando se trata de lingua agrafa que nunca foi estudada, como as linguas indigenas. Os pares
minimos servem para ajudar a relacionar sons e letras, no caso da alfabetizacdo, tendo a palavra como
elemento controlador.

Como os alunos sdo falantes de uma variedade da lingua, eles vao decifrar o que estd escrito para
descobrir que palavra aparece. Reconhecendo a palavra, eles vao dizer (ler) do modo como falam essa
palavra. Um brasileiro nido decifra os sons da escrita de uma palavra com os mesmos resultados da
decifracgdo feita por um falante portugués.
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Ou seja, cada um 1é em seu proéprio dialeto. O dialeto da escola, em geral, tem que ser adquirido a medida
que muitos alunos vdo se alfabetizando (Cagliari, 1989). Para neutralizar a variacdo linguistica da fala, os
sistemas de escrita criam ortografias, congelando a forma de escrita das palavras da lingua. Embora no
sistema ortografico predomine uma escrita mais voltada para uma fala padrao, mesmo sendo assim, ha
muitas dificuldades. A escola costuma ensinar o que chama de principio alfabético, dizendo que cada letra
tem um Unico som: a letra A tem o som de [a], (casa) a letra T tem o som de [t] (tatu), a letra L tem o som
de [1] (lua). Mas isso é apenas uma parte do problema. As dificuldades comecam quando o aluno fala
[axaru] (acharam) e constata que precisa escrever com a letra A algo que ele fala [u]. Ele fala [txia] e ndo
pode escrever TXIA. Ele diz [sau], e o som [u] tem que ser escrito com L: SAL. Isso mostra que, de fato,
quem define que som uma letra tem é a ortografia e a variagdo linguistica (dialetos). Assim, constata-se
que é mais facil aprender a decifrar do que a escrever. Além disso, a leitura é a primeira conquista que os
alunos (pais, etc.) querem ver acontecendo, quando o aluno (filho/a) mostra uma palavra escrita e diz que
ja a sabe ler. O projeto vai se desenvolvendo seguindo esse caminho.

As colocagdes acima mostram que escrever é uma atividade secundaria, porém motivadora do
aprendizado da leitura. Os alunos querem logo escrever alguma coisa, o que pode ocorrer através de
tentativas ou de suporte de gabaritos com palavras escritas para os alunos passarem o lapis colorido. A
pratica da escrita, derivada do conhecimento adquirido através da decifracdo, ocorre somente quando o
aluno sabe explicar porque escreve de um jeito e ndo de outro.

A palavra, ou seja, a unido de sons e de significados é a unidade fundamental de todos os sistemas de
escrita. Na alfabetizacdo, a unidade mais importante também é a palavra, seja no processo de decifracao,
seja no processo de aprender a escrever. Em geral, a palavra é o ponto de partida e o de chegada. Unidades
menores como as silabas, os segmentos fonéticos, as letras e seus nomes também constituem ferramentas
importantes. Além do foco na categorizacdo de unidades, ao longo da aprendizagem, algumas nog¢des
precisam ser explicadas pelo professor, por exemplo, como a fala e a variagio linguistica funcionam; como
sdo os sistemas de escrita, com destaque para a natureza, as fungdes e os usos da ortografia. E preciso
contar a histéria do alfabeto (Cagliari, 2009), explicar o principio acrofénico que deu origem a todos os
alfabetos (Cagliari, 1998, pag. 120-132; 2009). O professor precisa explicar a categorizacdo grafica e a
categorizacao funcional da escrita (Massini-Cagliari; Cagliari, 1999).

2. OS LIVRETOS E MATERIAL DE SUPORTE

O projeto lembra que a atividade de qualquer professor é sempre um trabalho de pesquisador. Diante das
dificuldades dos alunos, ele vai estudar as causas dos erros e das dificuldades e procurar fazer com que os
alunos superem essas dificuldades com explicagdes e exercicios adequados (Cagliari, 2015, pag. 13-34).

Partindo dessas orientacdes metodolégicas apresentadas acima, foram montados dois pequenos livros
para uso direto pelos alunos e pelo professor, sendo, ao mesmo tempo, contetido da programacido
curricular. O primeiro livreto é O Pulo do Sapo, e esta voltado especificamente para o estudo da decifracio.
0 segundo livrinho é O Pulo do Gato e esta voltado especificamente para o estudo de como se escreve.
Comeca-se com o primeiro livreto e, assim que os alunos aprenderem algumas coisas, entra em cena o
segundo livreto. Para dar suporte as atividades de leitura coletiva e individual, a cantos e outras
atividades, o projeto traz um livrinho que é uma antologia com textos tradicionais da alfabetizacdo e da
vida das criancas, e outros, tirados da literatura brasileira. Essa antologia tem como titulo O Canto do Galo.

Além dos livretos mencionados cima, o projeto traz cartazes para atividades especificas, sugestdes de
projetos individuais e coletivos, texto tedrico para o professor, sugestdes de atividades complementares,
exercicios inicias para serem feitos antes do processo de alfabetizagcdo propriamente dito, e videos para o
professor e para o aluno. O Projeto traz também comentdarios para os pais entenderem o que os filhos
estdo fazendo.

O Projeto traz um processo de alfabetizagdo facilitado porque leva em conta ndo apenas conhecimentos
pré-existentes a respeito da leitura e da escrita por parte do aluno, como o leva também a refletir
linguisticamente como se faz para ler e desenvolve habilidades de escrita. Como disse em indmeros textos
e livros, esse processo é extremamente complexo e, portanto, se apresenta como muito dificil, em
principio. O aluno precisa de muitos conhecimentos acumulados para saber, por exemplo, como se 1& uma

palavra simples como batata, casa, etc. (Cagliari, 1998; Massini-Cagliari; Cagliari, 1999).
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Mesmo professores experientes e tedricos da alfabetizacdo tém dificuldades em produzir uma teoria
consistente da decifracdo, apesar de saberem decifrar com facilidade uma palavra escrita e ler com
fluéncia. Em muitas metodologias e em atividades tradicionais como nas cartilhas, no construtivismo
(Ferreiro; Teberosky, 1999), no método fonico (Seabra; Capovilla, 2010), no programa Ler e Escrever
(FDE 2008) ha confusdes, vazios tedricos e erros que bloqueiam o desenvolvimento da alfabetiza¢do para
muitos alunos (Cagliari, 2015, pag. 13-34).

Organizar o ensino e a pesquisa no tempo e como parte de outras atividades escolares sempre foi visto
com grande preocupacdo. A histéria mostra que as cartilhas sempre se preocuparam com isso, propondo,
muitas vezes, o que chamaram de método facil e rapido. Somente métodos oficiais como o Ler e Escrever
(FDE 2008) sairam da tradigdo minimalista das cartilhas para grandes volumes de material e programacao
muito detalhada indicando no tempo cronometrado os professores e os alunos devem fazer. Este projeto
vai na direcdo contraria: ele procura ser minimalista e altamente democratico. Mesmo com essas
caracteristicas, o material disponivel para o ensino e a aprendizagem traz uma hierarquizacio
programada de acordo com objetivos bem definidos, criando um processo de alfabetiza¢do rapida. Por
exemplo, espera-se que o aluno nio precise aprender todas as licdes para saber como se faz para decifrar.
Basta aprender uma estratégia de trabalho, de pesquisa e de entendimento. Desafios e habilidades estdo
sempre presentes no processo de ensino e de aprendizagem. O tempo de ensino e de aprendizagem deve
acompanhar a vida escolar comum, deve acontecer sem expectativas frustradas.

3. DOIS TEXTOS INICIAIS PARA O ALUNO

Como ja mencionado anteriormente, o aluno comeca dispondo de dois livrinhos, cujos contetdos estdo
focados em estratégias de decifracdo (primeiras leituras e escritas), lembrando o formato de cartilhas
antigas (15x23 cm. com cerca de 70 paginas). Como o aluno vai aprender a decifrar um tipo de escrita de
modo privilegiado (alfabético), as atividades sdo planejadas para que ele aprenda as letras, seus nomes, o
som que cada letra pode ter, tendo em vista as variantes fonéticas da fala dos alunos e a natureza
morfoldgica das palavras (unidades com sons e significados).

Além de a sala de aula dispor de um cartaz ou faixa mostrando todas as letras do alfabeto (inclusive C ¢)
nos tamanhos maidsculo e mintsculo, com o respectivo formato em um modelo manuscrito e o nome das
letras, o primeiro livrinho (O Pulo do Sapo) também traz isso logo no comeco, para que os alunos possam
consultar a tabela e o professor explicar o que for necessario. O reconhecimento das letras associado aos
seus nomes é proposto através de material escrito e num jogo de desafios, por exemplo, identificando
letras e nomeando-as.

0 método de decifracdo é baseado em regras formuladas a partir de conhecimentos cientificos adquiridos
pela linguistica moderna. Como a alfabetizacdo é um curso de ciéncia e de tecnologia dentro da area das
Ciéncias Humanas, nos deparamos com um grande conjunto de conhecimentos que podem ser formulados
através de regras e de conhecimentos especificos. Os livros de alfabetizacdo escondem muitas dessas
informacgdes, que o professor precisa ensinar e o aluno precisa ir aprendendo a medida que seus estudos
avancam. Este projeto leva em consideragdo todos esses conhecimentos e regras de modo direto, através
de explicacdes, ou através dos exercicios que sdo feitos pelos alunos. Para dimensionar a complexidade do
problema, seguem as regras de decifracdo que um leitor precisa conhecer para saber ler.

1. Em primeiro lugar, é preciso conhecer a lingua na qual foram escritas as palavras. Como os alunos sao
falantes nativos, fica facil discutir com eles algumas nogdes basicas do sistema da Lingua Portuguesa.

2. Conhecer o basico sobre os sistemas de escrita, diferenciando o que é escrita propriamente dita de
outras formas de comunicacdo, como os desenhos. A escrita sempre se refere a palavras, os desenhos se
referem a coisas do mundo.

3. Conhecer o alfabeto, sua origem através de um principio acrofdnico, sua histéria. Conhecer um pouco da
histéria da Lingua Portuguesa também ajuda.

4. Conhecer as letras: sdo representacdes abstratas, com suporte material de forma grafica, cujo valor
funcional e fonético é determinado pela ortografia das palavras. A definicdo da letra é dada pela sua
posicdo na palavra. Assim, na palavra Amor, a terceira letra serd sempre um O, mesmo quando
representado por um coragio.
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5. Conhecer a variagdo da representacdo grafica que as letras podem ter. Ao longo da histéria do alfabeto,
as letras mudaram muito de formato e até de funcio.

6. Conhecer a categorizacao grafica das letras, ou seja, que tipo de forma grafica o sistema de escrita tem
para cada letra. A ortografia define isso e diz também qual é a ordem das letras nas palavras.

7. Conhecer a categorizacgdo funcional das letras, ou seja, que som a letra tem na palavra em que aparece,
levando em conta uma variedade dialetal que pode ser a da norma culta escolar ou do dialeto regional ou
social de quem lé.

8. Conhecer a natureza, as funcgdes e os usos da ortografia. Saber reconhecer grafias corretas e erros de
ortografia das principais palavras que estuda.

9. Saber fazer uso do principio acrofonico para escrever fora do padrdo ortografico da lingua.

10. Conhecer o nome das letras: no modo como nomeamos as letras, hd um som que representa o principio
alfabético: a letra A tem o som de A, a letra Pé tem o som de [pe].

11. Conhecer o principio de leitura, ou seja, as relacdes entre letras e sons e os usos prosédicos, como
entoacao, ritmo.

12. Conhecer o principio de escrita, ou seja, as relagdes entre sons e letras, que é, muitas vezes, diferente
das relagdes entre letras e sons.

13. Conhecer a linearidade dos sons da fala e das palavras nas sentencas.

14. Conhecer a linearidade das palavras e das letras em varios planos geométricos (em circulo, de cima
para baixo, etc.). Saber guiar a linha de base das letras.

15. Conhecer a ordem dos sons na fala e das letras nas palavras escritas.
16. Saber segmentar palavras na fala e na escrita.
17. Nem tudo o que se escreve sdo letras. Ha sinais de pontuacdo e outras marcas.

18. Nem tudo que aparece na fala tem representacdo grafica na escrita, como ritmo, entoagdo, atitudes do
falante, etc.

A metodologia do projeto trabalha sempre que possivel com contrastes e oposi¢des. E o método linguistico
mais tradicional. Os pares minimos sdo os melhores exemplos. Eles sdo usados para definir o sistema
fonolégico de uma lingua e sdo ferramentas indispensaveis quando um linguista estuda uma lingua agrafa.
Pares minimos trazem oposi¢des do tipo: Gato, Rato, Mato, Fato... Vila, Vela, Velha.

4. DESENVOLVENDO O ESTUDO

Inicialmente, o livro O Pulo do Sapo apresenta o alfabeto completo (incluindo C) e os nomes das letras,
como referéncias para consultas. A primeira licdo apresenta as cinco letras das vogais. Em seguidas, as
consoantes: P, T, R, S, N aparecem associadas as vogais e trabalhadas em palavras que ocorrem em pares
minimos, ou seja, em cada par de palavras apresentado ocorre apenas uma troca de letras como em Pato -
RATO (P / R + ATO). O livro apresenta revisdes periodicas e novos desafios de reconhecimento de letras e
descoberta de palavras. Algumas dicas contextuais sdo dadas oportunamente, por exemplo, para ajudar o
aluno a procurar semelhangas e diferengas.

0 passo seguinte é o estudo das silabas isoladas, partindo de monossilabos e acrescentando palavras com
mais de uma silaba. Alguns agrupamentos de silabas que ndo formam palavras sdo destacados, para
mostrar que o objetivo é descobrir palavras e ndo sons ou silabas. Faz-se uma piramide com a progressao
do numero de silabas em palavras comuns ou mesmo inventadas, como Canelada, Lolatolavilatava. Esse
exercicio leva o aluno a se preocupar com a palavra: somente no final da aplicagdo de um processo de
decifracgdo, ele sabe se o que estd escrito é uma palavra que ele conhece (existe) ou ndo (inventada). A
metodologia do jogo é sempre muito oportuna, atraente e Util para ensinar e para aprender qualquer
conhecimento.

Como o sistema ortografico de escrita tem mais elementos de escrita do que as letras do alfabeto, aos
pouco, vao aparecendo nos exercicios o uso dos acentos, do til e de outras marcas graficas de uso geral.
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Os acentos servem apenas porque a ortografia assim estabeleceu. Ha linguas, como o inglés, que nio usa
nenhum acento. Ha li¢do em que se mostram os casos em que o0s acentos e o til aparecem ou em que nio
sdo usados, como: Avo, Avo, Bolo, Bola, Cama, Irma.

Logo apés, sdo introduzidas as demais consoantes, seguindo o mesmo esquema usado anteriormente. O
estudo categoriza essas outras letras do seguinte modo:

1) consoantes de fAcil leitura por apresentar apenas um som: C, J, Z, H, QU, K, Y, W. A letra X é de fAcil
leitura quando ocorre no inicio de palavras, como em XICARA.

2) Os digrafos RR e SS apresentam um caso particular de leitura facil.

3) consoantes que trazem algum grau de dificuldade pelo fato de poderem apresentar sons diferentes em
diferentes contextos, ou seja, em lugares que ocupam em certas palavras. Nesta categoria, estdo os demais
casos (Por exemplo, S com som de C, de X, de CH, de J...).

Quando o aluno esta na metade do livro O Pulo do Sapo, além de continuar estudando as li¢cdes até o fim,
ele comecga a estudar também o livro O Pulo do Gato. Isso significa que comeca o estudo sistematico de
como se escreve. Quando os alunos comeg¢am a estudar como se escreve, eles ja estdo familiarizados com
as letras maitsculas. Com a escrita, come¢am a estudar também as letras minusculas de modo especial.
Aprendem que as letras maidsculas tém correspondentes minusculas, cuja Unica diferenca é a forma
grafica. A fungio e o valor fonético das letras continuam os mesmos. Desafios de reconhecimento (A - a; R

- 1) sdo apresentados. Também sdo apresentados desafios em palavras: GATO - gato.
A metodologia desse livro leva com conta, quatro estratégias:

1) Mostrar fatos e explica-los, como na diferenciacdo entre letras maidsculas, minusculas, cursivas, etc. A
categorizacao grafica e funcionam servem de suporte tedrico.

2) Reproduzir copiando ou simplesmente destacando com cores as linhas das letras, em geral,
apresentadas em tamanhos maiores, no comego. Ha também desafios de transliteracao de um tipo de letra
para outro (maidscula > minuscula > cursiva...).

3) Ha desafios na forma de ditados programados pelo professor e de escrita espontanea, quando o aluno
escreve o que quiser.

4) Juntando palavras, o aluno é levado a escrever sentenga e a copiar pequenos textos. Nessa perspectiva,
sera levado também a escrever pequenas historias, noticias ou outros tipos de texto, a partir da iniciativa
pessoal. As dificuldades com a ortografia serdo comentadas e corrigidas, gerando uma nova versdo dos
textos espontaneos.

0 livro traz ainda algumas breves observagdes linguisticas, em certos momentos. Por exemplo, informa os
alunos o que é o preconceito linguistico e como funciona a variagio linguistica, o que é um erro e o que ndo
é, do ponto de vista linguistico. Mostra como é possivel escrever pelo principio alfabético sem se
preocupar com a ortografia, sabendo que isso ndo é aceito na sociedade. Ensina que se deve escrever
seguindo a ortografia, mas que cada um 1é o que esta escrito de acordo com o dialeto que fala, quando
sozinho, ou no dialeto da escola, quando necessario (norma culta).

Por fim, ha uma breve introducio a escrita dos algarismos e a decifra¢cdo dos nimeros.

5.0 TERCEIRO LIVRO

0 Projeto O Pulo do Sapo traz ainda um terceiro livrinho para os alunos e os professores, cujo titulo é O
Canto do Galo. O livro é uma antologia. Hoje, é muito facil encontrar textos tradicionais usados por
geracdes nas escolas primarias. Na Internet, hd muitas histdrias infantis, poesias e cantos folcléricos e
infantis. Apesar de favorecer um acesso facil, juntar esse tipo de material para atividades em sala de aula,
ndo é fAcil, principalmente para a maioria dos alunos e dos professores. Entdo, a ideia é fazer uma colegdo
desse tipo de texto numa antologia. Infelizmente, h4 muitos anos, as editoras deixaram de imprimir
antologias gerais para uso escolar e até mesmo livros de leitura, a moda antiga, que acompanhavam as
cartilhas. Hoje, eles sdo substituidos por livrinhos infanto-juvenis, que ha aos montes, mas cuja qualidade
literaria e pedagogica, as vezes, é muito duvidosa.
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Ao prepara a antologia, foram escolhidos os seguintes tipos de textos:
1) Cantigas de Roda
2) Parlendas
3) O que é, o que é?
4) Pequenos poemas
5) Cangdes para ler e cantar
6) Fabulas
7) Pequenas historias
8) Noticias cientificas
9) Outras historias

10) Minhas histérias (textos produzidos pelo aluno)

6. OUTROS MATERIAIS

Acompanham os livros dos alunos, outros materiais de interesse para complementar as atividades
escolares da alfabetiza¢do. Por exemplo:

1) Painéis para a realiza¢do de projetos em sala de aula. Os temas propostos estdo voltados para Verduras,
Legumes, Frutas e Bichos. Em cada painel ha 14 figuras relativas ao tema do projeto e um quadro em
branco. Abaixo, ha 15 nomes que devem ser identificados com cada figura. Esse tipo de atividade se da
melhor com trabalho em grupo.

2) Um jogo em que grupos de alunos disputam qual deles consegue resolver problemas mais rapidamente.
O objetivo é descobrir que palavra esta escrita e explicar como descobriram isso. Explicar é sempre um
grande desafio para os alunos.

3) Ha sugestoes de atividades de varios tipos e de jogos para ajudar o professor a programar suas aulas.

No fim das atividades de decifracao e de escrita inicial, os alunos entram num periodo que passou a ser
chamado de letramento. E o0 momento em que os alunos comegam a deixar de lado o ja conhecido e
passam a ver as utilidades de saber ler. Nesse sentido, o professor ird indicar leituras e propor escritas de
muitos  géneros  textuais (histérias, noticias, cartas, bilhetes, poesias..). No site
www.alfabetizandoonline.com, o autor do projeto esta colocando varias histérias infanto-juvenis de sua
autoria, como, por exemplo, O pernilongo Ziim; Henkhrenc, o rob6 da familia; Mariana ensina a alfabetizar;
Conversa de robé.

O objetivo de trabalhar com textos espontaneos que sdo corrigidos e melhorados é dar chance aos alunos
de compor um livrinho de histérias da classe, que eles produziram ao aprender a ler e a escrever. Esses
livrinhos sdo normalmente um conjunto de folhas, cada uma preparada por um ou mais alunos. O
professor faz o prefacio e a classe discute como deve ser a capa. Cada aluno ganha uma cépia impressa por
computador e encadernada, como atividade em sala de aula.

7. MATERIAIS DE APOIO

Os livrinhos, os materiais de apoio e os painéis tém ilustracdo adequada com desenhos coloridos
minimalistas, com fotos, desenhos e textos de alunos. O projeto O Pulo o Sapo conta, ainda, com outros
tipos de material, como os seguintes:

1) Texto para explicar para os pais como o0 método funciona e o que se espera que os alunos aprendam em
um ano de alfabetizagio.

2) Texto de suporte metodologico para o professor, ou seja, como usar o projeto.

3) Versao digital de todo o material.


http://www.alfabetizandoonline.com/
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4) Video com explicacdes detalhadas, mostrando passo a passo o desenvolvimento da aplicagdo do projeto,
com base no material proposto.

5) Informagdes bibliograficas dos livros e dos trabalhos publicados pelo autor, assim como alguns videos
de palestras e entrevistas.
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Capitulo 3

La dimension estética en el proyecto de innovacion
docente La Ciudad del Arcoiris: Reflexiones a partir de
una experiencia en el grado de Educacion Infantil

Vinicius Stein
Inmaculada Gonzalez Falcon
Marta Chaves

Resumen: Tras una experiencia en el proyecto de innovacién docente La Ciudad del
Arcoiris, en la Universidad de Huelva - Huelva, Espafia, desarrollamos este articulo cuyo
objetivo es analizar las valoraciones del alumnado del grado en Educacion Infantil acerca
de la dimensién estética aplicada a la educacién de las/os nifias/os. Para realizarlo,
consideramos la participacion del alumnado que actué en La Ciudad del Arcoiris durante
febrero y marzo de 2018. Realizamos una investigacion exploratoria, basada en pesquisa
bibliografica, cuestionario con las/os alumnas/os y analisis de los datos. En la primera
parte de este texto, exponemos el laboratorio de innovaciéon docente La Ciudad del
Arcoiris. En la segunda, presentamos la metodologia de recopilacion y las valoraciones
del alumnado. Concluimos que la experiencia de planeamiento y realizacion de acciones
en el laboratorio posibilitdé comprensiones positivas sobre las contribuciones de los
aspectos estéticos en el trabajo con la Educacion Infantil, con destaque a su funcion
educativa como un medio para atender distintas finalidades. Aunque el tiempo, el
espacio y los recursos econémicos disponibles se han destacado como limitaciones,

todas/os las/os estudiantes valoraron positivamente la experiencia.

Palabras clave: Arte. Estética. Innovacion docente. Educacion Infantil.
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1. INTRODUCCION

Creamos este texto tras una experiencia vivenciada durante la estancia de investigacion titulada
“Formacion de Profesores, Intervenciones Pedagégicas y Desarrollo de los nifios en la Educacion infantil”,
realizada en la Universidad de Huelva (Huelva, Espafia), desde el 2 de febrero hasta el 31 de marzo de
2018. Esta propuesta sucedi6 a través de una beca del Programa Movilidad de profesores e investigadores
Brasil-Espaifia de la Fundacién Carolina.

La iniciativa ocurrié en funcién del interés del investigador brasilefio, Dr. Vinicius Stein, en conocer y
participar del proyecto de innovacién docente La Ciudad del Arcoiris, llevado a cabo en la UHU, pues, en la
ocasién, estaba desarrollando su pesquisa de doctorado en Educaciéon en la Universidad Estatal de
Maringa - UEM (Maringd, Parana, Brasil), bajo la orientacién de la Dra. Marta Chaves e integrada con las
actividades del Grupo de Investigacion y Estudios en Educacion Infantil (Grupo de Pesquisa e Estudos em
Educacdo Infantil - GEEI). En esta tesis el objetivo fue: “establecer principios teérico-metodolégicos que
indiquen proposiciones para la formacién estética y artistica de maestros y nifios y el desarrollo de la
actividad creadora en la Educacién Infantil a partir de las elaboraciones de la Teoria Histérico-Cultural”
(STEIN, 2019, p.19, traduccién nuestra).

Asi, teniendo la formacién de maestros como un eje de su pesquisa de tesis doctoral, propuso a la
Fundacién Carolina y la Dra. Inmaculada Gonzalez Falcén, coordinadora del laboratorio de innovaciéon
docente La Ciudad del Arcoiris, la estancia de investigacion con el objetivo general de “conocer
personalmente y participar de las acciones desarrolladas por los investigadores, becarios y profesores en
el proyecto La Ciudad del Arcoiris”, segin la propuesta de investigacién sometida a la Fundacién Carolina.

Como mostramos a continuacion, esta iniciativa posibilitd, entre tantas acciones, vivenciar cémo dicho
proyecto es realizado y qué contribuciones presenta a la formacion inicial de maestras/os. A partir de esto,
elaboramos este articulo cuyo objetivo es: analizar las valoraciones del alumnado del grado en Educacion
Infantil acerca de la dimensién estética aplicada a la educacidon de las/os nifias/os. Para realizarlo,
consideramos la participacién del alumnado que actu6 en La Ciudad del Arcoiris durante febrero y marzo
de 2018.

Por lo tanto, entendemos que esta proposicion esta cerca de la investigacién exploratoria que, segin Gil
(2002) tiene como objetivo proporcionar una mayor familiaridad con un problema con el fin de hacerlo
mas explicito. Implica, desde el punto de vista metodoldgico: “(a) investigacion bibliografica; (b)
entrevistas con personas que han tenido experiencia practica con el problema investigado; y (c) analisis de
ejemplos que fomentan la comprensién” (GIL, 2002, p.41, traduccién nuestra).

Estos procedimientos movilizaron nosotros para la sistematizaciéon de la pesquisa que posibilité la
redaccion de este articulo. Los resultados, a su vez, estan estructurados en dos partes. En la primera,
exponemos el proyecto y laboratorio de innovacién docente “La Ciudad del Arcoiris” a partir de datos
bibliograficos y de nuestra experiencia y participaciéon durante la estancia en Huelva. Con esto,
aprovechamos las descripciones y andlisis de experiencias ya publicados sobre esta iniciativa para la
innovacién docente, pero complementamos estos datos bibliograficos con informes e imagenes de nuestra
propia experiencia. En la segunda parte, explicamos la metodologia de recopilacion y clasificacion de los
datos y presentamos las valoraciones acerca de la dimensién estética aplicada a la educacién de las/os
nifas/os, realizadas por el alumnado del grado en Educacién infantil que actu6 en La Ciudad del Arcoiris
durante el periodo observado. Por fin, presentamos las conclusiones y sintesis de esta investigacion.

2. CONOCIENDO LA CIUDAD DEL ARCOIRIS: DESDE LOS INFORMES BIBLIOGRAFICOS A LA
EXPERIMENTACION

El proyecto y laboratorio de innovacién docente La Ciudad del Arcoiris es una iniciativa que se viene
desarrollando desde hace mas de 15 afios. Esta centrado fundamentalmente en la mejora de la formacién
inicial del profesorado de Educacién Infantil mediante disefio de espacios, elaboraciéon de recursos
didacticos y desarrollo de metodologias donde el juego de las/os nifias/os también adquiere un papel
destacado. La Ciudad del Arcoiris es una experiencia en el ambito de la Educacion Infantil que se inici6 en
La Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad de Huelva, Campus de El Carmen, en el curso
académico 2001/02. Segin Gonzalez-Falcon y Muifioz (2008), fue “concebida como un proyecto de
innovacién con el objetivo fundamental de conectar teoria y practica en los estudios de Magisterio y
posibilitar el trabajo en equipo del profesorado universitario de esta carrera [...]” (GONZALEZ-FALCON Y
MUNOZ, 2008, p.185). En este sentido, se ha “[...] consolidado como un instrumento eficaz al servicio de
estos objetivos y se ha integrado plenamente en la oferta formativa institucional que la Facultad pone al
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servicio de su alumnado, profesorado y comunidad educativa en general” (GONZALEZ-FALCON Y MUNOZ,
2008, p.185).

Segin Gonzalez-Falcon, Gomez-Hurtado y Diaz (2016, p.31), “la defensa de los derechos de los nifios y las
nifas, la integracion tedrico-practica de los contenidos curriculares y la comprension de la realidad son,
entre otros, algunos de sus principios didacticos fundamentales”. Para Mufioz y Gonzalez-Falcon (2010,
p.134) el proyecto intenta que “[...] los nifios y nifias jueguen y aprendan divirtiéndose y que los maestros
y maestras en ejercicio, el alumnado y el profesorado universitario trabajen en equipo buscando nuevas
alternativas a la Educacién Infantil y Primaria”. Ademads, complementan Gonzalez-Falcén, Gémez-Hurtado
y Diaz (2012, p.31), “se reconoce, en suma, al alumno como centro del discurso pedagégico y al contexto
de colaboracion universidad-escuela como el mas indicado para poder promover futuros profesionales
activos, reflexivos y criticos”. Segun las autoras, La Ciudad del Arcoiris es un laboratorio de innovacion
docente “[..] especializado en busquedas de alternativas a la configuraciéon espacial, metodologias
didacticas, recursos educativos y juego simbélico de la primera infancia” (GONZALEZ-FALCON, GOMEZ-
HURTADO y DIAZ, 2016, p. 34).

Las dependencias principales del proyecto son el antiguo gimnasio de la Facultad de Educacién y “La aulita
de Educacion Infantil” (Ilustracién 1) ubicados en el pabellon principal de Facultad, ambos en el Campus el
Carmen, de la UHU, en Huelva. En este espacio destinado a los encuentros de coordinaciéon también es
donde son guardados las documentaciones y registros del proyecto.

[lustracién 1 - Fachada y interior de "La aulita de Educacién Infantil"

Referencia: Fotografias de Vinicius Stein. Coleccién del autor. 2018.

En el primer recinto mencionado, el antiguo gimnasio (Ilustracién 2), es donde estd ubicado el escenario
de La Ciudad del Arcoiris. Como explican Gonzalez-Falcén, Gémez-Hurtado y Diaz (2016, p.34) este
espacio reproduce la plaza principal de un pueblo cuyo en el entorno “[...] se distribuyen los espacios mas
comunes en los que se desenvuelve la vida de la ciudadania [...]". En el periodo observado estaban
constituidos 20 rincones, siendo ellos: 1 - Floristeria; 2 - Farmacia; 3- Supermercado; 4 - Panaderia; 5 -
Fruteria; 6 - Peluqueria; 7 - Teatro; 8 - Taller de artesania; 9 - Banco; 10 - Ayuntamiento; 11- Centro de
Salud; 12 - Veterinario; 13 - Casita; 14 - Cafeteria; 15 - Estanque; 16 - Castillo; 17 - Huerto; 18 - Mercadillo
de libros; 19 - Mercadillo de ropas y complementos; y 20 - Taller de bicicletas.
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[lustracién 2 - Vision general de La Ciudad del Arcoiris en dia de visita de las/os nifias/os.

®

1%

Referencia: Fotografias de Vinicius Stein. Colecciéon del autor. 2018.

Segiin Gonzalez-Falcon, Gomez-Hurtado y Diaz (2016), aunque los objetivos y el disefio final de cada
practica desarrolladas en La Ciudad del Arcoiris sean distintos debido a los marcos en el que se inscriban,
hay una metodologia de base comuin que ofrece coherencia a las acciones implementadas. “Esta
metodologia se fundamenta en el marco de investigacion-acciéon y en el aprendizaje cooperativo [...]"
(GONZALEZ-FALCON, GOMEZ-HURTADO y DIAZ, 2016, p.38) y sigue etapas como: “[...] identificacién de
un problema, recogida de datos, reflexion personal, analisis, desarrollo de actuaciones contextualizadas y
revision del problema” (GONZALEZ-FALCON, GOMEZ-HURTADO y DiAZ, 2016, p.38).

Como explican las autoras, el alumnado universitario y las/os nifias/os son las/os protagonistas y
destinatarios/as principales del proyecto. Cada uno/a de ellas/os tiene distintos roles en las acciones
desarrolladas en La Ciudad del Arcoiris. Especificamente sobre las/os alumnas/os del Grado, las autoras
afirman:

El papel de los alumnos del Grado de Infantil es fundamental en todas las
fases, puesto que han sido y, siguen siendo, los responsables de las
distintas acciones implementadas: inicio del proyecto; eleccién, disefio y
creacion de la Ciudad; seleccion, montaje y decoracion de los distintos
rincones; planificaciéon de la programacion didactica; elaboracion de los
distintos recursos y materiales; aplicacién y evaluacién de las actividades
llevadas a cabo; observacidn e interaccién con nifios y nifias; intercambio
con maestros/as y profesores/as; reflexibn y mejora docente
(GONZALEZ-FALCON, GOMEZ-HURTADO y DiAZ, 2016, p.36).

En relacién a los materiales, hay una atencién a las especificidades de cada uno de los 20 rincones y, de
modo general, los/as participantes dedican especial cuidado en la seleccién de cada elemento utilizado
“[...] como instrumento para la accidon y el establecimiento de relaciones y para la construccion y
reorganizacién del conocimiento social, emocional y cognitivo” (GONZALEZ-FALCON y MUNOZ, 2008,
p.134). En este sentido, los espacios son organizados para que desencadenen procesos de indagacién e
investigacion por medio del contacto con las/os nifias/os y con materiales propios de la vida cotidiana,
similares a los que ellos/as han encontrado y tienen que usar como ciudadanas y ciudadanos.

Entre las/os maestras/os y profesoras/es de la universidad ocurre la cooperacién por medio de reuniones
de coordinacién, antes, durante y tras las visitas. En ellas se planifica el trabajo, delimitan las funciones,
seleccionan los contenidos y establecen criterios para la evaluacion de la experiencia. “Los maestros de
infantil se encargan de preparar la visita con los nifios en sus centros, habiendo-se informado previamente
sobre el proyecto en una de las reuniones de coordinacién y visitado la ciudad para comprender su
filosoffa y principales objetivos” (GONZALEZ-FALCON, GOMEZ-HURTADO y DIAZ, 2016, p. 36).
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Durante el periodo en el que acompafiamos las actividades del proyecto, hemos participado de una de
estas reuniones en la Universidad de Huelva. Las maestras han recibido una carpeta con informaciones
sobre el proyecto. En ella contenian documentos como: “Guia rapida de la visita”, donde fueron
presentadas respuestas a cuestiones como: “;Quiénes forman parte de este proyecto?”, “;Por qué visitar la
Ciudad del Arcoiris?”, ;Como preparar y aprovechar la experiencia?”. Ademas, hubo hojas con reportajes y
articulos sobre el proyecto, y hojas para las maestras rellenaren con la distribuciéon previa de las/os
nifias/os en cada rincén.

En las orientaciones que observamos fue enfatizada la necesidad de que las/os nifias/os asuman un papel
activo en todo el proceso y especialmente en la eleccion de los rincones en el que jugaran. En la reunion,
las maestras fueran incentivadas a planificar actividades para motivar las/os nifias/os, comprobando el
relato de Gonzalez-Falcon, Gomez-Hurtado y Diaz (2016, p.38) de que “los maestros/as, ya en sus centros,
preparan con antelacién suficiente la visita, organizando y trabajando los aspectos necesarios para su
aprovechamiento”.

Al mismo tiempo, en la Facultad de Educacidn, se ha preparado el alumnado del Grado para la sesién de
trabajo. En este sentido, antes de la visita, algunas estudiantes de la Universidad estuvieron en los centros
invitando las/os nifias/os a La Ciudad del Arcoiris. Disfrazadas de hadas, han contado a ellas/os que las/os
ciudadanas/os de La Ciudad del Arcoiris se han olvidado como se juega. Con eso, las/os nifias/os llegan en
este espacio con ganas de ayudar y toman roles de protagonistas capaces de auxiliar en la resolucién de un
problema concreto: jugar en la ciudad.

Hemos acompafiado dos sesiones de visita de las/os nifias/os, una por la mafiana y otra por la tarde. La
preparacion de las acciones fuera desarrollada en la asignatura “Disefio de Ambientes de Aprendizaje,
Materiales y Recursos Didacticos” del Grado de Educacion Infantil. Las dos visitas tuvieron dindmicas y
estructura semejantes. Inicialmente las/os nifias/os llegaran acompafadas/os por sus maestras a la
Facultad de Educacién de la UHU. Las/os alumnas/os del Grado de Educacién Infantil han formado un
pasillo y han recibido las/os nifias/os con aplausos (Ilustraciones 3 y 4). En seguida fue realizada una
asamblea general en la que les han dado la bienvenida y han recordado el motivo de la visita. A las
preguntas de las alumnas disfrazadas de hadas, las/os nifias/os han contestado: “Estamos aqui para
jugar”. A partir de las hojas entregadas en la reunién de coordinacién y rellenadas por las maestras, las/os
niflas/os fueran conducidas/os hasta los rincones elegidos por ellas/os. Antes de quedarse en el rincdn, el
grupo ha conocido todo el espacio de La Ciudad del Arcoiris.

[lustracién 3 - Recepcién de las/os nifias/os y asamblea general por la mafiana.

= L

Referencia: Fotografias de Vinicius Stein. Coleccion del autor. 2018.
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Ilustracidn 4 - Rincén de la Floristeria y asamblea con las/os nifias/os por la tarde.

Referencia: Fotografias de Vinicius Stein. Colecciéon del autor. 2018.

Durante toda la visita, pudimos observar lo que describen Mufioz y Gonzalez-Falcéon (2010, p. 135):

[...] las nifias y nifios van pasando por los distintos rincones donde
observan, exploran, crean, juegan, aprenden y se divierten. Los
estudiantes de Magisterio, por su parte, sugieren las actividades
programadas, formulan preguntas, plantean problemas y observan el
comportamiento de los nifios y nifias: su respuesta a los materiales
presentados, su interés por las tareas propuestas, su grado de
realizacion...

Hubo un momento para el desayuno y después las/os nifias/os cambiaran de rincéon. En el final de la
jornada ha tenido otra asamblea, de esta vez, conducida por la maestra del Centro de Educacién Infantil,
en la que las/os nifias/os han relatado sus sensaciones y experiencias vividas en La Ciudad del Arcoiris.
Esta fue una oportunidad de evaluaciéon de las acciones desde la mirada de las/os nifias/os, acciéon
relacionada con los aspectos tedricos y metodolégicos propuestos por Tonucci (2017) que enfatizan los
intereses y la satisfaccion de los nifios en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Ademas, el proceso de
conduccién de la asamblea por la maestra ha ensefiado a las/os estudiantes del grado como el didlogo con
las/os nifias/os es realizado por una profesional con mas experiencia.

Gonzalez-Falcén, Gémez-Hurtado y Diaz (2016, p. 39) explican que “después de la visita y en clase
siguiente, se analiza tanto en la Facultad como en el centro escolar todo lo vivido”. En la asignatura que
hemos participado, los resultados del proceso fueran sistematizados por el alumnado del Grado de
Educacion Infantil en informes. Gonzalez-Falcon, Gomez-Hurtado y Diaz (2016, p. 39) también explican
que,

[...] el proceso se completa cuando los maestros y las maestras vuelven
de nuevo a la facultad y en una reunién conjunta se intercambian
vivencias y reflexiones. Este encuentro se aprovecha para detectar
necesidades de formacion de los docentes y responder, en la medida de
la posible, a dichas necesidades. A partir de ese momento, se inicia de
nuevo el mismo proceso en otra visita, a veces con el mismo grupo de
escolares y colegios, y otras, con centros distintos.

En este sentido, destacamos la investigaciéon de Garcia (2018) que analiz6 las posibilidades que la
experiencia en el proyecto genera a la innovacién y mejora de los centros de Educacién Infantil. La autora
concluy6 que, directa o indirectamente, la visita a La Ciudad del Arcoiris tiene una repercusiéon importante
para el trabajo de las/os maestras/os. En las palabras de Garcia (2018, p.83):
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Alos que les ha influenciado de manera radical piensan realizarlo para cursos posteriores, sobretodo en la
distribucion del aula. El resto introducira pequefias variaciones y cambios en su quehacer diario en la
escuela. No cabe duda que lo que para muchos sera una simple visita de la que apenas sacaran beneficios,
para otros sera un antes y un después en la manera de concebir la educacion: reutilizar, tener mas
rincones en el aula, el juego como manera de aprender, el contacto entre los alumnos y alumnas y las
relaciones que crean...

Tratando de las acciones en la UHU, Gonzalez-Falcén, Gémez-Hurtado y
Diaz (2016) explican que en cada curso académico nuevos proyectos y
experiencias son desarrollados. Con ellos los rincones sufren
alteraciones conforme las necesidades, objetivos e intereses del
profesorado, pero las “[...] asignaturas aportan estabilidad y continuidad
al proyecto”. Estas estan relacionadas con el Grado de Educacion Infantil
y son concretamente: “Didactica, curriculum y trabajo cooperativo;
Disefio de ambientes de aprendizaje, materiales y recursos didacticos, y
Taller de juego simbélico” (GONZALEZ-FALCON, GOMEZ-HURTADO y
DIAZ, 2016, p. 38).

Durante la instancia de investigacion fue realizada una de estas asignaturas. El alumnado de “Disefio de
Ambientes de Aprendizaje, Materiales y Recursos Didacticos” fue responsable por la organizacion del
espacio de La Ciudad del Arcoiris. En acuerdo con la Dra. Gonzalez-Falcén, responsable por dicha
asignatura, establecemos un cuestionario para las/os alumnas/os contestaren, reflexionando sobre el
papel del proyecto en su formacién y sobre la importancia los aspectos estéticos en la Educacion Infantil.

2. REFLEXIONANDO SOBRE LA ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS: LA ATENCION CON LOS ASPECTOS
ESTETICOS

La asignatura “Disefio de ambientes de aprendizaje, materiales y recursos didacticos” integra el plan de
estudios para formacién del grado en Educacién Infantil. Ocurre en el 62 semestre, o sea, en el 32 ano del
curso. Posee carga de trabajo total de 150 horas, divididas de la siguiente manera: 33 horas de clases en
grupos grandes; 12 horas de clases en grupos mas reducidos; y 105 horas de trabajo auténomo o en
tutoria. El tema de la asignatura es estructurado en cuatro ejes: En el primer, “Ambientes de aprendizaje:
una nueva concepcién del espacio educativo destinado a la infancia” (GUIA DOCENTE, 2019), son tratados
aspectos relacionados a: 1. La concepcién tradicional del espacio educativo al disefio de ambientes de
aprendizaje; 2. El espacio educativo y algunas condiciones que ha de cumplir el ambiente educativo en
funcién de las necesidades de las/os nifias/os y de los/as adultos/as; 3. La organizacion de los espacios
comunes: espacios interiores y exteriores; 4. La distribucién de los espacios en el aula: los rincones de
trabajo como estrategia didactica y organizativa.

En el segun eje, “Organizacion de recursos y materiales para la Escuela infantil” (GUIA DOCENTE, 2019),
son realizadas: 1. La seleccidn y clasificacién de recursos para nifios/as de hasta 6 afios; 2. Los analisis de
algunos materiales y recursos bdsicos; y 3. La recuperacién y elaboracién de recursos, levando en
consideracion el reciclaje y la implicacién de las familias.

En el eje tres, “Organizacién del tiempo en la escuela infantil” (GUIA DOCENTE, 2019), son trabajados: 1. El
tiempo en la Escuela Infantil; 2. La distribucidn de la jornada escolar: criterios fundamentales; 3. Periodo
de adaptacion: importancia del ambiente y objetos transicionales y la relaciéon con la familia.

Por fin, en el eje cuatro, “Experiencias de innovacién y organizacién en educacién infantil” (GUIA
DOCENTE, 2019), son abordados: 1. El didlogo entre arquitectura y ambiente de aprendizaje y el ejemplo
de las escuelas de Reggio Emilia. 2. La cittd dei bambini, como espacio educativo mas alla de la escuela; y 3.
La ciudad del Arcoliris e las relaciones de cooperacién e investigacién-accién al servicio de la educaciéon
infantil.

Son estudiados textos que tratan sobre las necesidades de las/os nifias/os y su relacion con los espacios
educativos (BERRY y GREENSPAN, 2013; ESCAMILLA, 2014; SAUSSOIS, 1992; SELMI y TURRINI, 1988;
TAVERNIER, 1987; TONUCCI, 2005); sobre la arquitectura de ambientes educativos (ARNAIZ, 2011;
CABALLENAS y ESLAVA, 2005; LOUGHLIN y SOUINA, 2002); asi como sobre la organizacién del trabajo
del maestro (FERNANDEZ, 1997; GASSO GIMENO, 2001; GONZALEZ, ROMERO, SANCHEZ y VIDAL, 2003;
IBANEZ SANDIN, 1996; SAINZ DE VICUNA y DE PABLO, 1985; SALIDO y SALIDO; 2013); y de fundamentos
estéticos y artisticos de la Educacion Infantil (HOYUELOS, 2006; TONUCCI, 2008).
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Nos interes6 especialmente entender cdmo las experiencias formativas proporcionadas en el curso
movilizaron reflexiones sobre los aspectos estéticos relacionados con la educacién de la primera infancia y
el instrumento de investigacion elegido para identificar la comprension de las/os estudiantes fue el
cuestionario. Seis preguntas se pusieron a disposicidn en la plataforma de aprendizaje virtual Moodle, que
fuera utilizada por las/os estudiantes durante el curso. La participacion fuera opcional, de modo que el
envio de las respuestas no estarfa condicionado a la evaluacién de la asignatura por parte de las/os
alumnas/os y el concepto que recibirian. Esta invitacion se realizé a través de la siguiente declaracidn:

Seria una gran ayuda para mi trabajo de investigacidn si responden a las
siguientes cuestiones que les planteo. No se trata de documentarse al
respecto, sino de responder con sinceridad y de la manera mas clara
posible a las siguientes preguntas. Las cuestiones tratan sobre la
necesidad del arte y de los aspectos estéticos en la educacién infantil en
general y en la Ciudad del Arcoiris; las fuentes de investigacién para la
organizacion de las acciones con arte; y sobre la formacién de profesores
en general y la experiencia en La Ciudad del Arcoiris en particular
(CUESTIONARIO).

Recibimos respuestas de 18 estudiantes. Después de recibirlas, empezamos a procesar los datos
inspirados en la metodologia de analisis de contenido (BARDIN, 2011). El primer procedimiento empleado
fue la categorizacion. Este procedimiento se realizé en dos partes: el inventario (en el que se aislaron los
elementos de cada respuesta) y luego la clasificacion en si (en la que los elementos identificados se
impusieron un cierto orden). Por lo tanto, no definimos el sistema de categorias de analisis de antemano.
Las respuestas proporcionaron estas categorias y se revelaron en la medida que clasificamos
progresivamente los datos.

El conjunto de respuestas similares permitié la formulacidon de sintesis (que destacamos adelante con
tipografia subrayada). Para alcanzarlas, utilizamos criterios de clasificacion indicados por Bardin (2011)
tales como: exclusiéon mutua (condicién que determina que cada elemento no puede existir en mas de una
divisién); homogeneidad (principio que indica la necesidad de estandarizar las categorias); relevancia
(condicién que guia la necesidad de formular las categorias en acuerdo con el objetivo propuesto para el
analisis); objetividad y fidelidad (principios que indican un tratamiento sin distorsién de los datos) y
productividad (condicién que propone un uso para los resultados).

En la secuencia, presentamos las preguntas formuladas por nosotros precedidas por las sintesis que
identificamos, asi como fragmentos de las respuestas del alumnado, identificadas por numeros (1-18).
Cuando transcribimos sus afirmaciones, identificamos la autoria antes de las frases da siguiente manera:
[nimero correspondiente a cada alumna/o] “fragmento se su respuesta”.

3.1 - ;QUE IMPORTANCIA CREEN QUE TIENE EL ARTE O LOS ASPECTOS ESTETICOS EN EL TRABAJO
CON LA EDUCACION INFANTIL? ;POR QUE?

Las respuestas a esta pregunta se clasificaron en tres grupos. En el primer, con mayor incidencia de
respuestas, destacamos términos que indican que el arte y/o los aspectos estéticos son un medio para el
desarrollo y/o manifestacién de habilidades fisicas y/o psicoldgicas y/o de integracion social. Esto se
puede notar en las siguientes oraciones y palabras: [2] “desarrollo; expresion”; [3] “creatividad;
emocional; potencialidad artistica”; [6] “comunicacién y expresion de las emociones; potencia capacidades
como la creatividad y la imaginacién”; [7] “expresarse; exteriorizar sus emociones”; [8] “desarrollo
integral del nifio”; desarrollar su creatividad, imaginacién; desarrollo de diferentes capacidades como son
la personal, social, fisica”; [9] “desarrollar su propia capacidad artistica y expresen sus sentimientos y
emociones”; [10] “ayuda a reforzar la motricidad fina y gruesa, incentiva a explorar su capacidad creativa
lo que les permitira encontrar diferentes soluciones a un problema determinado, incrementa su nivel de
atencién y concentracidon, fomenta la autoestima asi como la motivaciéon por aprender, favorece la
interacciéon e integraciéon social”’; [11] “el desarrollo de los sentidos, para la psicomotricidad fina;
desarrollo total del nifio”; [13] “desarrollo de la percepcién, la motricidad fina o la interaccién social; la
atenciéon del nifio; [14] “desarrollo de la percepcién, la motricidad fina o la interaccién social; la
creatividad”; [15] “creatividad e imaginacion; lenguaje interior”; [16] “creatividad; desarrollo integral”;
[17] “imaginacién”.

En el otro grupo, destacamos respuestas que indican que el arte y/o los aspectos estéticos son un medio
para conocer contenidos relacionados a otras areas del conocimiento ([1] “conocer el mundo que les
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rodea”; [3] “herramienta de conocimiento”; [4] “fomentar un poco mas el aprendizaje”; [8] “conocimientos
de otras materias como la lectura, pintura, matematicas”; [10] “aprendizaje de otras materias, como la
lectura o las matematicas, explorando los colores, las formas, las texturas o las letras; permite
experimentar y descubrir un mundo nuevo”; [11] “para estimular el aprendizaje de otras materias como
pueden ser por ejemplo, las matematicas o el lenguaje verbal”; [13] “estimular el aprendizaje de otras
materias, como la lectura o las matematicas, pintar, dibujar o modelar”; [14] “estimular el aprendizaje de
otras materias”; [17] “medio por el cual se aprendan otros contenidos”;).

Y en el tercero, afirman que el arte y/o los aspectos estéticos posibilita/n un aprendizaje divertido y el
bienestar. En sus palabras: [1] “aprender de forma atractiva”; [5] “bienestar; [9] “forma divertida y
creativa”; [10] “actividad muy divertida”; [12] “para que ellos se sientan a gusto”.

3.2 - ;COMO LO HAN UTILIZADO [EL ARTE O LOS ASPECTOS ESTETICOS] EN LA CIUDAD DEL
ARCOIRIS? ;DE QUE FORMA HAN TENIDO PRESENTE EL ARTE O LA DIMENSION ESTETICA EN EL
DISENO Y DECORACION DE LOS RINCONES?

Las alumnas, de modo general, consideran que el arte y/o de los aspectos estéticos han sido utilizados en
el disefio de los rincones por medio da utilizacién de distintos materiales manipulables ([2] [3] [4] [6] [7]
[81[9][10] [12] [16] [18]) v la atencidn con los colores ([2] [3] [4] [6] [10] [13]).

Creen que el arte y/o los aspectos estéticos pueden contribuir para fomentar el juego; potenciar el
aprendizaje; y movilizar la curiosidad; y que las/os nifias/os puedan expresar las emociones y creatividad
y experimentar comodamente ([1] [6] [8] [9] [14] [15])-

Consideran la necesidad de que los rincones sean espacios para movilizar la atencion de las/os nifias/os
([5] “hacer el rincén mas llamativo”; [9] “atrayentes para jugar y también que les llamase la atencién”; [6]
“llamar la atenciéon de los pequefios”).

Mientras algunas consideran que La Ciudad del Arcoiris es arte en general ([7] “La Ciudad Arcoiris es arte
en general”; [11] “donde el arte estd presente en todo el espacio de cada uno de los rincones, y en general
por todo el espacio”; otras piensan que el arte tiene espacio privilegiado en el rincén de artesania ([4] “el
rincén de la artesania se ha tenido muy en cuenta el arte”; [14] “en el taller de artesania, si creo que se le
ha dedicado més importancia al arte”).

Hay menciones relevantes sobre el uso de: [2] “materiales naturales”; el cuidado con [5] “la higiene; y la
estimulacién de los cuatro sentidos”; [8] “tacto, la vista, olfato, gusto y oido”; y [3][10] “la necesidad de
equilibrio estético /armonia /orden”.

3.3 - ;QUE APOYOS ENCUENTRAN A LA HORA DE DISENAR SUS PROPUESTAS PEDAGOGICAS Y
ORGANIZATIVAS Y TENER EN CUENTA EL ARTE O LOS ASPECTOS ESTETICOS?

De modo general el apoyo fue proveniente de las experiencias previas, especialmente los materiales ya
presentes en el laboratorio ([2] “experiencias que hemos conocido durante la asignatura”; [3] “recurro a
mi imaginacién o experiencias previas”; [8] “Experiencia previa de (...) algunos de los componentes del
grupo también ha ayudado para organizar la propuesta pedagégica”; [10] “aportaciones realizadas por los
compaferos en afios anteriores”; [11] “apoyo que he encontrado ha sido los trabajos realizados de afios
anteriores”; [13] “han inspirado los materiales que ya estaban elaborados de afios anteriores”; [14] “Los
trabajos realizados afios anteriores por alumnos”; [16] “ayuda de trabajos anteriores realizados por
antiguas alumnas; materiales de afios anteriores”. Y la orientacién de la maestra ([4] “profesora
Inmaculada”; [6] “las orientaciones de la docente que lleva esta asignatura”; [7] “es nuestra maestra que es
quien nos orienta y dirige”; [7] “El primer apoyo es nuestra maestra que es quien nos orienta y dirige”;
[10] “la transmisiéon de conocimientos de la profesora de la asignatura asi como la supervision y
orientacion de la misma”; [11] “las aportaciones de nuestra profesora”; [14] “las aportaciones de la
profesora Inma”; [15] “ha estado dando Inmaculada; [16] “el apoyo de la profesora;”).

También fueron apuntados como apoyo: La lectura de tedricos ([4] “articulos y lecturas”; [5] “documentos
que hemos trabajado en clase como el de Alfredo Hoyuelos, que habla del espacio y el ambiente de la
pedagogia de Loris Malaguzzi, o Francesco Tonucci’; [6] “temas tedricos que tratan sobre el arte”; [7]
“apoyo del temario”;); la estética del mundo real ([18]); el uso de las tecnologias ([3]); la metodologia de
trabajo en grupo ([8]); y los familiares ([8]).
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3.4 - ;QUE LIMITACIONES Y OBSTACULOS TIENEN A LA HORA DE TENER EN CUENTA EL ARTE O LOS
ASPECTOS ESTETICOS EN SUS PROPUESTAS PEDAGOGICAS Y ORGANIZATIVAS? ;QUE LES FALTA?

Las principales limitaciones presentadas fueran la falta de: tiempo ([3] [4] [5] 8] [10] [13]; espacio ([2] [7]
[8][9] [10] [12] [14] [15] [18]; y recurso econdmico ([4] [5] [8] [16]).

También creen que son obstaculos para el uso del arte o de los aspectos estéticos en las propuestas
pedagdgicas y organizativas: la falta de informacion ([11] [17]) y carencia de los materiales ([10] [14]
[17]) y algunos/as presentaran la necesidad de espacios naturales ([2] [9]).

3.5 - ;QUE CAMBIOS EN SU FORMACION CREEN NECESARIOS EN RELACION AL TRABAJO CON EL
ARTE Y LOS ASPECTOS ESTETICOS?

En relacién a la formacién en la Universidad, sugieren: La ampliacién de actividades y asignaturas
practicas ([5] “asignatura es bastante mas practica que las demas”; [7] “habria que formar a quien nos
ensefia, porque al fin y al cabo, aunque nos intenten inculcar el trabajo por proyectos y el que dejemos a
los nifios manipular y aprender por experiencias propias no todos lo hacen con nosotros mismos”; [8] “la
manera de ensefiar, de motivar”; [12] “tener mas actividades practicas, ya que la practica es la mejor
forma de aprender”; [18] “ademads de los contenidos tedricos, se deberia hacer mas hincapié en las
sesiones practicas”. Y la alteracidn del curriculo con la insercién de asignaturas que tratar sobre el arte
([5] “cuadros de pintores hay que empezar por conocer sus obras”; [6] “tener mas asignaturas
relacionadas al arte y a promoverla en la etapa de Educacién Infantil”; [8] “seleccionar los contenidos de
ensefianza”; [14] “tener una asignatura relacionada con el arte”; [16] “tener una asignatura en relaciéon con
el arte para que los nifios/as puedan estar en contacto”; [17] “ensefiar mas arte en la universidad”.

Por otro lado, hay quienes no ven necesidad de cambios ([10] “la formacion académica se refiere
considero que no existe la necesidad de realizar un cambio puesto que durante la carrera se imparten
asignaturas en referencia a los mismos como son educacién plastica y visual, educacién musical, disefio de
ambientes u otras optativas en el dltimo afo”. [13] “no tendria que haber un cambio en si ya que durante
la carrera se nos ofertan asignaturas en referencia al arte como educacién plastica, educaciéon musical o
disefno de ambientes”.

3.6 - ;COMO VALORA LA EXPERIENCIA EN LA CIUDAD DEL ARCOiRIS EN SU FORMACION Y
ACTUACION CON LA EDUCACION INFANTIL?

Todas valoran positivamente la experiencia, con destaque para: El acercamiento con la realidad ([1] “me
ha acercado mas a la realidad, a la practica, al contacto con los nifios/as”; [3] “la puesta en escena real de la
visita de los nifios y nifias que hemos vivenciado en dos horas cémo los nifios/as interactiian con esa
realidad”; [10] “el contacto con los nifios y otros profesores también nos posibilita acercarnos a la realidad
de las escuelas y nutrirnos de la experiencia”); la oportunidad de poner los estudios en practica ([6]
“oportunidad para poner en practica nuestros disefios y propuestas”; [3] “se ha llevado a la practica los
contenidos tedricos de la asignatura de Disefio y ambientes de aprendizaje al disefiar aspectos de mejora y
creacion del recurso en un rincén”; [5] “en concreto a la profesora de la asignatura, que es la que nos ha
facilitado esta actividad practica”. [10] “podemos aplicar los contenidos tedricos y practicos adquiridos en
la presente asignatura asi como en diferentes materias”; [12] “nos ha aportado nuevos conocimientos para
llevarlo a la practica, y enfrentarnos a esta situacién”; [15] “Creo que es una experiencia muy positiva ya
que se parte de una metodologia vivencial, en la que les damos a los nifios un espacio formado y ellos a
través de sus experiencias, van adivinando lo que tienen que ir haciendo”; [17] “nos ensefia como realizar
distintos rincones en las aulas y adecuarnos a las edades de los nifios para lograr los conocimientos
ideales para su edad”; [18] “muchos conocimientos que hemos visto anteriormente y poder disfrutar con
los nifios y nifias”); ser una experiencia que prepara para el futuro: [4] “me ha aportado ideas para mi
futuro como profesional de Educaciéon”; [8] “poder llevarlo a la practica en un futuro cuando trabaje como
maestra de educacion infantil en una escuela infantil o colegio”; [12] “Una experiencia mas para nuestro
futuro”; y por la satisfaccién personal con la experiencia ([5] “Me quedé con la frase que nos dijo antes de
empezar ‘sobre todo disfrutad’, y eso es lo que hice”; [9] “ya que el hecho de poder compartir con los nifios
y nifias el trabajo realizado y ver respuestas positivas por parte de ellos es algo impresionante”; [13]
“hemos podido comprobar que el trabajo que hemos realizado ha tenido sus frutos al ver que los nifios
utilizaban los recursos que hemos hecho”; [16] “Satisfactoria por el hecho de ver el rincon como
imagindbamos, después de tanta dedicacion y esfuerzo, de ver que habiamos conseguido lo que queriamos
y que a los nifios/as les gust6 bastante, y positiva en relacién con nuestra propia experiencia”).



Série Educar - Volume 30 - Metodologias e Ferramentas

Mencionan también que tienen ganas de repetir ([2] “pero sin duda es una experiencia muy bonita y que
me gustaria repetir’; [8] “poder llevarlo a la practica en un futuro cuando trabaje como maestra de
educacidn infantil en una escuela infantil o colegio”; [14] “desearia poder vivir una igual lo mas pronto
posible”).

4. CONCLUSIONES

Las respuestas del alumnado demuestran que la experiencia de planeamiento y realizacién de acciones
con las/os nifias/os posibilité una comprensién positiva sobre las contribuciones de los aspectos estéticos
en el trabajo con la Educacién Infantil.

De modo general destacaran su funcién educativa como un medio para atender un fin, sea en el desarrollo
y/o manifestacion de habilidades fisicas y/o psicoldgicas y/o de integracion social, sea para conocer
contenidos relacionados con otras areas del conocimiento, o también para posibilitar un aprendizaje
divertido y el bienestar.

Ante esto, destacamos la orientacién de Chaves (2011) de que el arte esté presente en todos los tiempos y
espacios de la educacion de la primera infancia y que ocupe una condicién triple, es decir, como contenido
(lo que se ensefia), y/o como estrategia (la forma como se ensefa el contenido) y/o como recursos (los
materiales utilizados para promover la ensefianza). Asi, entendemos que en la experiencia vivida por
las/os estudiantes, se hizo evidente la funcidon de los aspectos estéticos como una estrategia (CHAVES,
2011), o sea, un medio para otras finalidades. Esta comprension se destaco incluso en la respuesta a
preguntas que se referian a otros temas y las/os estudiantes escribieron que los aspectos estéticos pueden
contribuir a fomentar el juego; potenciar el aprendizaje; movilizar la curiosidad y atencién; y expresar
emociones y creatividad.

Cuando respondieran sobre cdmo el arte o los aspectos estéticos fueran utilizados en el disefio y
decoracién de los rincones, destacaran el uso de distintos materiales manipulables e de los colores. Esta
comprension se acerca a uno de los dos principios teérico-metodolégicos para la formacién estética y
artistica de maestras/os establecidos por Stein (2019), es decir, la sugerencia de que las/los maestras/os y
las/os nifias/os se acerquen del conocimiento sobre el arte y que haya una variacién de materiales y
experimentaciones creadoras.

También notamos que en las respuestas recibidas no hay una comprension homogénea sobre el arte. Si,
por un lado, hay quienes consideran que La Ciudad del Arcoiris es arte en general y, en este sentido,
parecen acercar el arte al juego, por otro, reconocen que el rincéon de la artesania es un espacio
privilegiado para el arte, acercandola a las manualidades.

Quedé evidente que el histérico del proyecto y las experiencias previas contribuyeron a la practica de
las/os estudiantes, ya que los materiales presentes en el laboratorio son reutilizados y restaurados para
que tengan un nuevo uso. Las respuestas también resaltan la importancia de la orientaciéon y las
indicaciones de la profesora de la asignatura, los estudios tedricos y las biusquedas propias.

El tiempo, el espacio y los recursos econdémicos disponibles se han destacado como limitaciones y
obstaculos, pero, aun asi, todas/os las/os estudiantes valoraran positivamente la experiencia, con énfasis
en el acercamiento con la realidad; la oportunidad de poner los estudios en practica; ser una experiencia
que prepara para el futuro; y por la satisfaccion personal con la experiencia.

Por todo ello, en cuanto a los resultados, reconocemos que las acciones llevadas a cabo por el alumnado
del grado en Educacién Infantil, por medio de la asignatura Disefio de Ambientes de Aprendizaje,
Materiales y Recursos Didacticos, en el laboratorio de innovacién docente La Ciudad del Arcoiris,
posibilitaran una mejora en la calidad de su formaci6n, especialmente por permitir experiencias reales y
acciones practicas necesarias para el trabajo profesional como maestras/os.

La intencionalidad en la organizacién de los espacios y la atencién especial a los aspectos artisticos y
estéticos se han tenido en cuenta y pueden mejorarse en futuros cursos, dado que el proyecto descrito es
fruto de una experiencia con amplia trayectoria que se ha ampliado a cada afio, uniendo redes de
colaboracion entre el alumnado, el profesorado de distintas asignaturas y areas de la Facultad de Ciencias
de la Educacién de la Universidad de Huelva, las/os maestras/os de infantil y primadria, y las/os
investigadoras/es de otras Universidades.
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Capitulo 4

Recurso didatico “Caixinha Surpresa”: Ferramenta
para educagdo ambiental em séries iniciais

Maria Gabriela Miranda Souza
Luciane Cristina Paschoal Martins

Resumo: O presente trabalho tem como propdsito avaliar a relevancia da utilizacao de
um recurso didatico como instrumento para a educacdo ambiental em séries iniciais e na
educacdo especial. O objetivo geral deste refere-se a contribuicio com a educacao
ambiental através do recurso mencionado, para isso estabeleceu-se os seguintes
objetivos especificos i) desenvolver um recurso pedagégico; ii) verificar a interacdo dos
alunos no momento da aplicagdo da atividade; iii) verificar a utilizacdo do recurso
didatico na educacao especial e iv) avaliar a utilizagcdo do recurso pedagogico. O trabalho
se caracteriza por ser de abordagem qualitativa e apresentar carater descritivo; a coleta
de dados foi feita em uma escola de rede particular e uma escola de educacao especial no
municipio de capanema/pa. Foi construida uma caixa contendo quatro cartazes,
representando ambientes diferentes, que possuiam cada, dois lados, sendo um
harmonico e um poluido. Ao aplicar o recurso os alunos foram questionados sobre
assuntos que dizem respeito ao meio ambiente, como polui¢do e cuidados. Os resultados
alcancados foram de extrema importancia, e mostraram a relevancia da utilizacao do
recurso didatico na educa¢dao ambiental. Entende-se que a educacao ambiental pode
mudar os habitos de pessoas, essencialmente das criancas, e para isso acredita-se que a
utilizacao de recursos pedagogicos seja uma grande aliada na conscientizacdao dos alunos
que, por meio de interagdes, transmitiram os conceitos benéficos as pessoas mais
proximas. E o ambiente escolar é o melhor lugar que proporciona esse processo de
ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Educag¢do ambiental; Meio ambiente, Educacdo infantil, Recurso
didatico/pedagégico.
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1.INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental é de extrema importancia devido ser uma vertente que prioriza os cuidados com o
meio ambiente e que desempenha o papel que a sociedade deve ter com 0 mesmo. Sendo assim, o ensino
desta disciplina deve ser aplicado a todas as faixas etarias da sociedade, como enfatizam Medeiros et al.
(2011, p.2) “as questdes ambientais estdo cada vez mais presentes no cotidiano da sociedade, contudo, a
educacdo ambiental é essencial em todos os niveis dos processos educativos e em especial nos anos
iniciais de escolarizacdo”. Isto inclui a Educacdo Especial, voltada para criangas e demais pessoas
portadoras de deficiéncias fisicas e psicolégicas.

A Educacio Especial é estabelecida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, capitulo V, artigo
58, como “[..] a modalidade de educagio escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino,
para educandos portadores de necessidades especiais” (Brasil, 1996).

Considerando a importancia de se desenvolver Educacdo Ambiental nas séries iniciais, surgiu a ideia de
inovar nas aulas de educacdo ambiental por meio de recursos mais concretos para as criancgas, que
tivessem um cunho mais dindmico.

Diante disto, elaborou-se uma pesquisa de campo com o seguinte objetivo geral: contribuir com a
educacdo ambiental em séries iniciais através de um recurso pedagégico dinamico. Para isso, foram
estabelecidos os seguintes objetivos especificos: i) Desenvolver um recurso pedagoégico dindmico para
Educacdo Ambiental na educacdo infantil; ii) Verificar a interacdo dos alunos no momento da aplica¢do da
dinamica; iii) Verificar a possibilidade da utilizacdo o recurso na educacdo especial; e iv) Avaliar a
utilizacdo do recurso pedagdgico desenvolvido nas séries iniciais.

Para a conducdo desse estudo, parte-se do pressuposto de que a escola é o local em que os alunos tém o
primeiro contato com diversos assuntos, é a partir dela que estes devem tomar conhecimento sobre os
primeiros conceitos referentes a educacdo ambiental, assim como destacam Medeiros et al. (2011). De
acordo com os autores, na educacdo formal é o momento em que o aluno comega a obter conhecimentos
acerca do assunto, resultando em uma atitude cautelosa em torno do meio ambiente. Lima e Sobrinho
(2017, p.2) corroboram com isso destacando a relevancia da educagdo ambiental no desenvolvimento
sustentavel, uma vez que permite o conhecimento necessario para minimizar problemas acerca do meio
ambiente.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A Educagdo Ambiental vem sendo discutida por diversos pesquisadores na atualidade, como Araujo e Davi
(2016, p.1) que destacam que

por meio da Educagcdo Ambiental (EA) o professor pode criar nos alunos novos
valores e conhecimentos, ela deve ser passada aos alunos como uma
aprendizagem significativa que proporcione bases para entender, analisar e
resolver os problemas ambientais locais e gerais, tendo um comportamento
responsavel para com a preservacao da natureza, do meio ambiente e dos
biomas hoje e no futuro.

Essa aprendizagem fornece meios para que os alunos criem habitos favoraveis ao meio ambiente, tal como
jogar lixo na lixeira, reduzir o consumo de agua, entre outros.

Oliveira e Silveira (2014) comprovam que a escola é o espago mais adequado para a educagdo ambiental.
De acordo com os autores, “a constru¢do do conhecimento passa, fundamentalmente, ndo s6 pela
compreensdo racional do que é tecnicamente certo, mas, também e essencialmente, pela percepgio,
individual e coletiva, quase que cognitiva e intuitiva, de que algo esta errado [..]” (Oliveira; Silveira, 2014,
p. 85).

Cada vez mais a questdo ambiental tem sido considerada como um acontecimento que necessita ser
trabalhado com toda sociedade e, essencialmente nas escolas, uma vez que as crian¢as bem informadas
sobre as problematicas ambientais serdo adultas mais preocupadas com o meio ambiente, além de que
serdo transmissoras dos conhecimentos adquiridos na escola sobre as questdes ambientais em sua casa,
familia e vizinhos (Medeiros et al., 2011).
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Lima e Sobrinho (2017) discorrem que a educagdo ambiental quando trabalhada em séries iniciais
promove a obtencdo de resultados positivos, uma vez que conscientiza as criancas a terem bom
desempenho acerca do meio ambiente. Estabelecendo assim, esses conceitos aos seus pais que tomaram
atitudes viaveis que influenciam na nao polui¢ido e bom cuidado ambiental.

A educacgido deveria incluir valores, capacidades, conhecimentos, responsabilidades e aspectos que
promovam o progresso das relagdes éticas entre as pessoas, seres vivos e a vida no planeta. Diante disso,
Medeiros et al. (2011, p.3) argumentam que “o problema do descuido com o meio ambiente é uma das
questdes sociais que tem deixado a humanidade preocupada, por isso talvez, seja um dos fatores mais
importantes, a ser estudado nas escolas, porque tem haver com o futuro da humanidade e com a existéncia
do planeta”.

Os autores afirmam ainda que a Educacdo Ambiental busca garantir que o futuro do planeta esteja
equilibrado no que concerne a natureza.

3. METODOLOGIA

0 estudo aqui apresentado trata-se de uma pesquisa de campo de abordagem qualitativa. De acordo com
Prodanov e Freitas (2013, p.59) a pesquisa de campo “consiste na observacdo de fatos e fend6menos tal
como ocorrem espontaneamente”. Em relacdo a abordagem do problema, os autores afirmam que a
pesquisa qualitativa “ ndo requer o uso de métodos e técnicas estatisticas” e apresenta carater descritivo.
No estudo em questdo, o foco foi descrever os fatos e/ou fendmenos acerca da educacdo ambiental em
carater exploratdrio, possibilitando maior familiaridade com a problematica.

A coleta de dados foi realizada a partir de observacdes feitas com base nas interacdes dos alunos no
momento da realizacdo da atividade. A pesquisa foi elaborada em turma de educacgdo infantil em uma
escola privada no municipio de Capanema no Estado do Par3, e em turma especial da Escola de Educagao
Especial “Fernando Mendes”, também no municipio de Capanema/PA.

Para a construgdo do recurso didatico “caixinha surpresa” (Figura 1) foram utilizados materiais de baixo
custo, tal como folhas de e.v.a, tecidos, reutilizacdo de caixa de papeldo, canetas, plasticos, canudos e clipes
de papel.

Fonte: as autoras

Dentro da caixa foram dispostos cartazes representando diferentes ecossistemas como rio, mar, floresta e
jardim. Cada cartaz possuia dois lados, um lado representando um ecossistema em harmonia e o outro
lado um ecossistema poluido com a¢des do homem.
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No cartaz 1, foi representado um mar com cinco animais: o lado poluido foi caracterizado com a agua
turbida com lixo, pouca diversidade de animais e algas, conforme figura 2; ja o outro lado possuia mais
diversidade de animais e algas, a agua estava limpa, conforme figura 3.

Figura 2 - Cartaz representado mar poluido

Fonte: as autoras

Figura 3 - Cartaz representado mar em harmonia

Fonte: as autoras

Da mesma maneira, no cartaz 2, o rio foi caracterizado, contendo em seu lado poluido lixo e pouco
animais; e em seu lado harmonico mais animais, sem lixo e a transicdo de ambiente terrestre para o
aquatico. O cartaz 3, da floresta, possuia em seu lado poluido todas as arvores desmatadas e a floresta
pegando fogo, com os animais que habitavam-na fugindo; o lado harmoénico ndo tinha nenhuma arvore o
desmatada, e todos os animais estavam vivendo em harmonia. No ultimo cartaz, do jardim, o lado
considerado poluido era caracterizado pela destrui¢do do jardim, a presenca de um homem destruindo um
formigueiro resultando na fuga das formigas e poucos insetos; o lado harmonico era constituido por varias

flores, inimeros insetos, e o formigueiro intacto com as formigas presentes nele.
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Para a realizacdo da atividade, os alunos foram organizados em um semi-circulo de maneira que todos
pudessem visualizar a pesquisadora no momento da apresentacio dos cartazes. A cada aluno foram
entregues placas com rostos felizes e tristes para que eles representassem a percepg¢ido a cada ambiente
mostrado. Ao identificar caracteristicas de polui¢do e animais presentes, os alunos interagiram com placas
contendo rostos felizes e tristes, e a pesquisadora incentivou a participacdo dos alunos por meio de
interrogativas sobre cada ambiente mostrado, conforme figura 4.

Figura 4 - Atividade em desenvolvimento

Fonte: as autoras

A atividade foi considerada finalizada a partir do momento em que a pesquisadora e os alunos dialogaram
sobre os assuntos abordados na mesma, de modo que resumissem o que aprenderam em torno da
atividade.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

No primeiro momento falamos um pouco sobre o meio ambiente e a importancia dos animais e insetos.
Em seguida, tiramos da caixa ambiente por ambiente, o primeiro foi o mar; mostramos o lado bom, onde
havia uma diversidade de animais, nao tinha lixo, e pedimos para eles identificarem qual rosto (feliz ou
triste) representava aquele ambiente. Por conseguinte, mostramos o lado ruim, onde tinha poucos animais
e muito lixo e a 4gua estava suja.

A partir dai, verificamos a interacio dos alunos questionando sobre como o lixo influencia na
biodiversidade marinha, os alunos responderam, entdo, que “faz mal” e “que foi o homem que sujou”, com
isso pedimos para que eles identificassem o rosto que representava esse ambiente.

Por meio da interagdo dos alunos com o recurso didatico elaborado e com o engajamento das criancas com
a atividade proposta, pode-se afirmar que o recurso desenvolvido foi bem avaliado pelos estudantes.
Todas as criangas participaram ativamente da atividade proposta e responderam as indagac¢des da
pesquisadora. A professora da turma também avaliou positivamente o recurso implementado durante a
aula.

Na escola de Educagdo Especial o método de ensino e aprendizagem difere da escola regular, em razdo dos
educandos portadores de necessidades especiais carecerem de mais aten¢do e de uma metodologia mais
clara e objetiva. Diante disso, a aplicacdo da atividade possibilitou maior interagdo entre os alunos e a
pesquisadora, logo notou-se que os resultados foram positivos e de extrema relevancia, uma vez que os
alunos puderam compreender de forma dindmica os conceitos presentes na atividade. Isso foi observado
nos questionamentos feitos aos alunos no momento da atividade.

Apos a realizacdo da atividade foi possivel notar a percep¢io dos alunos acerca da problematica de
poluicdo no meio ambiente, as criangas participantes passaram a perceber lixos jogados no chio e nas ruas
e avaliar tal postura negativamente.
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Nota-se, entdo, uma visdo critica proporcionada por meio da reflexdo sobre realizacdes de atividades
simples que fornecem a boa a¢do em torno do meio ambiente. Tal atividade permitiu a sensibilizacdo das
criangas sobre tematicas ambientais, seguindo o proposto por Medeiros et al (2011, p.6) quando afirmam
que “a insercdo da Educacdo Ambiental na formacdo de jovens pode ser uma forma de sensibilizar os
educandos para um convivio mais saudavel com a natureza”.

Ainda nesse sentido, Lima e Sobrinho (2017, p.18) afirmam que “o conhecimento em Educacdo Ambiental
permite reduzir os danos, por isso, dizemos que a Educa¢cdo Ambiental € uma ferramenta, que acreditamos
ser valiosa para a nossa comunidade educacional.”

Os resultados alcancados foram de suma importancia pois demonstram que a dinamizagio de contetidos
promove a melhor assimilacdo do mesmo, uma vez que na educagio infantil a formulagido de ideias é
bastante concreta e o processo de ensino e aprendizagem necessita ser claro e objetivo. De acordo com
Costoldi e Polinarski (2009), os recursos didaticos sdo de grande importincia no processo de
desenvolvimento cognitivo do aluno e deve ter o poder de aproximar o aluno do conteido ministrado,
facilitando assim sua efetiva assimilagdo.

Para os autores, as aulas aliadas a recursos didatico-pedagdgicos no processo de ensino e aprendizagem
sdo importantes para que o aluno assimile o conteido desenvolvendo criatividades e habilidades. Os
mesmos afirmam ainda que “os recursos trazem ao aluno a oportunidade de aprender realmente o
contetido de determinada disciplina de forma mais efetiva e marcante para toda sua vida” (Costoldi;
Polinarski, 2009, p.7).

Para eles os recursos didatico-pedagégicos surtem maior efeito nas aulas ministradas aos alunos de séries
iniciais, por ainda serem criancas e se interessam mais por aulas dinamizadas.

5. CONSIDERACOES FINAIS

E notério que a utilizagdo de recursos didaticos fornece maior entendimento e assimilagdo dos contetdos
a eles relacionados, como mostram os resultados. A dinamizacdo de uma problematica que esta tao
presente nos dias atuais proporcionou a reflexdo dos alunos de educagio infantil sobre o meio ambiente.

A educagdo ambiental nas escolas contribui para a interagdo e formagio de adultos conscientes, mas para
isso é necessario aplicar praticas que estimule a reflexdo sobre problemas ambientais, e os recursos
didaticos sdo grandes aliados, além de serem criativos de modo que prendam a atencdo dos alunos.
Resultando entdo, no processo de conscientiza¢do dos alunos que transmitiram seus conhecimentos de
forma a interagirem entre as pessoas mais proximas, conscientizando-as também.

Considerando os resultados da pesquisa, pode-se afirmar que o recurso didatico “Caixinha Surpresa” foi
avaliado positivamente na Educacgdo Infantil e ha indicios que ele pode também ser adaptado para se
trabalhar educag¢ido ambiental no Ensino Fundamental.
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Capitulo 5

Abordagem multimodal no livro didatico - Como o
aluno Ié as imagens?

Emanuelly Pereira Gomes
Sandra Geane Braz Mamede

Resumo: Este artigo aborda a necessidade da presenca da multimodalidade no livro
didatico como um recurso que auxilia no processo de aprendizagem. A leitura de
imagens compdes mais precisamente o sentindo do texto, as diferentes modalidades de
comunicacao proporcionam uma maior facilidade na compreensao da mensagem a ser
transmitida. Deste modo, é notoério a importancia do contetdo verbal associado ao nao
verbal, é neste sentido que a presenca de graficos, pizzas e figuras, de uma maneira
geral, se torna tdo significativa. Nesta perspectiva, tem-se como objetivo observar a
ocorréncia da multimodalidade e sua implantagdo no livro didatico, além da

interpretacdo das imagens e seus significados dentro dos textos inseridos no mesmo.

Palavras-chave: Multimodalidade, livro didatico, leitura de imagens.
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1.INTRODUCAO

A sociedade vive hoje a era da tecnologia, decorrente disso, novas perspectivas e orientagdes para o ensino
tém sido utilizadas, consideravelmente, no ambito educacional, porém, além de tais recursos tem-se o
livro didatico que ainda ocupa um lugar de destaque na pratica docente e na sala de aula.

O livro didatico (LD) que apesar de tantas inovagdes tecnoldgicas disponiveis
na escola, é o recurso mais frequente para o auxilio da construcio do
conhecimento. Nesse sentido tragamos como objetivo investigar variedades de
géneros visuais nos livros didaticos e observar como esses géneros visuais
multimodais (GUMs) estdo a servico da construcdo do conhecimento.
(QUEIROZ, 2005, pag.1)

E fundamental a investigagdo da presenca da multimodalidade nos livros didaticos. A comparéncia de
textos, processamento de imagens, tabelas e outras modalidades de comunicagdo proporcionam ao
discente maior facilidade no aprendizado, uma vez que recursos visuais e o verbal se fundem e constroem
novos sentidos para o objeto de estudo. Os livros didaticos que se classificam como multimodais
proporcionam uma melhor leitura e interpretacdo dos conteddos e atividades, além de oportunizar ao
aluno o trabalho interdisciplinar que pode ser abordado dentro desses livros.

Pode-se afirmar que, apesar da tamanha necessidade de uma nova perspectiva de abordagem das diversas
semioses que sdo indispensaveis no livro didatico, vale ressaltar que por varios aspectos tal recurso é
significativamente utilizado e consequentemente também “deve apresentar contetidos inequivocos de
forma a eliminar ambiguidade e possibilidades de erros” (ARAUJO, 2011, pag.4). Com isso, observa-se que
para alcancar seu compromisso e seu objetivo de aprendizagem é primordial que o livro didatico além de
apresentar conteidos multimodais, deve manter relacdo harmoénica entre as modalidades de
comunicacdo, precisa banir falhas.

Ainda convém lembrar que o uso das gravuras sempre se fez presente em todo processo de evolugao do
homem, e no momento atual é frequentemente exibida no livro didatico. Essa producao de imagens
sempre esteve associada a arte através do desenho, da pintura, da escultura e da arquitetura. Tais
registros tornaram-se essenciais para a educagio, referentes a ilustragdes, compreensio de textos e
construcdo sentidos. Além disso, pode-se afirmar que atualmente a imagem praticamente substituiu a
escrita como meio de comunicagio. Sendo assim, a adesdo de tal, no espago didatico e sistematico se fez
necessario, ndo se limitando apenas ao texto verbal.

7

Deste modo, o texto ndo é o Unico a transmitir mensagens, as imagens refletem inimeras ideias e
conceitos, portanto, devem sempre estar presentes nos textos e atividades contidas no livro didatico.
Quando as palavras nio sdo suficientes adere-se as gravuras, alias, aos significados delas, que podem
variar de acordo com o repertério de quem faz a leitura. Logo, entende-se que o texto imagético ndo pode
ser apenas olhado e admirado, mas entendido. Suas aplica¢des sdo diversas e interdisciplinares, cabe ao
professor e aluno interagirem de forma que a metodologia flua com clareza, pois a utilizacdo dessas
ilustracoes facilita a retencdo de informacgoes, chave do aprendizado.

“O mundo vive a civilizacdo da imagem como um dos fendémenos culturais mais importantes e
apaixonantes do homem civilizado” (BARROZO, 2011, pag.05), a partir de tal afirmacdo, é possivel
compreender que a escola, a sala de aula e o livro didatico necessitam acompanhar esse momento vivido
pela sociedade, uma vez que tais fatores sdo indissociaveis. O livro didatico por sua vez, é um recurso que
esta sempre sendo utilizado, tanto pelo docente, quando pelo aluno, por esse motivo, esta modalidade de
comunicacdo se faz essencial dentro desse suporte de aprendizagem, tornando possivel uma maior
interpretacdo de seus conteddos e o alcance dos objetivos almejados pelo professor e pelo livro didatico.

2. METODOLOGIA

Tratando-se da importancia do Livro Didatico, é necessario que este seja apresentado na escola, escolhido
pelo corpo docente de forma undnime para que seja utilizado dentro periodo indicado. Diante da
pergunta: “Como o aluno lé as imagens”? E importante que tal livro traga tirinhas, charges, cartuns e
histérias desse género, desta forma, apresentando uma multimodalidade, que consequentemente
proporcionara melhores resultados na aprendizagem.
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O foco nas atividades diarias devera ser voltado para a leitura e interpretacdo de textos verbais e ndo
verbais, visando o desenvolvimento psicoldgico do aluno e o despertar do seu lado critico-reflexivo.
Porém, muitas vezes, pode-se observar a utilizacdo de imagens que nio trazem o c6digo verbal, mas,
diante da boa percepcdo visual do discente, é possivel sua leitura légica sem maiores dificuldades. Vale
ressaltar ainda as varias formas de interpretacdo destas figuras e como diversos alunos entendem sua
mensagem.

Portanto, os métodos a serem seguidos baseados neste tema sdo bastante pertinentes e muito claros. A
leitura das imagens e suas formas de se apresentarem dentro texto (pinturas, tirinhas, etc.) que contribui
para o teste dos conhecimentos abordados em forma geral e especifica, uma vez que o aluno vai analisar,
interpretar a imagens e identificar qual o objetivo da mesma, de acordo com o seu contetudo, é a mais
eficaz maneira de se obter resultados significativos.

Quanto aos objetivos, compreende-se o seu carater exploratério, visando o levantamento de informagdes a
respeito da ocorréncia da multimodalidade e sua implantacdo no livro didatico. J4 no que diz respeito a
forma de abordagem, é essencial buscar interpretar as imagens e seus significados dentro dos textos,
associados ao escrito verbal.

3. DESENVOLVIMENTO

Com o passar dos anos muito se modificou na sociedade e consequentemente na educacgao. As formas de
se transmitir uma mensagem comecaram a se proliferar cada vez mais, a necessidade de agilidade na
veiculacdo de informagdes proporcionou a conquista de um maior espaco da imagem, uma vez que ela
transmite rapidamente tais informagdes. Deste modo, a utilizacdo da modalidade visual inserida no
contexto escolar e no livro didatico passou a ser um essencial e eficaz recurso na construcdo do
conhecimento.

A utilizacdo da modalidade visual na pratica de escrita da sociedade da
informacdo tem proporcionado mudancas nas formas e nas caracteristicas dos
textos. Ao compararmos textos cientificos publicados em décadas atras com os
textos da mesma esfera publicados atualmente, podemos observar a insercao
mais significativa de imagens como graficos, pizzas e figuras, de uma maneira
geral, nestes textos. (MELO, p.2)

De acordo com Kress, Leite-Garcia e van Leeuwen (1997), “os textos sdo constituidos pela coexisténcia de
uma ampla variedade de modos representacionais e comunicacionais” (p.257). A partir dessa perspectiva,
é possivel compreender que imagens se apresentam como possibilidade de modos que se pode produzir
um texto, desta forma, é notério que as diferentes modalidades de comunicagdo proporcionam com mais
eficicia o seu sentido, é, portanto, a partir desse aspecto que se caracteriza um texto como multimodal.

Segundo Rojo e Barbosa (2015, p. 108) “Texto multimodal ou multissemiético é aquele que recorre a mais
de uma modalidade de linguagem [verbal; gestual; sonora; e visual] ou a mais de um sistema de signos ou
simbolos (semiose) em sua composi¢do”.

No ambito educacional, a relagdo com a leitura geralmente acontece por meio de textos contidos em livros
didaticos, deste modo, é possivel observar tamanha importancia da presenca da multimodalidade nos seus
contetidos propostos. Sendo ainda o recurso mais utilizado em sala, possui responsabilidade e finalidade
de fornecer material a propiciar da melhor forma o processo de aprendizagem, isso pode acontecer
através das diversas semioses presentes no mesmo. O trabalho visual realizado pelo docente a partir do
LD, desperta no aluno o seu lado critico e reflexivo, obtido a partir da leitura das imagens e a compreensao
do seu valor mais que ilustrativo dentro do contexto.

Existem novas regras semioticas para a construcdo de textos com imagens. Os
desenhos e as figuras com valor apenas ilustrativos foram deixados para tras. O
uso da imagem segue outra diregdo. Agora, os recursos multimodais tomam
parte da composicdo do sentido do texto. A informacdo passa a ser transmitida
por diferentes modos semio6ticos. (VIEIRA, 2007, p.10)
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Os livros didaticos tém se tornado cada vez mais visuais, tipografia, imagem, escrita e layout sdo
determinantes para o significado do texto, estabelecendo diferentes relagcdes com o leitor. Ao realizar uma
observagdo no livro do 12 ano de lingua portuguesa “Portugués: Linguagens em conexdo” foi possivel
observar que tais modalidades de comunica¢do sdo bastante importantes e necessitam estar presentes
dentro do contexto.

Figura 1.0 - Detalhe da capa de um livro

1eYa

, Portugueées

LINGLUALENS
Y CONEXAD

Ainda a partir desta investigacdo, foi visto uma grande quantidade de imagens que além de ilustrativas,
carregam significados e objetivos educativos em seus conteudos e atividades. Vejamos dois exemplos a
segui.

Figura 2.0 - Torre de Babel.

-
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Esta imagem que retrata a torre de Babel, estd presente na parte dedicada a literatura e a leitura de
imagens, capitulo 1, pagina 17, do livro em estudo. Ao observa-la, é notério que Pieter Bruegel, autor da
pintura, reflete uma histéria biblica, nela 0o mesmo “ndo retrata o que imaginava a respeito das planicies da
Mesopotamia, mas sim das terras baixas e férteis de Flandres, regido onde nasceu.” (SETTE; TRAVALHA;
BARROS, 2013, p.17). Ainda a partir dessa obra, pode-se estudar os tipos de construcio, as embarcagoes e
as caracteristicas do povo da época, como se vestiam por exemplo. Portanto, nota-se que tal figura contém
um grande objetivo educativo, transmitindo varias informagdes ao seu leitor. A atividade que acompanha
a imagem é totalmente voltada para si, uma vez que nio existe o contetido verbal, apenas o nao verbal,
para sua realizac¢do.

Figura 2.1 - Atividade que faz referéncia a Torre de Babel.

- ™ -
S TN

., el € uma das pinturas de Bruegel que dialoga com a Biblig, a fim de colocar es
@do ao alcance do povo. Como o pintor consegue isso por meio dessa obra?

Esta atividade referente a imagem 2 é bastante reflexiva, exige do aluno seu entendimento histdrico/social
sobre a gravura apontada. Desse modo, percebe-se que para sua resolucdo, o individuo terd a necessidade
de ter informacgdes adquiridas pela explicagdo do professor, pois, o contetido da imagem nio contextualiza
e nem traz um texto de apoio, voltando-se apenas a uma interpretagao nao verbal.

A proposta é que a atividade seja trabalhada entre professo-aluno, para que o educador tenha uma nogao
do nivel intelectual da turma. Posteriormente, podera ser melhorada a didatica posta em pratica, buscando
sempre o ajuste necessario.

Figura3.0 - Tirinha da revista Turma da Monica “Chico Bento”.

Tirinhas sdo pequenas histérias em quadrinhos. Nelas sdo usadas tanto a linguagem verbal quanto
linguagem nao verbal. A partir desta, pode-se observar uma situacdo de comunicagdo, na qual atribuiu-se
um significado desapropriado a fala de Rosinha, resultando em uma situacdo inesperada. Portanto, é
notério seu valor mais que ilustrativo no contexto, uma vez que estd abordando um conteddo, passando
informagdes. Essa tirinha de Mauricio de Sousa pode ser encontrada no capitulo 15 (Linguagem,
comunicac¢do e interagdo), pagina 202 do livro em observacio.
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A mesma vem acompanhada de uma questdo de interpretagdo, que enfatiza a mensagem fornecida pela
tirinha.

Figura 3.1 - Questdo que faz referéncia a Tirinha.

lavras na lupa

PO0O - adaptada)
1

nha de Chico Bento (reproduzida na pagina anterior), atribuiu-se um significado ina-
do a Um termo ou expressao. Isso as vezes pode levar a situacoes inesperadas. ,‘ oss
¥inha, o efeito humoristico origina-se de uma situacao criada pela fala da pers: ¥
33 no primeiro quadrinho. Qual foi a frase dita por Rosinha? 3

A imagem 3 nos leva a uma pergunta bastante simples. A atividade apontada logo ap0ds a leitura da tirinha
contextualiza a situac¢do, para que haja um melhor entendimento da obra. Em seguida, busca do aluno
apenas sua base interpretativa. No geral, a pergunta por si s6 trabalha de maneira objetiva e clara, sendo
suficiente como complementacdo de andlise.

Poderia ser proposta a partir da figura uma atividade mais trabalhosa, que buscasse mais do aluno, como
por exemplo, uma listagem de situacdes de comunicagdo semelhantes a tirinha, que elas ja viveram ou
presenciaram no dia-a-dia, podendo até ser ilustrada em cartazes.

Neste contexto, pode-se constatar, que apesar das tantas tecnologias e seus instrumentos que podem ser
utilizados no ensino, o livro didatico ainda é de suma importancia na constru¢do do saber, uma vez que
dispde uma metodologia que oferece contetidos e atividades multimodais, facilitando no aprendizado do
discente. Porém, deve ser sempre atualizado, se adequando a realidade social e principalmente a realidade
do aluno.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Neste estudo, procuramos evidenciar as diferentes modalidades de comunicacdo inseridas no livro
didatico e sua tamanha importidncia no processo de ensino e aprendizagem. A inser¢do da
multimodalidade no contexto escolar, principalmente no LD, proporciona informag¢des ndo apenas por
meio verbal, mas também por imagens. Deste modo, possibilitando novos significados ao texto. Neste
sentido, destacou- se a leitura nao verbal como uma grande transmissora de conhecimento, que se faz
presente na sociedade escolar, cumprindo seu papel educativo.

Este artigo apresenta a multimodalidade contida no livro didatico e sua abordagem dentro da sala de aula,
mostra também como é realizado o processo de escolha dos mesmos e quais requisitos precisam ser
seguidos para a obten¢do de um livro com o niimero maximo de modalidades de comunicac¢do, a fim de
proporcionar uma eficacia maior no processo de aprendizagem.

Além disso, foi possivel através deste, enfatizar a importancia que o livro didatico possui na metodologia
de ensino, apesar das tantas tecnologias que podem ser utilizadas na pratica docente, este ainda é visto
como um significativo recurso que necessariamente precisa se adequar a realidade do discente e ao
processo de evolucdo da sociedade.

Como foi visto, se vive em um meio social no qual as imagens falam por si, no ambiente escolar nao
poderia ser diferente, a leitura de imagens constréi rapidamente um pensamento, que consequente a isso,
se firma um conhecimento, portanto, as mesmas precisam sempre estar presentes em todos os livros
didaticos, realizando seu papel pedagogico de construir conhecimento.
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Capitulo 6

Construindo uma sequéncia diddtica para o ensino da
cartografia no Ensino Bdsico

Filipe de Araujo Oliveira
Ana Carolina Gomes Correa
Larissa Cristina Cardoso dos Anjos

Resumo: O presente trabalho tem como objetivo expor uma sequéncia didatica dos
conteudos de cartografia basica como proposta metodoldgica para a utilizagdo das
geotecnologias em diferentes niveis de ensino, principalmente na educagdo basica,
experimentada com os alunos do 22 semestre do curso de Licenciatura em Geografia, da
Universidade do Estado do Amazonas (UEA). Os procedimentos metodologicos
envolveram levantamentos bibliograficos, trabalhos de campo e a utilizacdo das
geotecnologias. A partir dos resultados obtidos, foi possivel verificar, que ao por em
pratica os conceitos da cartografia basica, € possivel construir um aprendizado
significativo, trazendo a teoria para explicar situacdes problemas na construcdao da
sequéncia didatica, por exemplo: questdes como adequacgao das coordenadas geograficas
e UTM em um recorte espacial reduzido. Situagdes essas que envolveram os alunos na
sua resolucdo. Conclui-se que a utilizagdo das geotecnologias além de visar o
aprimoramento no aprendizado de conceitos e teorias cartograficas também
possibilitam ao aluno a transformagdo das informacdes em conhecimento e colaboracao
no sentido de refletir o uso da tecnologia no ensino da cartografia no meio ao qual se
estd inserido, despertando, assim, o interesse do aluno sobre o assunto, no intuito de

manusea-las de forma correta no seu cotidiano.

Palavras-chave: Ensino, Cartografia, Geotecnologia.
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1.INTRODUCAO

A cartografia surgiu a partir da necessidade de localizacdo e deslocamento do homem no espago
geografico habitado. Destaca-se, que a cartografia ganhou evidéncia no periodo imperialista, em plena
expansao comercial da Europa. Ao longo do tempo, a cartografia acompanhou a ascensdo das tecnologias
no mundo globalizado e marcado pela informacgdo instantanea. Para tanto, a cartografia ndo se resume a
arte de confeccionar mapas, mas sim associar a técnica na sua elaboragio para diversos fins praticos, a
saber: levantamento ambiental, de saide, socioecondmico, de planejamento territorial, educacional, entre
outros.

No que se refere ao ensino da cartografia, os temas do contetido supracitado se iniciam nas séries iniciais
do Ensino Fundamental I, as quais ddo suporte para os demais niveis de ensino da educagdo basica. No
entanto, ainda se observa um ensino tradicional nos assuntos da cartografia na disciplina de Geografia,
desconsiderando a evolucdo das técnicas aplicadas a cartografia.

Considerando a necessidade de proporcionar alternativas técnicas ao ensino cartografico no ensino
basico, o presente trabalho apresenta uma sequéncia metodolégica para a utilizagdo das geotecnologias
em diferentes niveis de ensino, experimentada no curso de Licenciatura em Geografia, com alunos do 22
semestre da disciplina de Cartografia Basica. A metodologia envolveu etapas com diferentes conceitos da
cartografia e materiais, como aplicativos de celular, notebooks, software, entre outros.

Para tanto, a cartografia pode se utilizar dos recursos das geotecnologias na educa¢do visando o
aprimoramento dos conceitos e teorias, possibilitando ao aluno o uso dessas informagdes presentes no
mapa para gerar conhecimento, pressupostos que podem ser percebidos ao longo deste trabalho por uma
experiéncia em campo.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1. AIMPORTANCIA DA CARTOGRAFIA NO ENSINO

A cartografia é uma das linguagens da Geografia mais importantes para a transmissdo do conhecimento
geografico. Nas palavras de Selbach et al. (2010, p.61) “quem ensina geografia deve estar muito atento a
duas de suas mais importantes linguagens: o texto geografico e a representacdo geografica, isto é, a
cartografia”. O professor deve estar atento tanto a linguagem no ensino da geografia, quanto ao nivel dos
alunos que receberam o ensino cartografico, respeitando a capacidade mental dos alunos, sabendo
adaptar o seu conhecimento para a realidade do aluno, é o que nos diz Simielli (1999, p. 93), “mais do que
uma transposic¢ao trata-se de uma verdadeira reconstrucdo do saber geografico sobre bases parcialmente
diferentes, porque as finalidades, os objetos e os meios da pratica geografica ndo sdo os mesmos na
universidade e no ensino fundamental e médio”.

A cartografia produz mapas que sdo de suma importancia para sociedade, mapas que auxiliam a
observacdo e planejamento do espaco geografico, pois fazem a sintese de multiplos fendmenos que ali
ocorrem, como relatam Menezes e Fernandes (2013, p. 20), mapa esses que “caracterizam uma forma
eficaz de armazenamento e comunicagdo de informagdes que possui caracteristicas espaciais, abordando
tanto aspectos naturais (fisicos e biolégicos) como sociais, culturais e politicos”.

Nas universidades, as diversidades de mapas que podem ser absorvidos pelo professor para fins didaticos
é colossal, pois a abrangéncia pelo tipo de mapa no ensino superior é maior, o que nao acontece na
disciplina de geografia do ensino fundamental e médio, onde Segundo Simielli (1999), Os mapas quando
produzido sdo destinados a diversos fins, entres esses destinos poucos sdo direcionados ao ensino basico,
0 que proporciona ao professor trabalhar com o mapa que consegue obter, assim podendo fazer escolha
de elementos a ser estudado que ndo estar no alcance dos alunos.

Ao se trabalhar com a cartografia no ensino basico, o docente precisa estar atento aos elementos que
sejam adequados no uso do mapa, para que venha a ser um aliado ao ensino da geografia, assim Simielli
(1999, p.95) propdem elementos de acordo com a série do aluno que deve ser trabalhos no ensino basico:

Na 52 e 62 series, o aluno ainda vai trabalhar com alfabetizagio cartografica e
eventualmente na 62 série ele ja tera condigdes de estar trabalhando com
analise/localizagdo e com correlagdo. No ensino médio, teoricamente o aluno
tem as condi¢des para trabalhar com andlise/localiza¢do, com a correlagio e
com a sintese.
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Essas concepgdes vistas anteriormente, inseridas na educacdo basica atrelado a tecnologia, ajudam a
entender o mundo em plena era tecnoldgica é de suma importancia para a contextualizacdo dos conceitos
de forma pratica.

2.2. 0 USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DA CARTOGRAFIA

Podemos pensar a tecnologia cartografica como conjuntos de saberes que podem transformar o meio para
resolucdo de problema, desde as imagens rupestres, vistas como tecnologia para o homem pré-historico,
até os satélites que nos levam aos lugares mais indspitos, ou ainda os radares meteorologicos que
informam previsdoes de tempo em intervalos de tempo reduzidos, ou seja, as tecnologias na cartografia
carregam consigo informacdes usadas pelo homem para conhecer diversos elementos do espaco
geografico, sintetizados em um plano: o mapa.

A necessidade do homem pela busca de conhecimento e poder trouxe profunda interacédo entre a ciéncia e
a técnica, nas palavras de Santos:

Neste periodo, os objetos técnicos tendem a ser ao mesmo tempo técnicos e
informacionais, ja que, gragas a extrema intencionalidade de sua produgao e de
sua localizacdo, eles ja surgem como informacdo; e na verdade, a energia
principal de seu funcionamento é também a informacdo. Ja hoje, quando nos
referimos as manifesta¢cdes geograficas decorrentes dos novos progressos, nio
mais de meio técnico que se trata. Estamos diante da producdo de algo novo, a
que estamos chamando de meio técnico-cientifico-informacional (Santos, 2006,
p.159).

Podemos interpretar a educagdo como um espago que funciona, ou deveria funcionar, através do meio
técnico-cientifico-informacional, caracterizado pela ciéncia, tecnologia e informacio; dentro da sala de
aula, por exemplo, os celulares se tornaram material didatico para os alunos. Essa tendéncia de sociedade,
que pode ser vista como um problema para alguns educadores, pode também ser revista por outros como
uma oportunidade de direcionar essa tecnologia para uma metodologia educativa, no caso da cartografia,
quando se utilizam softwares de contetidos cartograficos para aparelhos celulares disponiveis, como o
Google Earth. Aguiar (2013) apud Oliveira; Nascimento (2017, p. 163) diz que recurso tecnolégicos como
o Google Earth:

[..] Proporciona grande contribuicdo para as expectativas de aprendizagem de
geografia do ensino fundamental [, uma vez que o programa pode apresentar o
contexto espacial do espago vivido e percebido ao qual o estudante se insere,
partindo da casa, da rua do bairro, até a cidade, estado, pais etc. Entendendo
que os estudantes do ensino fundamental Il j& possuem capacidade cognitiva
para a percep¢do do espago concebido, o software pode ser utilizado para
apreensdo de locais ainda desconhecidos por ele, além de poderem ser
desenvolvidas as habilidades espaciais de proporcao escala, distdncia e
orientacao [...]

Contar com a tecnologia nas aulas de geografia é ter o poder de enxergar as mudangas que a sociedade
enfrenta em sua relacdo e transformac¢do do homem com a natureza e tecnologias, estas na cartografia sao
produtoras e visualizadoras de informagdo que materializam conhecimentos por meio de um mapa.

2.3. AS DIFICULDADES DO ENSINO DA CARTOGRAFIA

Ao longo do tempo, o uso da cartografia ganhou importancia, fato que a colocou em evidéncia em 6rgaos
publicos e privados, entre eles, as escolas de ensino basico, universidades e diferentes areas do
conhecimento. Toda a importancia alcangada nao era acompanhada de um bom ensino cartografico no
século XX, periodo em que a cartografia era preterida em escolha das demais linguagens para o ensino do
conhecimento geografico, constatado por Joly (1990, p.108), quando diz: “pode-se perceber sobretudo
uma evidente insuficiéncia do ensino escolar e universitario da cartografia: nunca se aprende a ler o mapa
como se aprende a ler os livros, e muitos menos a fazé-los como se aprende a escrever.”

E notério que ao longo desse tempo as geotecnologias tiveram grandes avancos em ferramentas para a
visualizacdo e producdo de mapas, tornando-se recursos metodolégicos importantes para a compreensido
dos conteldos cartograficos e fatos geograficos.
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Tais recursos metodoldgicos se tornaram indispensaveis a facilitacdo da compreensdo da linguagem
cartografica, citada por Joly (1990, p. 11) como uma “linguagem universal, no sentido em que utiliza uma
gama de simbolos compreensiveis por todos, com um minimo de iniciacdo. Mas linguagem inclusivamente
visual e, por isso mesmo, submetida as leis fisiolégicas da percepc¢do das imagens.” A tecnologia na
cartografia ilumina e aprofunda a informacao, tornando-a um conhecimento possivel na medida em que o
aluno é desafiado a tornar o seu conhecimento tedrico cartografico em um mapa, produzido por meio de
um software da geotecnologia.

A cartografia, ao longo do tempo, veio se desenvolvendo de acordo com sua sociedade e o modo como ela
pensava a utilidade da mesma. Desde os pré-histdricos até o século XXI, em cada contexto historico,
apresentavam-se suas técnicas e finalidades da produgdo de mapas. Hoje as tecnologias habilitam ageis e
precisas técnicas de producio e visualizacdo dos mapas, com finalidades aplicadas em diversos meio da
sociedade, entre elas o uso na educacdo que pode contar com um conjunto de tecnologias, ou seja, as
geotecnologias, para uma melhor compreensao do aluno ao meio em que vive.

3. SEQUENCIA DIDATICA

A sequéncia didatica envolve diferentes procedimentos, tais como, a pesquisa em campo como uso de
variados equipamentos, entre eles ferramentas Geotecnologicas, como GPS cientifico, celular com
aplicativo GPS Locus Maps, trena e bussola, que consistiu em trabalhar os contetidos da cartografia, na
medida em que os dados eram coletados, ou seja, as coordenadas geograficas e a tamanho da area de
estudo, tanto para producio do croqui no papel milimetrado (figura 2), quanto para producdo do mapa no
Google Earth (figura 3). O uso de artigos e livros permitiram as bases tedricas para desenvolvimento da
pesquisa em campo e a producdo desse artigo. A seguir os passos a passos dos procedimentos
metodolégicos.

3.1. MEDINDO A AREA DE ESTUDO

Com o auxilio de uma trena, foram tiradas as medidas do recorte espacial da pratica de cartografia - a
entrada da universidade, Hall e pracga (figura 1). Em seguida, as medidas reais foram repassadas para o
papel milimetrado, por meio do calculo de conversao de escala2.

Figura 1 - Medindo a 4rea de estudo

Fonte: Trabalho de campo, 2018.

3.2. UTILIZANDO O GPS E APP DE CELULAR

Com a utilizagdo de um GPS e do Aplicativo Locus Map, foram adquiridas as coordenadas geograficas dos
pontos extremos do retangulo. Para Fitz (2008, p. 67), “os valores dos pontos localizados na superficie
terrestre sdo expressos por suas coordenadas geograficas, latitude e longitude, contendo unidades de
medida angular, ou seja, graus (°), minutos () e segundos ()”. Além das coordenadas angulares, também
foram adquiridas as coordenadas Universal Transversa de Mercator - UTM (tabela 1), que para Fitz:

2E=d/D
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Os valores das coordenas obedecem a um sistema de numeragdo, a qual
estabelece um valor de 10.000.000 m (dez milhdes de metros) sobre o equador
e de 500.000 m (quinhentos mil metros) sobre o MC. As coordenadas lidas a
partir do eixo N (norte-sul) de referéncia, localizado sobre o equador terrestre,
vdo se reduzindo no sentido sul do equador. As coordenadas do eixo E (leste-
oeste), contando a partir do MC de referéncia, possuem valores crescentes no
sentido leste e decrescentes no sentido oeste (FITZ, 2008, p. 69).

Tabela 1 - Coordenadas UTM

\ Marcagdo GPS UTM (ZONA 20)

Ponto 01 0830866 m E 9657707 m S
Ponto 02 0830867 mE 9657714 m S
Ponto 03 0830890 m E 9657705 m S
Ponto 04 0830890 m E 9657711 m S

Fonte: Trabalho de campo, 2018.

A ideia de utilizar dois aparelhos para recolher as coordenadas geograficas (celular e GPS) teve o intuito
de analisar possiveis diferengas na precisdo das coordenadas geograficas. Na ocasido, também foi utilizada
uma bussola como método de orientacdo do Norte Magnético (NMG) e geografico (NG) que, conforme a
afirmacdo de Carvalho e Aratjo (2008, p. 6), “toda bussola apresenta um mostrador com os pontos
cardeais e pontos auxiliares”. Os nortes citadas foram representados do produto final.

3.3. IMPORTANDO OS DADOS PARA O GOOGLE EARTH

Apos recolher todas informag¢des como: medicdo do local pela trena, medicdo do papel, cilculo de
conversao e escala, uso do GPS para obter coordenadas geograficas, coordenadas UTM e uso da bussola,
usamos o Google Earth para inserir as informag¢des adquiridas no campo para verificar e gerar a imagem
da area trabalhada na Universidade do Estado do Amazonas - ENS, espaco de entrada, Hall e praga. Todos
os procedimentos metodoldgicos exposto deram margem para os resultados e discussoes.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir da utilizacdo dos recursos tecnolégicos como app de GPS do celular, GPS cientifico e Google Earth,
foi possivel observar de forma pratica a dificuldade do uso dessas tecnologias no ensino da geografia.
Durante a coleta dos dados com utilizacdo da trena e do GPS, ocorreram algumas situagdes referentes as
coordenadas geograficas. Nessa etapa, a escala da area de trabalho impossibilitou a demarcacdo das
coordenadass geograficas, considerando a figura geométrica perfeita, isso porque a area de trabalho era
pequena, automatica e a escala muito grande, dificultando a coleta de dados pelo GPS cientifico, assim,
segundo Fitz (2008, p. 16), “o gedide seria uma superficie coincidente com o nivel médio e inalterada dos
mares e gerada por um conjunto infinito de pontos, cuja medida potencial do campo gravitacional da Terra
é constante e com direcio exatamente perpendicular a esta”.

Considerando o problema citado, foi necessario ampliar a area de estudo e consequentemente diminuir a
escala (figura 2), adquirindo, assim, novas coordenadas geograficas, isso porque se percebeu que o espago
era muito préximo a margem de erro do GPS e que o tempo nesse dia nao era favoravel a coleta dos dados
das coordenadas geograficas e coordenadas UTM, pois causavam interferéncia na transmissao de dados do
satélite ao GPS.

Nesse sentido, Carvalho e Aratjo, (2009, p. 4) dizem que “o sistema opera initerruptamente, 24 horas por
dia, independentemente das condi¢des do clima (muito embora essas condi¢des possam provocar algum
tipo de interferéncia na qualidade dos resultados de levantamento)”, e esse fator do tempo é um variavel
muito importante levando em consideracdo onde a drea de estudo estd localizada, em meio a floresta
amazonica que é uma area de floresta que ocupa cerca de 45% de todo nosso territdrio, onde as arvores
chegam a alcangar cerca de 50 metros de suas copas até o solo. Devido a essa caracteristica, hd uma
grande dificuldade na obtencdo desses dados quando coletados nessa regido, as arvores produzem as
evapotranspiragido que produzem nuvens de chuvas formando mal tempo, o que interfere na qualidade do
sinal nessa regido, é preciso estar atento as frequéncias e margem de erros do satélite para poder obter
sinal e dados de qualidade.
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Figura 2 - Croqui da Entrada, Hall e Praca da Universidade
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Fonte - autor do trabalho, 2018.

Conseguinte a coleta do GPS cientifico, a coleta de dados do local também foi realizada por meio do GPS do
aplicativo do celular Locus Map. O propdsito de utilizar os dois meios de tecnologia era para entender
como se da a diferenca entre os seus valores de coordenadas em relagdo ao GPS cientifico e do GPS do
Celular. Foi notavel a diferenca de coletas geograficas dos referidos aparelhos, considerando que os
diferentes elementos e tecnologia que compdem o celular sdo aspectos que influenciam na aquisi¢cao das
coordenadas geograficas. No entanto, o mesmo ndo ocorre com o GPS cientifico, haja vista que o aparelho
foi criado para essa finalidade: levantamento de coordenadas geograficas de alta precisao, conforme
demonstra a tabela 2.

Tabela 2 - diferencas entre a marcacdo do GPS cientifico e do celular

Marcagdo GPS ‘ Marcagdo Celular ‘
Ponto 01 S:03°05'33.4" W:060°01'23.1" S:03°05' 552" W:060°01'403"
Ponto 02 S:03°05'33.2" W:060°01'25.0" S:03°05' 557" W:060°01'401"
Ponto 03 S:03°05'33.4" W:060°01'24.2" S:03°05'561" W:060°01"'410"
Ponto 04 S:03°05'33.3" W:060°01'24.1" S:03°05' 559" W:060°01'403"

Fonte: Trabalho de campo, 2018.

A partir da andlise da tabela, é perceptivel a margem de erro encontrada em relagdo aos dados do GPS
cientifico e do GPS do celular, como dito no paragrafo anterior, ambos possuem estrutura tecnoldgica
diferente, o que explica essa dicotomia existente. Tendo em vista essa margem de erro, foi preferivel a
utilizacdo dos dados coletados pelo GPS cientifico, jA que para producdo de mapas cartograficos é
necessaria maior precisao em rela¢do aos dados.

Em seguida as coordenadas foram importadas para o Google Earth, que tem o objetivo de reunir todas as
informacdes recolhidas para processar o produto final: o mapa que apresenta a area de trabalho (figura 3).
Ainda nessa etapa, indicou-se a diferenca de sistema de referéncia, entre o Google Earth com o sistema
SIRGAS 2000 e o GPS, sistema WGS-84. De acordo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
“atualmente ndo existem parametros de transformacgées entre SIRGAS2000 e WGS 84 porque eles sdo
praticamente iguais, ou seja, DX=0. DY=0 e DZ=0". Esse “praticamente” depende da area que estar sendo
analisada, ou seja, o estudo do presente trabalho é bastante reduzido, possivel de identificagio em
diferentes erros de precisao.
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Figura 3 - Demarcagdo da area estudada
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Fonte: Trabalho de campo, 2018

A partir da orientagdo geografica adotada no croqui (figura 2) feita por uma bussola magnética e a
orientacdo geografica do mapa produzido pelo software, notou-se que ambas possuem o mesmo sentido
de orientagio, facilitando a leitura tanto a partir do croqui quanto do mapa produzido, ja que possuem o
Norte na mesma direcdo.

Observou-se que a escala do croqui em relacdo a escala do mapa produzido pelo software possui uma
determinada diferenga no tamanho, considerando que ao se trabalhar com &reas muito pequenas no
Google Earth a precisdo de uma escala se torna um elemento a ser analisado com mais cautela, sendo
assim, mais dificil trabalhar a categoria lugar com as geotecnologias da cartografia.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os componentes de um aprendizado completo ndo se baseiam apenas na didatica do professor, é
necessario também um complemento das atividades apenas teéricas. Buscar novos meios de ensino é de
suma importancia, visto que auxiliam e melhoram a abordagem dos assuntos trazidos pelo professor.

Desde a evolugdo dos primeiros mapas, o homem representa o espaco geografico utilizando as diferencas
técnicas. Essas técnicas evoluiram ao longo tempo com a contribuicdo dos referentes espacos,
impulsionadas pelo processo globalizante, resultado por meio técnico-cientifico-informacional.

Na era da informacdo, as tecnologias adentram a diferentes espacos, ao destacar os espacos escolares. Os
chamados “nativos digitais” tém acesso instantaneo em diferentes espagos, principalmente por meio dos
aparelhos celulares, considerando a evolugao nas técnicas cartograficas.

E interessante a aplicagio das geotecnologias dentro do ensino da cartografia, pois ela amplia os
conhecimentos empiricos que estes “nativos digitais” ja possuem. Esse estudo possibilita que os alunos
percebam que a cartografia a partir das geotecnologias estd tdo mais proxima que pode acabar
despertando o interesse sobre o assunto.

Este trabalho teve como objetivo utilizar os conceitos basicos da cartografia como geoides, elipsoide,
sistema de referéncia, escala, coordenadas, entre outros a partir da utilizacao das geotecnologias por meio
de aplicativos de aparelho celular, do GPS cientifico e do software. Essas aplicagdes confirmaram o uso do
conceito na pratica, mostrando problemas que somente com a teoria ndo se tornam notdrios.

Dentro da cartografia ha uma gama de alternativas que contemplam o ensino e que ocasionam uma maior
possibilidade de fixacdo por parte dos alunos. Uma delas é a utilizacdo das geotecnologias, visando o
aprimoramento dos conceitos e teorias, auxiliando também na realizacdo do trabalho pratico que é uma
maneira de elucidar propostas dentro de sala de aula (contetidos).
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Capitulo 7

A Iimportdncia do ludico na dificuldade de
aprendizagem

Fabricia Macharet
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Edicléa Mascarenhas Fernandes

Resumo: Este trabalho teve como objetivo analisar a importancia do ludico nas diversas
formas de dificuldades de aprendizagem, considerando que os alunos com dificuldades
de aprendizagem tém seu desenvolvimento prejudicado em sala de aula e

conseqiientemente em seu convivio com o meio social que estao inseridos.

A realizagdo deste trabalho mostrou que € possivel e mais viavel auxiliar as dificuldades
de aprendizagem através do ludico, de forma agradavel e prazerosa, buscando uma

interacdo dessas criangas com o aprendizado.

Em contrapartida, viemos mostrar que para este trabalho ter bons resultados, se faz
necessario que todas as pessoas envolvidas no processo ensino-aprendizagem estejam
fazendo um trabalho de parceria focado no sujeito, respeitando sua singularidade e

potencialidades.

Palavras-chave: Ludico, Aprendizagem, Desenvolvimento.
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1.INTRODUCAO

A escolha do tema justifica-se pelo fato de que o ludico tem seu papel significativo na dificuldade de
aprendizagem, percebendo-se a necessidade de mudancas no dambito educacional. Nesse sentido a
ludicidade pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento do ser humano, seja ele de
qualquer idade, auxiliando ndo s6 na aprendizagem, mas também no desenvolvimento social, pessoal e
cultural, facilitando no processo de socializacdo, comunicacdo, expressdo e construcdo do pensamento.
Vale ressaltar, porém, que o lidico ndo é a tnica alternativa para a melhoria no intercambio ensino-
aprendizagem, mas é uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte dos educadores
interessados em promover mudangas. Quando esse profissional adota esta mentalidade, o lddico passa a
ser o complemento do seu trabalho, ou seja, mais um recurso utilizado na promoc¢do do (re)aprender,
(re)pensar e (re)construir.

O principal objetivo é fazer com que a escola, os professores, os pais, a sociedade tenham uma maior
consciéncia no sentido desmistificar o papel do “brincar”, que nio é apenas um mero passatempo, mas sim
instrumento de grande valia na aprendizagem e desenvolvimento da crianga, utilizando-o nas salas de aula
com criangas que tenham dificuldades de aprendizagem, e ao mesmo tempo integrando-as no meio social
que estdo inseridas.

Para atingir os resultados é de suma relevancia que os profissionais ndo fiquem alheios a esses
problemas, mas que transformem o ambiente em ambientes interessantes e desafiadores. Por essas razdes
esta pesquisa teve como horizonte as idéias de Rubem Alves, onde mostra que educar é uma arte que se
ensina com amor. O para ele o grande segredo da educacdo é o professor apaixonado.

2. METODOLOGIA

A dificuldade de aprendizagem tem causas e desenvolvimentos multiplos, exigindo pesquisas em diversos
campos do conhecimento, para que se tenha uma visdo mais ampla sobre esse tema. Ela pode ter uma
origem organica, intelectual/cognitiva, emocional (incluindo-se ai a estrutura familiar/relacional),
sociocultural; porém, o que se percebe na maioria dos casos é que ha um entrelagamento destes fatores,
responsavel pela complexidade da situagao.

0 Iudico tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer “brincar”. Segundo Santa Marli Pires, “na
literatura pertinente ao assunto, o lidico deixou de ser enfocado como uma caracteristica prépria da
infancia, abandonando-se a idéia romantica do brincar apenas como atividade descomprometida de
resultados e passou a ser colocado em patamares bem mais elevados e com conota¢des que envolvem
todas as fases do desenvolvimento humano”. (2008, p. 13)

Diante das mudangas podemos dizer que o lddico é tudo que envolve divertimentos, de uma maneira geral
sdo brincadeiras, jogos, artes, conto, faz de conta, ou seja, tudo que trabalha a capacidade de desenvolver o
processo criativo e a autoestima da pessoa.

A escolha de utilizar este método como forma de metodologia de trabalho estd apoiada entre outras na
teoria de Piaget do desenvolvimento cognitivo que pressupde que a inteligéncia se constréi a partir da
acdo que o individuo realiza através de suas experiéncias, constituindo-se na fun¢do assimilativa; e na
teoria de Vygotsky, onde demonstrou diferengas profundas na concepg¢ao desse desenvolvimento dando
maior énfase a cultura do que a heranca bioldgica, vista por Piaget, para o desenvolvimento cognitivo.
Tanto Piaget quanto Vygotsky falam de uma transformacao do real por necessidades da crianga. Porém,
para o segundo autor, a crianca cria, desenvolve o comportamento combinatoério, a partir do que conhece,
das oportunidades do meio e em fungdes das necessidades e preferéncias, ou seja, a crianga ja nasce no
mundo social, e desde o nascimento, vai formando uma visdo desse mundo através da interacdo com
adultos ou criangas mais experientes. A construcdo do real é entdo, mediada pelo interpessoal antes de ser
internalizada pela crianga. Sendo assim, procede do social para o individual, ao longo do desenvolvimento.
Ja para Piaget, a constru¢do do conhecimento procede do individuo para o social. Porém, ambos,
compreendem a crianga como um ser atento, que constantemente, cria hipéteses sobre o seu ambiente; e
consideram o jogo como um método importante no desenvolvimento cognitivo, cada um com seu ponto de
vista. De acordo com (Vygotsky, 1984, p. 27):
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E na interagio das atividades que envolvem simbologia e brinquedos que o
educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na visdo do autor, a crianca
comporta-se de forma mais avan¢ada do que nas atividades da vida real, tanto
pela vivéncia de uma situacdo imaginaria, quanto pela capacidade de
subordinacio as regras.

A aula ludica é aquela que desafia o aluno e o professor e situa-os como sujeitos do processo pedagogico.
Um lugar onde estimula o explorar, o sentir e o experimentar. Um processo que contribui com o
desenvolvimento tanto das criangas ditas “normais” como as crian¢as com dificuldades de aprendizagem,
integrando-as em um tnico grupo. E importante propor novas atividades procurando manter sempre o0s
desafios e a motivagio.

0 abstrato ndo move interesse, as criancas se interessam por aquilo que estdo envolvidas, pelo que podem
sentir e tocar. Afirma Rubem Alves:

“Todos os objetos que podem ser pegos com a mao sdo brinquedos para as criancgas. E por isso elas gostam
deles. Estdo naturalmente movidas por eles. Querem comé-los. Querem conhecé-los. Com sete anos de
idade tive minha primeira experiéncia fracassada com a engenharia mecanica. Secretamente desmontei o
reldgio de pulso da minha mae. Infelizmente ndo consegui juntar as engrenagens de novo. Com sete anos
eu sabia que os objetos sdo interessantes e que a gente os conhece ndo de longe, mas mexendo neles,
desmontando e montando”. (Entrevista no auditério da ABCZ, 2002).

Os educadores estdo cada vez mais inserindo este processo no meio educacional, uma vez que comegaram
a perceber que é muito mais estimulante para a imaginacdo criadora e principalmente para o
desenvolvimento cognitivo, o “ensinar brincando”.

A metodologia ladica faz com que a crianca aprenda com prazer, alegria e entretenimento, sendo relevante
ressaltar que a educacdo ludica estd distante da concepgio ingénua de passatempo, diversdo, simples
brincadeira.

Com esta metodologia a crianca pode usar sua imaginacio, fantasias e sonhos que de outra forma nio
poderiam expressar, propiciando experiéncias vividas e sentidas que, por palavras, é dificil definir, mas de
acordo com o fluir das atividades sdo compreendidas.

Deste modo, ela sente como parte integrante do contexto, torna-se mais participativa e tem autonomia e
espontaneidade, o que auxilia no desenvolvimento ou reconstru¢do do conhecimento.

E este processo acontece da mesma forma com criancgas que apresentam alguns distiirbios neurolégicos.

Considerando a forte presen¢a da educagdo formal, construir um ambiente onde o ludico, as brincadeiras
se tornem real é um desafio e compromisso muito grande. Levando em consideragdo que os métodos
tradicionais inibem a criatividade, a liberdade e até mesmo a inteligéncia dos alunos, o ludico tem
comprovado que é de fundamental importincia para o desenvolvimento fisico e mental da crianca,
auxiliando na construgdo do seu conhecimento e sua socializa¢do, englobando aspectos cognitivos e
afetivos. Utilizando esse método como instrumento pedagégico, cria-se um ambiente gratificante e
atraente, servindo como estimulo para o desenvolvimento integral da crianca.

Durante o desenvolvimento das atividades, as criangas adquirem iniciativa e autoconfianca, quando lhes é
permitido ter autonomia e liberdade, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentragdo. Quanto a socializacdo, as criancas desenvolvem a personalidade e o controle da mesma.
Além de aprender a obedecer a regras, cooperar com o prdéximo, e assumir responsabilidades. As
atividades ludicas, quando bem administradas, trazem diversos beneficios as criangas. Afirma assim,
Kishimoto, 1993, p. 110:

Brincando [...] as criangas aprendem [...] a cooperar com os companheiros [..], a
obedecer as regras do jogo [..], a assumir responsabilidades, a aceitar
penalidades que lhes sdo impostas [..], a dar oportunidades aos demais [..],
enfim, a viver em sociedade.

Considerando que cada crian¢a tem seu ritmo de aprender, umas aprendem mais rapido que outras; umas
necessitam mais de interferéncia do professor do que outras; muitas também necessitam de contato mais
concreto para se desenvolverem; em alguns casos percebe-se que o aprendizado depende do grupo
cultural que a crianca estd inserida. Também sabemos que as criangas que tém um aprendizado mais lento
e que estio em uma turma em que as demais criangas tém uma maior desenvoltura, sentir-se-do cada vez
mais intimidadas perante a turma.
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As atividades ludicas proporcionam a turma, independe das particularidades do grupo, um trabalho
integrado, através de um ambiente harmonioso, agradavel, alegre, dando sentido e prazer. A importancia
do prazer é enfatizada assim por Rubem Alves: “O ludico privilegia a criatividade e a imaginacdo, por sua
propria ligagdo com os fundamentos do prazer. Ndo comporta regras preestabelecidas, nem velhos
caminhos ja trilhados, abrem novos caminhos, vislumbrando outros possiveis”.

Para néds, educadores que nos emprenhamos a comprovar que as criancas com dificuldade de
aprendizagem ndo sio deficientes e sim diferentes, o brincar nos leva a conhecer o sujeito de uma maneira
tdo complexa, onde nos remetemos a compreensdo deste ser de uma forma tdo particular, e que na
verdade, por ser um fator a ser explorado, podemos nos deparar com situa¢des inimaginaveis, e muitas
das vezes, até o proprio que acaba se descobrindo, pois, acreditamos que na brincadeira a crian¢a pode
demonstrar seus medos, suas frustragdes e seus anseios.

Diante destas afirmativas, podemos concluir que nos processos de aprendizagem, onde o educador utiliza
as atividades ludicas o trabalho segue por caminhos que o profissional terd que questionar sua pratica,
pois, os resultados podem ser muito além do esperado ou nio.

3. DISCUSSAO

O papel do professor é de fundamental importancia, pois deve assumir o papel de facilitador da
aprendizagem, um “problematizador”, propondo sempre novas atividades, criando condi¢ées afetivas e
cognitivas para o aluno no caminho de enfrentamento e de busca de solu¢des. Segundo Sampaio, 2009,
p.33:

Os problemas de aprendizagem se manifestam de diferentes formas dentro da
escola, e sintomas divergentes se apresentam para revelar que algo nio vai
bem. Cada crianca é tinica na forma de ser, de aprender, bem como nio de ndo
aprender. Perguntamo-nos, enquanto docentes, por que alguns conseguem
aprender e outros ndo, se a forma de ensinar é a mesma.

Entretanto, certamente, ndo sdo os mesmos os vinculos entre o professor e
todos os alunos, porque cada crianga tem um temperamento, comportamento,
familia, culturas diferentes.

E de suma relevancia que os professores tenham conhecimento do saber que a crianca construiu na
interacdo com o meio familiar e sociocultural para formular sua proposta pedagogica, respeitando a
esséncia de cada aluno. Considerando que numa classe existem suas particularidades, cada aluno com sua
prépria identidade e “bagagem”, o professor precisa estar preparado para atender as necessidades da
turma como um grupo. E o que é estar preparado? Ao ler, pesquisar ficou comprovado que estar
preparado para os desafios é nada além de ser apaixonado pelo que faz. Ainda que surjam os problemas e
os obstaculos a paixdo pela educagio o ajudara a resolvé-los, mesmo que ndo tenha muita didatica.

O professor precisa buscar os desafios, e trabalhar com brinquedos, com o lddico e desafiar as habilidades
com as maos e com as idéias. Como afirma Rubem Alves:

A inteligéncia se alimenta de desafios. Diante de desafios ela cresce e floresce, sem desafios ela murcha e
encolhe. As inteligéncias privilegiadas podem também ficar emburrecidas pela falta de excita¢do e desafios
(Audiolivro vl. 04).

E ao apresentarmos o ludico como metodologia, ndo estamos apresentando a resolugdo dos problemas da
dificuldade de aprendizagem, e sim direcionando para um caminho que pode ou nido dar certo, porém, é
provavel que a pratica do educador, em alguns casos, ndo surta efeitos esperados, neste caso, ele terd que
buscar auxilio de outros profissionais, tais como: psicélogo, fonoaudiélogo, neurologista ou
psicopedagogo. Que na verdade, com suas habilidades, trardo a tona alguns fatores, de ordem social,
psicolégica ou neuroldgica que pode estar interferindo neste processo. O ideal é que ao ser diagnosticado,
o profissional passe a fazer um trabalho em parceria com o educador, e que este educador encare o sujeito
ndo como um doente, mas, um sujeito diferente, que para aprender é necessario utilizar outros métodos,
onde este trabalho em parceria cada um esteja ciente do seu valor no processo de ensino-aprendizagem, e
que o sujeito seja o foco principal.
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“Uma crianca com dificuldade de aprendizagem é aquela que ndo consegue aprender com os métodos com
0s quais aprendem a maioria das criangas, apesar de ter as bases intelectuais apropriadas para a
aprendizagem. [...] Cada crianca € Unica, as formas na qual os problemas de aprendizagem esta relacionada
com a individualidade de quem aprende; portanto, ndo existem nem causas Unicas nem tratamentos
iguais; ndo existe a crianc¢a disléxica, existe uma crian¢a que apresenta dislexia. A reacdo de cada criancga
diante dos diversos fatores que intervém na sua aprendizagem sera diferente, por sua estrutura biolégica,
sua emocionalidade, seu meio socio-cultural. Por isso é importante conhecer a crian¢a na sua totalidade,
entender sua problemadtica especifica, ajuda-la a conhecer seus pontos fortes e fraquezas e buscar
estratégias de suporte que lhe permitam ter sucesso na sua aprendizagem. Os problemas de aprendizagem
ndo desaparecem; no entanto, a crian¢a pode aprender a compensar suas dificuldades”. (Navarro, 2006,
pag.95)

Sendo assim, temos que ter em mente que o trabalho com a ludicidade, ndo é um trabalho pronto, onde é
possivel prever os resultados antes da sua aplica¢do, o educador antes de tudo terd que estar ciente do que
esta buscando nos alunos e para que serve a atividade proposta. Portanto, a sua sensibilidade e o seu
envolvimento serdo indispensaveis.

4. CONCLUSAO

Ao concluir este trabalho estamos cientes de que as escolas precisam investir neste método, mostrando a
importancia do lddico no dia-a-dia das criancas, fazendo com que elas aprendam brincando, fazendo a
interacdo do brincar com o aprender, superando suas dificuldades.

Um trabalho para sanar dificuldades de aprendizagem exige muito esfor¢o e desenvoltura, pois é
necessario, além de pesquisar, trabalhar com as criangas respeitando suas individualidades, sendo que
cada crianca pode apresentar uma dificuldade diferente, exigindo das pessoas que estdo envolvidas no
projeto buscarem diferentes atividades para aplicar e trabalhar com cada uma delas.

Muitos profissionais fiéis ao método tradicional ao se deparar com o ludico se tornam receosos por
acreditarem que ao utilizarem deste método perderdo o “poder do saber”, ou seja, a descentralizagdo no
processo de ensino-aprendizagem do professor, porém, o educador contemporaneo tem que ter em mente
que o que instiga o interesse da crianga pelo saber é quando ela se sente como parte ativa da construgio
do conhecimento, tendo momentos de reconhecimento de si e do outro. Nao é isso que na verdade
queremos, cidaddos autonomos que possam exercer sua cidadania? Como afirma Santin (1994):

“O homem da ciéncia e da técnica perdeu a felicidade e a alegria de viver, perdeu a capacidade de brincar,
perdeu a fertilidade da fantasia e da imagina¢do guiadas pelo impulso ludico.” (1994)

Esperamos com este trabalho ter a oportunidade de ajudar as criangas a verem que sdo capazes de buscar
novos conhecimentos e assim conquistar uma educagio de qualidade em nossas escolas.
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Capitulo 8

Residéncia pedagdgica: Ensinando com musica

Ailen Rose Balog de Lima
Ellen de Albuquerque Boger Stencel

Resumo: Este artigo trata do projeto desenvolvido no Centro Universitario Adventista de
Sdo Paulo (UNASP-EC) a partir da concep¢ao do Programa de Residéncia Pedagdgica no
Curso de Licenciatura em Musica. A base deste programa foi pensando em resgatar a
indissociabilidade da teoria e pratica inerentes ao trabalho pedagdgico a ser
desenvolvido, para alcancar a experiéncia e a vivéncia artistica como pratica social,
permitindo que os alunos sejam criadores e oferecendo ferramentas para o licenciando
ver a escola como um espago de possivel transformacdo e pesquisa, produzindo uma
metodologia para a formacdo pratica em estreito vinculo com as escolas publicas da
educacdo basica do Municipio de Engenheiro Coelho (Sdo Paulo). A metodologia
confronta questdes que envolvem as instituigdes formadoras e a aproximacao do aluno
residente da realidade vigente, capacitando-o a ser reflexivo e flexivel a complexidade
nos varios segmentos da educag¢do no pais. A proposta € incentivar o pensamento critico,
com o objetivo de preparar o aluno a refletir as ag¢des realizadas no estagio
supervisionado nas escolas, como eixo integralizador entre as disciplinas do curso,
mostrando a realidade e oportunizando os alunos para questionarem e pesquisarem.
Diante disto, pode-se observar como resultado que o licenciando no que se refere a sua
formacao pode encontrar no estagio/residéncia pedagdgica caminhos para um melhor
aperfeicoamento docente, isso, porque o projeto, em sua esséncia, busca proporcionar

ferramentas para uma atua¢do consciente e critica no contexto escolar.

Palavras-chave: Residéncia Pedagdgica, Educacdo Musical, Formagao Inicial de

Professores, Estagios.
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1.INTRODUCAO

Este trabalho refere-se a apresentacdo do projeto que estd sendo desenvolvido no UNASP - EC (Centro
Universitario Adventista de Sdo Paulo - Campus Engenheiro Coelho) desde 2018 em parceria com a
Coordenacgido de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) para implementar na cidade de
Engenheiro Coelho, o Programa de Residéncia Pedagégica (PRP) para as licenciaturas juntamente com os
estagios realizados pelos alunos a partir da metade do curso.

O programa no UNASP é coordenado pela Dra. Elize Keller Franco, professora do curso de Mestrado
Profissional em Educacdo (UNASP-EC). O PRP envolve os cursos de Pedagogia, Musica e Histéria, que estdo
localizados na cidade de Engenheiro Coelho, que é o campus em que vamos relatar os subprojetos que
foram aprovados: Historia/Musica e Pedagogia.

Essa politica publica inovadora no Brasil foi implementada em agosto de 2018 com o prazo de trés
semestres. O Programa envolve cerca de 50 estudantes que recebem bolsa de R$ 400,00 mensais durante
18 meses para desenvolver projetos que ampliem o aprendizado nos alunos da rede publica de ensino
estadual e municipal. Os preceptores ou professores da escola de educagdo basica acompanham os
residentes na escola-campo do municipio; os docentes orientadores orientam o estagio dos residentes
estabelecendo a relacdo entre teoria e pratica.

O Programa de Residéncia Pedagdgica é uma das acdes que integram a Politica Nacional de Formacao de
Professores e tem por objetivo induzir o aperfeicoamento do estagio curricular supervisionado nos cursos
de licenciatura, promovendo a imersio do licenciando na escola de educagio basica, a partir da segunda
metade de seu curso.

Essa imersdo contempla, entre outras atividades, regéncia de sala de aula e interven¢do pedagoégica,
acompanhadas por um professor da escola com experiéncia na area de ensino do licenciando e orientado
por docentes do UNASP.

A Residéncia Pedagdgica, articulada aos demais programas da Capes compdem a Politica Nacional, que
tem como premissas basicas o entendimento de que a formagdo de professores nos cursos de licenciatura
deve assegurar aos seus egressos, habilidades e competéncias que lhes permitam realizar um ensino de
qualidade nas escolas de educacio basica.

Névoa (2009) quando assume que a formacio dos professores deve acontecer dentro da profissdo, indica
algumas propostas que visam a inspirar os programas de formagdo de professores. Uma delas é que é a
“formacdo de professores deve assumir uma forte componente praxica, centrada na aprendizagem dos
alunos e no estudo de casos concretos, tendo como referéncia o trabalho escolar” (NOVOA, 2009, p. 13).

Nesta proposta, N6voa defende que a formagao aconteca no exercicio da profissdo, e que muito das
aprendizagens apenas se ddo na pratica cotidiana da escola.

O objetivo deste trabalho é apresentar as finalidades praticas do Programa da Residéncia Pedagdgica no
projeto de Musica bem como mostrar a importancia dos alunos da licenciatura que participam de uma
pratica ativa a cada semana na escola selecionada no periodo de 18 meses.

7

O objetivo principal do programa da Residéncia Pedagdgica é antecipar o vinculo entre os futuros
professores e as salas de aula da rede publica. Quanto aos objetivos especificos na area da educacdo
musical podemos destacar alguns deles como: Proporcionar ao aluno a oportunidade de descobrir ou
redescobrir, 3 medida que toma consciéncia, o mundo sonoro que esta ao seu redor, procurando integrar-
se através do desenvolvimento da expressio musical. Desenvolver as potencialidades musicais do
educando, respeitando a assimilacdo natural de suas faculdades, e perceber os elementos musicais em
atividades de apreciagcdo musical através da voz, corpo, materiais sonoros, brincadeiras, jogos e notacdes
musicais.

Ao longo de toda histéria brasileira, a educacdo musical exerceu papel relevante. A musica sempre esteve
associada as tradigdes e as culturas de cada época (PCN, p 85.). Sendo assim, a vivéncia musical na
educacdo faz parte da nossa existéncia como nagdo. Poderiamos analisar, sem ter feito pesquisa tdo
sistematica, perguntando a uma pessoa se considera a musica como um elemento importante para o
individuo e dificilmente terfamos ndo como resposta. Para tanto, vemos a importancia dessa ciéncia
dentro do ambito escolar.

Respaldado nessa ideia, podemos considerar o primeiro passo para o fortalecimento do ensino de musica,
pelo fato de que a elucidacdo desse conceito faz com que influencie diretamente as praticas pedagogicas
do corpo docente. Cremos que embasado no fundamento em que o professor adote em sua experiéncia em
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sala, de forma consciente para o ensino, ponderando essa atitude, levando em consideragao a finalidade
que terdo as aulas de musica, chegaremos ao desenvolvimento de individuos.

7

A sala de aula é um lugar de descobertas onde o aluno terd a oportunidade de receber um novo
conhecimento, desenvolver seu pensamento critico e um saber elaborado.

Para Souza (2000, p. 176), “a tarefa basica da musica na educacgio é fazer contato, promover experiéncias
com possibilidades de expressdo musical e introduzir os conteddos e as diversas fun¢des da miusica na
sociedade, sob condi¢des atuais e histéricas”. Desta forma, o curso de musica precisa preparar seus alunos
a terem esta conscientizagio e a romper a dicotomia entre teoria e pratica. E necessario ter em mente as
significacGes culturais e as experiéncias que os alunos vivenciam em seu cotidiano (SOUZA, 2008).

2. METODOLOGIA

0 programa proporciona uma formagio continuada aos professores da educacgio basica e principalmente
em musica. Os alunos estagidrios da Residéncia Pedagoégica foram divididos em grupos na escola,
ocupando 17 turmas de 42 e 52 anos, tendo duas professoras coordenadoras para cada escola, e cada dupla
ficou com uma ou duas classes estabelecidas para desenvolver sua pesquisa.

Devido a aprovacdo da lei n? 11. 769/2008 para todo Brasil que efetivou a Musica como conteido
obrigatério nas escolas e considerando que o municipio ndo tem professores da area, o estagio aliado ao
programa da Residéncia Pedagégica se tornou um forte aliado para o ensino de musica nas escolas. A
realizacdo deste programa refor¢a a necessidade de se investir na area da educacdo musical com
profissionais capacitados e estruturas fisicas adequadas, proporcionando a valorizacdo da musica na
formacdo integral do aluno.

O trabalho desenvolvido no PRP comeg¢a com uma avaliagio da escola, observando sua estrutura,
necessidades, e estipularam que todos os alunos da turma da manha da EMEF “Eliza Franco de Oliveira” da
cidade de Engenheiro Coelho serao trabalhados. A partir disto é organizado um plano de curso para cada
turma que fara parte do projeto, com aulas de Musicalizacdo Infantil, Coral e atividades extraclasses.

Organizaram materiais, fizeram os planos de aulas e iniciaram suas praticas na escola. No comeco
conheceram as criangas, testaram algumas atividades, aplicaram jogos pedagoégicos e organizaram um
coral com um repertério bem ladico. Atividades musicais com muito movimento corporal para que
pudessem se divertir e se expressar baseados na imitagdo, o que melhorou significativamente com a
formacgdo de conceitos musicais como os da propriedade do som (Altura, Intensidade, Timbre e duracdo).

Foram usados nas aulas os jogos pedagdgicos musicais para fixar os contetidos de forma bem lidica, e isto
esta sendo uma experiéncia muito gratificante para os alunos da RP, pois perceberam nas criangas a
alegria de aprender musica.

Foi necessario trabalhar com a disciplina das criangas, pois estavam sempre acostumadas com gritos, e
agora com o trabalho com miusica queriam que fosse diferenciado, mas isso nem sempre foi muito facil.
Com o passar das aulas, as criancas foram se envolvendo e melhorando quanto a disciplina. O trabalho
com o coral foi desenvolvido a socializagdo com o grupo e a relevancia que se da ao uso correto da voz,
estruturando as aulas com os principios de relaxamento, alongamento, respira¢do, aquecimento e
desaquecimento.

Todas as atividades foram discutidas e alteradas quando necessarias, e foram feitas pesquisas nos
diversos temas para assim melhorarem a maneira de trabalharem com as criancas.

Foi realizada uma revisdo bibliografica acerca dos conteudos musicais, em livros e artigos cientificos,
buscando educadores musicais como Emile Dalcroze (1865-1950), Zoltdn Kodaly (1882-1967), Edgar
Willems (1890-1978) e Carl Orff (1895-1982) entre outros, que buscaram uma experiéncia musical onde
as criancas pudessem sentir e experimentar a musica de forma lidica e espontanea, por meio do canto, do
uso do corpo, da sensibilidade auditiva. Estes educadores musicais utilizaram muito das musicas da
cultura, com movimentagio corporal, o canto, brincadeiras de roda, para que tivéssemos mais elementos
para uma melhor compreensio dos conteidos musicais, acreditando no aprendizado de forma pratica e se
tornando nossa base na preparagio das aulas.

A estrutura do trabalho evidencia a importancia da linguagem musical e movimento corporal na Educag¢io
Basica, recorrendo aos documentos oficiais e a literatura relacionada ao assunto. Foram feitas reunides
para elaborarem o projeto, tomando como ponto de partida as reflexdes realizadas no estagio
supervisionado no curso de Licenciatura em Musica, as atividades realizadas nas aulas e as reflexdes que
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foram feitas por noés alunos da graduagcdo em Musica, acerca da constru¢do docente e a partir das nossas
vivéncias enquanto estagiarios.

Esta proposta busca oferecer aos alunos da Educagdo Basica uma vivéncia significativa com Musica,
fazendo dela um caminho de conhecimento.

3. DESENVOLVIMENTO

A musica na escola desempenha diversas fun¢des no processo educacional: proporciona-nos prazer e
divertimento, nos ensina e nos integra com outras disciplinas, nos oferece encontros com o outro,
enriquece nossa heranca cultural, se transforma em instrumento de expressdo, desenvolve-se como
linguagem, nos faz encontrar valores que estavam perdidos ou que ndo conheciamos e nos leva a pensar e
a agir como cidadaos.

E preciso dar mais espaco para a musica na escola, é necessario reconhecer e valorizar a sua contribuigio
no processo de ensino-aprendizagem e, acima de tudo, é imprescindivel trabalhar com a musica, seja a
area que for: Os recursos usados para as aulas de musica sdo de natureza ludica e, por meio de jogos e
brincadeiras, parte-se do nivel sensorial.

O programa tem como objetivo aperfeicoar a formag¢do dos discentes dos cursos de licenciatura, por meio
do desenvolvimento de projetos que fortalecam o campo da pratica e conduzam o licenciando a exercitar
de forma ativa a relacdo entre teoria e pratica profissional docente, utilizando coleta de dados e
diagnésticos sobre o ensino e a aprendizagem escolar, entre outras didaticas e metodologias. Induz a
reformulacdo do estdgio supervisionado nos cursos de licenciatura, tendo por base a experiéncia da
residéncia pedagégica.

Como incentivo a formagdo do futuro professor Perrenoud diz:

E necessaria uma formacio especifica. E evidente que nio se podem formar os
professores para atuar em ciclos “no papel”. Ninguém aprende a nadar em um
livro. Certos problemas surgirdo a partir da experiéncia e demandardo, entdo, a
construgdo das competéncias correspondentes. E importante, no entanto, que
cada um antes de se comprometer, possa construir uma representacao clara do
tipo de ciclos a implantar, dos obstaculos provaveis, dos modos mais
promissores de organizagdo do trabalho (PERRENOUD, 2004, p. 52).

Diante desta colocacdo, entendemos que a participacdo no programa da Residéncia Pedagégica deve
fortalecer, ampliar e consolidar a relacdo entre a IES e a escola, promovendo sinergia entre a entidade que
forma e recebe o egresso da licenciatura, estimulando o protagonismo das redes de ensino na formagdo de
professores.

Ressaltamos ainda a importancia de promover a adequacgido dos curriculos e propostas pedagogicas dos
cursos de formacdo inicial de professores da educag¢ido basica as orientagdes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Esta nova Base que conforme definido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB, Lei n? 9.394/1996), deve nortear os curriculos dos sistemas e redes de ensino das
Unidades Federativas, como também as propostas pedagdgicas de todas as escolas publicas e privadas de
Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, em todo o Brasil.

Ao decorrer do semestre os bolsistas do programa da Residéncia Pedagégica organizam seus
planejamentos, montam suas aulas utilizando a musica como estratégia eficaz no processo de ensino-
aprendizagem. No desejo de oferecer algo diferente para a comunidade escolar, tivemos a ideia de
desenvolver um projeto que abrangesse a leitura, poesia e musica. Assim as criancas daquela escola
poderiam explanar seus horizontes conhecendo outras vertentes do saber.

Quando falamos em relatar a experiéncia obtida ao decorrer das aulas ministradas, podemos observar que
com as aulas de musica ministradas pelos residentes foram planejadas atividades para despertar nos
alunos o gosto pela leitura por meio de atividades que utilizam letras musicais, as quais traduzem
sentimentos universais, onde muitos sujeitos se identificam. Ofertar um ambiente de alegria, com
descontragdo, permitindo que com espontaneidade, imaginacdo, este aprenda a valorizagdo das
lembrancas e interagdes sociais.

Os estagiarios elaboram seus planos de aula de forma que consigam promover diferentes situacdes de
aprendizagem que exijam a observacdo sobre as relagdes entre a linguagem oral e a escrita, bem como os
sentidos conotativo e denotativo das palavras que permeiam as letras das musicas, propiciando aos alunos
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a expansdo do vocabuladrio, o dominio da estrutura gramatical, a fluéncia na conversacio e ainda, o
aprimoramento do espirito critico no que compete a leitura.

E interessante ressaltar a alegria e olhar curioso dos alunos, ao participarem de cada aula, o
desenvolvimento, interesse e até mesmo desinteresse por temas que fazem parte do seu curriculo escolar.
Sabemos que o nosso pais enfrenta um desafio quando se trata de educacio, porém, os alunos residentes
se sentem desafiados a serem agentes que consigam semear alguma mudanga nestas criancas.

Os estagiarios da Licenciatura em Musica do UNASP-EC tém contribuido muito para crescimento destes
alunos, atuando como facilitadores do aprendizado, levando consigo sua bagagem intelectual, adquirindo
outras ao longo do processo, utilizando a criatividade, ludicidade para tornar os alunos cidadados de bem e
em seres pensantes.

Diante destas colocagoes ressaltamos que a musicalizagdo é um processo de construgdo do conhecimento
que estimula o desenvolvimento da memoria, sensibilidade, criatividade, imagina¢ao, concentrag¢io, nogdo
ritmica, atencdo, do prazer de ouvir musica, socializacdo, afetividade, do respeito ao proéximo,
autodisciplina, consciéncia corporal e motora, visando estimular o gosto musical da crianga (BRESCIA, p.
45, 2003). Portanto, musicalizagdo é um conjunto de atividades que podem auxiliar na formacdo mental,
motora e social da crianca, inserindo valores comportamentais através da musica.

Segundo Campos (2000) o objetivo da Educagdo Musical é a propria musicalizacdo. Musicalizar é favorecer
o individuo a se tornar sensivel e receptivo ao fendmeno sonoro, com capacidade de promover respostas
de indole musical, diz ela. Sendo assim pode-se dizer que musicalidade é a capacidade de responder a
estimulos sonoros conforme a disposi¢ao interna e a vivéncia de cada um.

A musicalizagdo infantil é composta por uma série de atividades que auxiliam na formacdo de um ser
pensante, e no processo da Educacao Musical, tanto a percep¢do musical, a informagao, quanto a expressao
musical, deverdo ser desenvolvidas ao mesmo tempo, através de diversas atividades no processo de
aprendizagem, ligadas ao interesse do aluno e a livre explorac¢do do instrumento (CAMPOS, 2000).

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da proposta de demonstrar a importancia da interdisciplinaridade, pudemos perceber que as
aulas de musica cumpriram seu papel como recurso auxiliador para melhorar a relagdo das atividades
musicais com o letramento e interpretagdo de texto com um grande éxito.

Os licenciandos utilizaram as praticas pedagégicas para vivenciar o ensino da musica, trazendo como
resultado a melhora na leitura e escrita. Ao colocarem em praticana sala de aula a interdisciplinaridade
entre musica e a disciplina da Lingua Portuguesa, puderam chegar a resultados positivos, pois quando os
alunos realizavam as atividades em suas matérias separadas, ndo conseguiam atingir um resultado tdo
satisfatorio do que quando as matérias foram trabalhadas em conjunto.

Com base nos resultados obtidos, tivemos a discussdo com os alunos, professores

e coordenadores da escola trabalhada: Sera que as formas de ensino utilizadas atualmente na escola, sdo a
melhor forma? Serd que nao estao ultrapassadas? Jd ndo deveria haver uma interdisciplinaridade real, e
ndo tedrica somente, onde todo o programa a ser ensinado nas diferentes matérias estivesse interligado?
Sao muitas questdes que podemos discutir, mas nem sempre elas sdo colocadas para serem trabalhadas
ativamente.

Constatamos que o principal é que podemos incentivar os alunos da licenciatura em musica para
desenvolverem boas aulas e com certeza terdo excelentes resultados, pois muitas criangas que tinham
dificuldade para aprender, compreender ou até mesmo se expressar, conseguiram obter um sucesso muito
maior quando as atividades comecaram a ser interdisciplinares e em especial com musica.

A Educagdo Musical se torna de extrema importancia na escola para a ampliacdo de senso critico em
relacdo ao fazer artistico, no desenvolvimento da sensibilidade estética para a arte de modo geral, a
expressividade corporal e musical e contribui grandemente para o desenvolvimento integral das criancas
como seres humanos. Ao se apropriar desse bem cultural a crianca tem a oportunidade de criar lagos
sociais, sendo de trabalho em grupo, promove a incluséo social e cultural dos alunos no mundo da musica.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho realizado com os alunos da Residéncia Pedagdgica de Musica do UNASP estd completando o
periodo de 18 meses e é possivel citarmos trés palavras que formaram um alicerce neste projeto de
musica: seriedade, compromisso e comprometimento. E importante ressaltar que as aulas ministradas
pelos alunos da licenciatura foram crescendo e trazendo uma importante visdo da pratica pedagoégica do
ensino de musica na escola de educagio basica trabalhada.

Puderam constatar a importancia da interdisciplinaridade como recurso auxiliador, e as relagdes entre
atividades musicais visando o letramento com grande éxito. Conseguiram sair da teoria, e colocar em
pratica o que autores como AMATO (2010), defenderam, alegando que ndo basta somente idealizarmos,
mas também realizar, alcan¢ar uma experiéncia e a vivéncia.

Essa pesquisa mostrou que é possivel quebrar preconceitos musicais nas séries iniciais do Ensino
Fundamental, podendo motivar as criancas para serem mais criticas e abertas a ouvir e apreciar um
repertdrio musical diferente do que esta sendo veiculado pela midia, bem como desenvolver mais a
interpretagdo de textos, possibilitando um melhor aprendizado nas demais disciplinas.

Considerando que este trabalho teve como objetivo mostrar a influéncia da musica nas diferentes fases do
desenvolvimento da crian¢a, como o cognitivo, o motor e o afetivo, apresentamos também a musica como
uma linguagem de expressdo dentro das escolas e das salas de aula, proporcionando as criancas, o
conhecimento e a valorizacdo da proépria cultura e da cultura que as rodeia. A partir da ideia de
transformar o ambiente escolar em um lugar mais alegre, transmitindo para a crianca a sensibilidade de
conhecer os varios géneros musicais e apreciar a diversidade do som.

Espera-se que esta pesquisa possa auxiliar os professores sem formag¢ao musical, através das informacgdes
trazidas tanto para o desenvolvimento da crianga como para as contribuicdes dentro e fora da escola,
lembrando que existem muitas questdes importantes a serem trabalhadas no desenvolvimento da crianga,
sejam elas escolares ou sociais.

Pudemos observar como resultado, que os licenciandos envolvidos, no que se refere a sua formacao
podem encontrar no programa da Residéncia Pedagdgica, caminhos para um melhor aperfeicoamento
docente, isso, porque o projeto, em sua esséncia, busca proporcionar ferramentas para uma atuagio
consciente e critica no contexto escolar.

REFERENCIAS

[1] Amato, Rita de Cassia Fucci. Interdisciplinaridade, musica e educagdo musical. Opus, Goidnia, v. 16, n. 1, p. 30-
47, jun. 2010.

[2] Brasil, Secretaria de Educagdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais: artes. Brasilia: MEC/SEF:
1997.

[3] Brasil. Ministério da Educagdo. Governo Federal. Base Nacional Curricular Comum: BNCC-Apresentagdo.

Disponivel em: Dez. 2019.

[4] Bréscia, Vera Liicia Pessagno. Educacio musical: bases psicoldgicas e agdo preventiva. Campinas: Atomo,
2003.

[5] Campos, M. C. A educag¢do musical e o novo paradigma. Rio de Janeiro: Enelivros, 2000.

[6] Né6voa, Antonio. Imagens do Futuro Presente. Lisboa: Educa, 2009.

[7] Perrenoud, Philippe. Os Ciclos de Aprendizagem: Um Caminho para Combater o Fracasso Escolar/; trad.

Patricia Chittoni Ramos Reuillard. - Porto Alegre: Artmed, 2004.

[8] Souza, Jusamara (Org.). Musica, Cotidiano e Educacgdo. Porto Alegre: Programa de Pés-graduacdo em musica
da UFRGS, 2000.

[9] Aprender e Ensinar Musica no Cotidiano. Porto Alegre: Sulina, 2008.



Capitulo 9

Construgdo de experimento de baixo custo e de alto
interesse social: Montagem de biodigestor caseiro

Lindeberg Rocha Freitas

Vilmar Leandro de Santana

Carlos Raniere Sousa Pereira da Silva
Janduir Clécio Miranda de Carvalho
Hidemburgo Gongalves Rocha
Francisco Braga da Paz Junior
Eliana Santos Lyra da Paz

Resumo: O biodigestor é equipamento utilizado para acondicionar os dejetos
organicos sem a presenca da molécula de oxigénio e isso favorece o desenvolvimento da
reacdo de fermentagdo desse material por bactérias presentes nas proéprias fezes dos
animais (bovinos, suinos e aves). O processo anaerébico promove a decomposicao de
matéria orgdnica em substancias mais simples, principalmente o gas metano (CHa).
Nesse projeto a producao de biogas foi armazenada em camara de ar e depois utilizada
no cozimento de alimentos na cozinha. Sendo assim, a realizacdo dessa reacao de
decomposicdo de matéria organica retira da atmosfera o metano, gas que aumentaria
muito o efeito estufa do nosso planeta. O principal aspecto que deve ser observado no
uso do biogas é o econdmico. Com o gas metano produzido a dona de casa vai comprar
menos botijao de gas minimizando sua despesa mensal de aproximadamente 70 reais
por cada botijao. Com os dejetos transformados a dona de casa pode utiliza-los como
adubo organico, pois é rico em nutrientes e podem ser usados como adubos no cultivo
da terra. O presente trabalho tem o objetivo de montar biodigestores de baixo custo e
produzir biogas. Na constru¢do do modelo desse biodigestor foram utilizados materiais
de baixo custo e de facil acesso como bombona de 50L, tubo pvc %", adaptador com anel
20mm x %", fita veda rosca 18x25mm, joelho 90°, espigio fixo NTP 14” x %”, niple %"
rosca, registro esfera roscavel, flange 25 x 34 e mangueira de gas. O protétipo de
biodigestor foi testado e seu funcionamento foi visualizado e realmente ocorreu o
armazenamento de biogds na camara de pneu de carro e a queima do metano no bico de
gas do fogao. Nesse processo também foi obtido a producdo de biofertilizante que foi
proporcional a quantidade de dejetos utilizados.
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1 INTRODUCAO

A proposta do nosso projeto é confeccionar biodigestor caseiro de baixo custo e produzir biogas para uso
na cozinha e adubo para a utilizagio de pequenas lavouras. A producio do biogas a partir da
transformacdo de residuos organicos também gera diéxido de carbono. O gas metano é queimado e
produz energia térmica e o CO2 é langado na atmosfera contribuindo na reducdo da emissdo de gases
efeito estufa, pois o impacto da emissao de CO2 no efeito estufa é 28 vezes menor do que a emissdo de gas
metano - (IPCC). O principal aspecto que deve ser observado no uso do biogas é o econémico. Com o gas
metano produzido a dona de casa vai comprar menos botijado de gds minimizando sua despesa mensal de
aproximadamente 70 reais por cada botijdo. "Além disso, a economia verde possui baixas emissdes de
carbono, eficiéncia no uso de recursos e inclusdo social’(DINIZ et al, 2012). Apds os dejetos
transformados ainda “promovera a devolucdo de produtos vegetais ao solo através de biofertilizante”
(AMBIENTE BRASIL, 2008). Que a dona de casa pode utilizalos como adubo organico em cultivo de
hortalicas, de flores e de frutos, assim diminuindo as compras de adubos industrializados. Os
biodigestores podem ser classificados quanto a frequéncia de operagdo em uso Continuo ou de Batelada. O
tipo Batelada opera durante determinados intervalos de tempo e sendo assim, o Biodigestor é alimentado
de uma sé vez a cada ciclo de 40 a 60 dias, geralmente, com grande quantidade de matéria organica. Esse
sistema é hermeticamente fechado e ndo opera na presenca de moléculas de oxigénio. No final da batelada
é retirado o material decomposto e sempre deixa parte desse material dentro do biodigestor para ser
completado para uma préxima batelada. Esse Biodigestor é frequentemente utilizado em locais onde ha
sazonalidade na producido de biomassa que é definido por Menezes (2007), “como Biomassa a matéria
organica capaz de ser processada para a produc¢do de energia e combustiveis”. O sistema de uso continuo
funciona com sucessivas alimentacdes de dejetos e opera melhor em locais que a produgdo de matéria
organica é permanente. Dentre os biodigestores continuos encontram-se os mais utilizados como o
Indiano, o Chinés e o Canadense. Cada modelo desses tém as suas proprias caracteristicas de
funcionamento. O tipo Indiano apresenta na sua estrutura uma campanula mével que sobrepde a cimara
de fermentacdo do biodigestor e serve para equilibrar a variacdo de pressao interna do sistema, podendo
controlar a expansdo dos gases através da campanula, quando o biogas ndo estid sendo consumido. O tipo
Chinés tem estrutura de alvenaria e sua construcdo é adaptada do modelo Indiano, porém sem a utilizacdo
da campanula metalica. O Biodigestor Chinés funciona semelhante a uma prensa hidraulica e uma vez que
a pressdo interna do sistema aumenta desloca efluente da cdmara de fermentacdo para caixa de saida e
isso pode promover vazamento do biogds para atmosfera.0 tipo Canadense é praticamente todo
confeccionado em material plastico e em vez de utilizar campanula usa lona de PVC. Entdo, o uso de
materiais mais baratos de plasticos e PVC diminuem os custos da implantacdo desse biodigestor. O
projeto montagem e uso de biodigestor caseiro com produc¢do de energia limpa e renovavel foi construido
utilizando um recipiente plastico de 50L (bombona) e materiais descartaveis e de sucata para baixar os
custos da confecgdo do equipamento. Para montagem do equipamento é disponibilizado um manual
contendo as etapas de sua construcdo e a listagem dos materiais descartaveis e de facil acesso necessarios
ao projeto.

“Os biodigestores, unindo vasta experiéncia no desenvolvimento
sustentavel tem reconhecimento em solugdes ambientais integradas a
pequenas comunidades locais que se utilizam dessa opg¢ido para terem
suporte econémico em suas benfeitorias, sem abrir mdo da preservagdo
da natureza.” (ANDRADE; ROMEIRO, 2004).

Com o objetivo de montar biodigestores de baixo custo e produzir biogas. Na constru¢do do modelo desse
biodigestor foram utilizados materiais de baixo custo e de facil acesso como bombona de 50L, tubo pvc
%", adaptador com anel 20mm x %", fita veda rosca 18x25mm, joelho 90°, espigdo fixo NTP %" x %”, niple
1" rosca, registro esfera roscavel, flange 25 x % e mangueira de gas. O protétipo de biodigestor foi testado
e seu funcionamento foi visualizado e realmente ocorreu o armazenamento de biogds na cdmara de pneu
de carro e a queima do metano no bico de gas do fogdo. Desta forma o projeto pode ser construido e
operado pela dona de casa, comunidade escolar e por todos que se interessarem pelo projeto.

2 MATERIAIS E METODOS

Os materiais usados no projeto sdo de baixo custo e isso facilita a aquisicdo dos recipientes, dos utensilios
e das ferramentas indicados abaixo. As etapas de montagem do Biodigestor Caseiro estdo escritas no
Manual, que acompanha o equipamento e serve para esquematizar e facilitar sua confec¢do. Na montagem
do experimento utilizamos materiais de facil acesso e baixo custo tais como: bombona de 50L, tubo pvc
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%", adaptador com anel 20mm x %2”, fita veda rosca 18x25mm, joelho 90°, espigdo fixo NTP %2” x %4”, niple
%" rosca, registro esfera roscavel, flange 25 x % e mangueira de gas.

3 DESENVOLVIMENTO

O biodigestor é equipamento utilizado para acondicionar os dejetos organicos sem a presenca da molécula
de oxigénio e isso favorece o desenvolvimento da reacdo de fermentacdo desse material por bactérias
presentes nas préprias fezes dos animais (bovinos suinos e aves). O processo anaerdbico promove a
decomposicdo de matéria organica em substancias mais simples, principalmente o gis metano (CH4).
Nesse projeto a producdo de biogas foi armazenada em camara de ar e depois utilizada no cozimento de
alimentos na cozinha. Sendo assim, a realiza¢io dessa reacdo de decomposi¢do de matéria organica retira
da atmosfera o metano, gas que aumentaria muito o efeito estufa do nosso planeta. O principal aspecto que
deve ser observado no uso do biogas é o econdmico. Com o gas metano produzido a dona de casa vai
comprar menos botijdo de gds minimizando sua despesa mensal de aproximadamente 70 reais por cada
botijdo. Com os dejetos transformados a dona de casa pode utiliza-los como adubo organico, pois é rico em
nutrientes e podem ser usados como adubos no cultivo da terra.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Depois da montagem do protétipo foram feitos testes para verificar o funcionamento do equipamento. O
biodigestor caseiro trabalhou numa temperatura de 26° a 32°C e realmente foi produzido biogas ap6s 30 a
45 dias de realizacdo de processo fermentativo e o gas foi armazenado em cdmara de ar e em seguida
queimado em bico de fogdo. O biodigestor ndo tinha nenhum vazamento, pois caso tivesse baixaria a
pressdo do sistema e comprometeria o fornecimento de gas nos bicos de fogdo. Porem caso tivesse
problema “as manutencdes representam, de modo geral, 4% do valor do investimento total realizado para
construir e operar o biodigestor”(ADVFN, 2017). A parte complementar do processo de biodigestdo de
matéria organica foi a descarga do biofertilizante. A descarga desse material depende diretamente da
quantidade inicial de dejetos adicionados no biodigestor. Nesse projeto foram utilizados 10 Kg de matéria
organica e no final da batelada foram obtidos aproximadamente 10 Kg de adubo organico.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

0 biodigestor caseiro confeccionado funcionou e produziu biogas e biofertilizantes; A producio de biogas
depende do tamanho do biodigestor e da temperatura utilizada; A camara de biodigestdo nido pode ter
vazamento, pois comprometeria o funcionamento do biodigestor e consequentemente a queima do biogas;
A quantidade de biofertilizante é diretamente proporcional a quantidade de matéria organica fermentada;
O biofertilizante obtido é rico em nutriente (N, P e K) e pode ser utilizado como adubo organico.
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Capitulo 10

Jogo ludico usado como recurso facilitador para o
ensino de Quimica Geral

Brenna Nobre do Nascimento

Milena Lira Furtado

Otilia Alves de Alcantara
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Maria da Conceicdo Tavares Cavalcanti Liberato

Resumo: Muitos trabalhos na literatura falam do uso de jogos ludicos para o ensino-
aprendizado de Quimica, alguns trabalhos como o de Souza et al. (2018), Oliveira e
Soares (2005), falam das vantagens dos jogos ludicos no ensino e como eles podem
reverter todo o pensamento negativo que os alunos tém sobre a matéria, deixando a

forma de aprender mais prazerosa e descontraida.

0 jogo tabuleiro quimico aqui apresentado, foi criado com o intuito de fazer uma revisao
dos conteudos gerais de Quimica buscando incetivar os alunos de uma forma
diferenciada e mais dinamica através do jogo e mostrar a utilizacdo e beneficios que os

jogos ludicos podem trazer.

Palavras-chave: Jogos Ludicos; Ensino de Quimica, professor, planejamento, aluno.
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1.INTRODUCAO

A dinamizacdo do ensino é algo que vem sendo bastante abordado, visando cada vez mais prender a
atencdo do aluno ao conteido ministrado pelo professor e se livrar das amarras do ensino mondétono e
tradicional. As aulas, muitas vezes, tornam-se repetitivas podendo causar desinteresse e desmotivacdo de
alguns estudantes, deixando as aulas vazias e sem estimulo (JOAQUIM e CAMACHO, 2014). Com isso é
necessario a utilizacdo de materiais extras que possam despertar o interesse dos alunos de maneira
prazerosa e com maior divertimento (LEITE e FONTOURA, 2013). Assim, os jogos sdo métodos
alternativos de ensino que despertam o interesse dos alunos, seja eles aplicados em qualquer disciplina,
modalidade de ensino e em qualquer idade (ROLIM, 2013)

Segundo Kishimoto (1994), o jogo é considerado um tipo de atividade ludica, e possui duas funcgdes: a
lidica e a educativa. Ambas tém que estar em equilibrio, pois se a fungio lidica prevalecer, ndo passara de
um jogo e se a func¢do educativa for predominante serd apenas mais um material didatico. A Quimica, como
é uma das disciplinas mais complicadas e dificeis de se estudar, é um desafio para o professor encontrar
um equilibrio entre abordar todo o contelddo que precisa ser passado para seus alunos e criar um jogo que
os alunos realmente se interessem e nao achem aborrecido.

A utilizacdo dos jogos como recurso didatico ndo é tdo recente, Platdo ja afirmava que os primeiros anos
da crianca deveriam ser ocupados com jogos didaticos. Ha histérias de que os colégios jesuitas foram os
primeiros a reconhecer o valor educativo dos jogos didaticos. Para Borba (2007, p. 14) o brincar, tanto
para educadores como para as criangas, constitui uma atividade humana de muitas aprendizagens e
experiéncias. E parte integrante do processo educativo, devendo ser incentivada, garantida e enriquecida.
Pois no futuro a grande maioria dos alunos que participaram da aplicacdo do jogo irdo se lembrar de algo
que o jogo abordava, propiciando um melhor desempenho.

Muitos trabalhos na literatura falam do uso de jogos lddicos para o ensinoaprendizado de Quimica, alguns
trabalhos como o de Souza et al. (2018), Oliveira e Soares (2005), falam das vantagens dos jogos ludicos
no ensino e como eles podem reverter todo o pensamento negativo que os alunos tém sobre a matéria,
deixando a forma de aprender mais prazerosa e descontraida.

0 jogo tabuleiro quimico foi criado com o intuito de fazer uma revisido dos contetidos gerais de Quimica
buscando incetivar os alunos de uma forma diferenciada e mais dindmica através do jogo e mostrar a
utilizacao e beneficios que os jogos ludicos podem trazer.

2. METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O tabuleiro quimico é um jogo que aborda varias questdes de Quimica Geral, com o objetivo que o jogador
venha a adquirir mais conhecimento sobre os mais variados assuntos e revisar o contetido que ele ja viu. E
um jogo que serve como auxilio para o professor, contribuindo significativamente na formacao de alunos e
futuros professores.

O tabuleiro quimico como o nome ja diz € um jogo de tabuleiro, onde pode haver em uma partida de dois
até quatro jogadores, os mesmos irdo decidir quem ird comecar o jogo ou entdo tirar na sorte. O tabuleiro
possui 23 casas com trés cores diferentes, que sdo: azul, verde e vermelho. Essas cores irdo representar a
cor da carta de pergunta que o jogador ira responder, pois ao jogar o dado, vai informar quantas casas o
jogador deve andar e onde ele vai parar. Haverd entdo uma cor que é vinculada a alguma pergunta que
devera ser respondida. Caso o jogador erre a pergunta, terd que voltar uma casa, se acertar continuara
onde estd, quem chegar primeiro ao final, vence a partida.

3. DESENVOLVIMENTO

Varios estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica é, em geral, tradicional, se prendendo na
memorizagdo, férmulas e calculos, totalmente desvinculados da realidade em que os alunos se encontram.
A Quimica, nessa situacdo, torna-se uma matéria chata e desinteressante, fazendo com que os proéprios
estudantes ndo vejam motivos e se perguntem por que estuda-la. Isso ndo acontece quando o aluno é
instigado de uma forma menos monétona, fugindo do tradicional. (SANTANA; 2006).

Fialho (s.d., p. 1) afirma que uma aula mais dindmica e elaborada requer também mais trabalho por parte
do professor; por outro lado, o retorno sera bastante significativo quando o docente se dispde a criar
novas maneiras de ensinar, deixando de lado a “mesmice” das aulas e ressalta a importancia da utilizacdo
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dos jogos no processo de ensino e aprendizagem, como instrumentos motivadores de alto potencial de
sociabilidade e integracao.

Froebel (século XVII) propds o jogo como mediador no processo de autoconhecimento, que ocorreria por
meio de um exercicio de exterioriza¢do e interiorizacdo da esséncia divina que se encontra presente em
cada crianca (ARCE, 2004). Para Piaget (1975), os jogos contribuem para o desenvolvimento intelectual
das criangas e tornam-se cada vez mais importantes a medida que estas se desenvolvem.

Robaina (2008, p. 12) defende a utilizacdo dos jogos pedagégicos, afirmando ser uma alternativa viavel e
promissora, ja que podem ser confeccionados com materiais que fazem parte do ambito escolar ou que sdo
descartados nas residéncias. Robaina (2008, p. 13) enfatiza também o poder que os jogos tém de
transformar aulas comuns em momentos de um ensino diversificado para os alunos.

7

Para Franklin et al. (2003), a principal vantagem dos jogos lddicos é transformar os alunos em
participantes ativos ao invés de apenas observadores, tomando decisdes, resolvendo os problemas e
reagindo aos resultados de suas proprias escolhas.

Para Rodrigues (2001), "O jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde as necessidades
lidicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, assim, importante contribuicdo
na aprendizagem".

0 ludico tem como caracteristica propor um esfor¢co espotineo e uma forma de prazer, pois é capaz de
prender a atencdo do individuo fazendo com que ele absorva o conhecimento de forma total e intensa
criando um clima de entusiasmo. Isso faz com que o lidico seja uma atividade motivadora e capaz de gerar
a criatividade, causando um estado de vibragdo e euforia no individuo (CHAGURI, 2006).

Para Rodrigues (2001), "O jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde as necessidades
ludicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, assim, importante contribuicdo
na aprendizagem". Segundo Vygotsky (1989), os jogos proporcionam o desenvolvimento da lingua, do
pensamento e da concentracgdo. O ludico influencia no desenvolvimento do docente, ensinando o mesmo a
agir corretamente em um determinado momento e estimulando sua capacidade de discernimento.

Jogando, o individuo se depara com o desejo de vencer que provoca uma sensa¢do agradavel, pois as
competicdes e os desafios sdo situagcdes que mexem com nossos impulsos. (SILVEIRA, 1998, p.02).
Dificilmente se adquire conhecimento sem desejo, interesse e motivagdo. A utilizagdo de jogos como forma
de ensino pode atuar como um fator motivacional, pois influenciam a aprendizagem (MACEDO et al,
2005).

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da pesquisa foram embasados no estudo de Moreira (2013) que considera que a realiza¢do
de mudancas no método de ensino é fundamental para que os alunos possam ter capacidade de construir
o seu proprio pensamento, sendo estimulados por praticas pedagogicas, como os jogos, abordando teorias
passiveis para compreensao de cada aluno.

0 jogo foi aplicado com alunos de graduagao da Universidade Estadual do Ceara. Foram formados grupos
de no maximo quatro alunos, onde houve a participacdo de 42 alunos.

No final, todos os participantes responderam um questiondrio, com 6 questdes, respondendo sim ou nao.
As questdes eram enumeradas e seguiam a seguinte ordem: 1. “O jogo foi considerado atraente no
primeiro contato?”, 2. “Vocé se sentiu animado em ter uma aula diferenciada?”, 3. “Sentiu dificuldade com
as perguntas abordadas?”, 4. “O jogo lhe auxiliou a aprender mais sobre os conhecimentos gerais em
Quimica?”,5. “Vocé acha que o jogo é uma forma de aprendizagem?”, 6. “Recomendaria esse jogo a algum
colega?”.

Na primeira, segunda, e quarta questdo todos os 42 alunos responderam “Sim”, mostrando que os jogos
tornam a aula mais dindmica e atrativa, prendendo a atengio dos participantes e saindo da monotonia das
aulas do dia a dia, e ajudando a tirar algumas duvidas existentes sobre determinado assunto de forma
mais descontraida.

Vinte alunos responderam na terceira questio, que sentiram dificuldade em responder algumas perguntas
por nao lembrarem e que o jogo os auxiliou em lembra-los e/ou tirarem a duvida. O restante dos alunos

marcou que “Nado” pois, ndo sentiram dificuldades em responder as questdes abordadas.
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Na quinta questdo 39 alunos responderam que acham que o jogo é uma forma de aprendizagem, e ainda
afirmaram durante a aplicagio que deveria ser usada mais vezes. Na sexta questio, 40 alunos
responderam que recomendariam o jogo a alguém para ser usado como ferramenta ensino-aprendizagem.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados foi notavel que, de fato os jogos lidicos tém uma grande importancia, possibilitando
um momento dindmico e divertido nas aulas e ainda despertando um interesse significativo dos
estudantes. Além disso, o jogo contribui também para um melhor rendimento na disciplina de Quimica
garantindo resultados mais satisfatérios do que o método tradicional de ensino; sendo portanto um
método adequado, pratico e divertido para ser utilizado no ensino.

Ao propor a utilizagdo de um jogo de tabuleiro no processo de ensino-aprendizagem de Quimica, o
objetivo ndo é substituir as aulas convencionais, mas, propor uma metodologia diferenciada dentro da
variedade de possibilidades que os professores tém a disposi¢do. E importante salientar que apenas a
utilizacdo do jogo ndo garante a aprendizagem dos contetidos se ndo houver um planejamento antecipado
do professor, para que ele possa melhor utilizar essa pratica. Esse tipo de planejamento evita que os
alunos entendam a atividade como um mero passatempo para “matar aula” ou como uma obrigac¢do chata.

0 jogo tabuleiro quimico mostrou ser uma ferramenta eficiente para o ensino de Quimica, promovendo um
ambiente desafiador que exige do aluno concentracdo e desejo voluntirio de aprender, sendo uma
alternativa bastante interessante para a aprendizagem.
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Capitulo 11

Oficina do Macro ao Micro

Luiz Fernando Minello
Amanda de Melo Jaques
Adriele de Avila Soares
Marcelli de Lima Ferreira

Resumo: A oficina do macro ao micro aborda de forma lidica aspectos macroscopicos e
microscépicos dos seres vivos. Na sua metodologia sdo utilizados como instrumentos a
lupa e o microscopio Optico para a leitura de laminario permanentes de tecidos animais
e vegetais, além de protozoarios. Como instrumento facilitador do jogo sdo utilizadas
imagens fotograficas das laminas em avaliacdo, assim como dos métodos de seu preparo.
O participante é estimulado a realizar as atividades de preparacao de laminario vegetal
temporario, a interpretar escalas macro e microscopicas através da utilizacao de lentes
oOpticas e a reconhecer a organiza¢ao dos seres vivos uni e multicelulares. Espera-se que
o participante apds a conclusao das atividades do jogo seja capaz de apropriar-se dos
conceitos estudados e transigir, associando-os aos estudos das aulas tedricas, reforcando
desse modo a indissociabilidade da teoria e pratica no ensino e correlacionando-os as
situacdes reais do seu cotidiano. No presente sdo relatados os resultados da aplicacao da
oficina no Ensino Médio e Fundamental de duas Escolas Publicas (uma Municipal e outra

Estadual) do municipio de Pelotas/RS.

Palavras: Chave: Jogos lidicos, organismos, macroscépico, microscopico, células.
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1.INTRODUCAO

A oficina do macro ao micro trata da percep¢do e compreensdo das dimensdes das diversas formas de
seres vivos, para alunos do ensino fundamental, onde sdo abordados os diferentes tipos de organismos e
de células. O principal objetivo da oficina é que o aluno consiga identificar e compreender as diferencas
entre as células de distintos organismos, sendo estimulado a desenvolver um raciocinio légico sobre elas,
como por exemplo, o porqué do elevado nimero de células em um ser vivo, enquanto outro, apresenta
poucas, ou até mesmo, uma unica célula, mas, todos sdo funcionais. A atividade, oportuniza o contato do
aluno com o microscépio, fazendo-o associar os conceitos e contetidos estudados na sala de aulas tedricas,
com as atividades préticas realizadas na oficina, reforcando a indissociabilidade da teoria e pratica no
ensino.

As oficinas possibilitam uma estimulacdo do saber ao criar e recriar situa¢ées, materiais, ferramentas e
conhecimentos baseando-se na relacdo do sujeito com o objeto de estudo em questdo (Souza, 2016). Esse
tipo de estratégia possui um enorme potencial pedagégico quando usado com sabedoria, o que poderia
significar uma 6tima estratégia para trabalhar determinados assuntos dentro do Ensino de Ciéncias. As
oficinas também sio capazes de proporcionar aprendizagens mais completas, pois valorizam a construcao
do conhecimento de forma participativa e questionadora, baseadas em situa¢des do cotidiano do aluno
(Nascimento et al,,2007).Esta metodologia, traz uma alternativa ao docente, visando que “a caracteristica
essencial da gestdo é a mediagdo para a concretizagio de fins; sendo seu fim a educacdo e tendo esta um
necessario componente democratico, é preciso que exista a coeréncia entre o objetivo e a mediagdo que
lhe possibilita a realizacdo, posto que fins democraticos ndo podem ser alcan¢cados de forma autoritaria”.
(Paro, 2001. p. 52).

Ao analisar as dificuldades, em relacdo a aprendizagem de alunos do ensino fundamental na area de
Ciéncias, nota-se que muitos alunos concluem esse nivel de ensino e, mesmo no ensino médio sem
conhecer um microscopio e entender no¢des basicas de microscopia, uma vez que ha falta desse recurso,
nas escolas de ensino publico. Essa fragilidade foi motivadora para a elaboracao e aplicacdo dessa oficina
na sala de aula, possibilitando que os alunos tivessem contato com esse instrumento e sua aplicagdo no
estudo de situagdes cotidianas, como por exemplo, identificagdo de protozoarios causadores de doengase
apresenta-lo a aqueles que desejem realizar formagdo universitaria onde o microscépio seja utilizado no
exercicio profissional.

2. METODOLOGIA

A oficina "Do macro ao micro", foi dividida em seis momentos. O primeiro foi a entrega de uma lupaaos
alunos, orientando-os a utilizar a mesma para analise de suas proprias peles, buscando a compreensdo da
lente e da sua funcionalidade. Essa acdo inicial foi utilizada para desencadear uma breve introdugio sobre
o0 jogo de lentes do microscépio. Na Figura 01 sdo observados alunos do Ensino Fundamental (6° ao 9°
anos) da escola de Ensino Estadual de Ensino Médio Dr. Augusto Simdes Lopes no inicio das atividades do
jogo.
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No momento seguinte a partir da interacdo entre os Pibidianos que estavam aplicando a oficina e os seus
participantes foi apresentada a utilidade do microscépio, ou seja, os alunos foram direcionados a perceber
que o instrumento dentre suas fungdes servia para a visualizacdo de organismos invisiveis ao olho nu,
portanto, denominados de microscépicos. No terceiro momento foi trabalhado o conceito de organismos
multi e unicelulares, explicando as diferencas existentes entre eles, fazendo comparagdes que os
assemelham e diferenciam e relacionando-as a situag¢des cotidianas vivenciadas pelos alunos.

No préximo momento foi apresentada uma comparacdo entre células animais e vegetais onde foram
realizados questionamentos relacionados aos tépicos abordados anteriormente. Paralelamente ocorreu a
confeccdo de uma lamina vegetal temporaria, assim como, a apresentacdo das etapas necessarias para a
preparacdo de laminas para andlise de elementos formes do sangue. Na etapa subsequente, os alunos
foram dirigidos aos microscopios, para observarem laminas permanentes de sangue, vegetal e de
organismo unicelular. Com o auxilio dos pibidianos os alunos observaram as semelhangas e diferencas
entre cada lamina analisada ao microscépio.

No sexto e ultimo momento da atividade ocorreu a recapitulagio das atividades realizadas e dos conceitos
e conteudos abordados através da realizacdo de questionamentos pelas pibidianas aos alunos com o
auxilio de fotos microscopicas, de modo que, eles se apropriassem dessas novas informagoes e habilidades
sendo capazes de utiliza-las no seu cotidiano, assim como, sua apropriacdo como novo conhecimento.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A oficina foi bem recepcionada e, devido ao tempo de aplicacio de cerca de hora e meia, teve um total de
duas turmas de alunos do 62 ano ao 92 ano (n= 23). Notou-se que os alunos estavam dispostos a aprender
e muito interessados em como funcionava a oficina e sobre o que eles observaram no microscépio (Figura
02), pois eles fizeram muitas perguntas enquanto estavam observando as laminas estudadas.

A primeira turma teve um total de 8 alunos e a segunda turma de 15 alunos pois, o acesso a oficina era
espontaneo. Um dos alunos que participaram da oficina apresentava transtorno do espectro autista
participando atentamente, de forma ativa e demonstrando satisfagdo durante a execugdo das atividades.
Em geral a oficina demonstrou ser bem produtiva, pois, os resultados da avaliagdo pré e pés oficina
revelaram que os alunos, além de sua participagio ativa nas atividades através de seus questionamentos e
observagdes nos microscépios conseguiram se apropriar dos métodos, materiais e conceitos propostos
pela oficina, pois, além da apropriacao dos contetidos houve sua contextualizagdo com seu cotidiano e
vivéncias dirias.

Até o presente momento esta oficina foi aplicada duas vezes, em*“ amostras de trabalhos” na Escola
Estadual de Ensino Médio Dr. Augusto Simdes Lopes (Rua Afonso Arinos, 91, Bairro Simdes Lopes, Pelotas
- RS, CEP: 96025-010) e na Escola Municipal de Ensino Fundamental Cecilia Meireles (Rua Professor
Souza Lobo, 439, Bairro Areal, Pelotas-RS, CEP: 96080-200).
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4. CONCLUSOES

Os resultados observados na aplicacdo da oficina revelaram o interesse dos alunos e podem servir de
instrumento para despertar a sua atencdo e preferéncia pelas ciéncias e pelos seus contetdos facilitando
sua aprendizagem. Esta atividade oferece aos discentes a oportunidade de conhecer os seres (unicelulares
e pluricelulares) que convivem com eles e afetam sua vida, uma vez que, estio no mesmo ecossistema
urbano em que estdo inseridos.

A correlagdo da pratica com a teoria além de permitir que sejam agentes ativos no processo de ensino-
aprendizagem facilita a abstracdo dos conhecimentos e oportuniza sua aplicacdo cotidiana, estimulando
sua criatividade, a capacidade de questionar e arguir, assim como outras habilidades dos alunos. A
apropriacdo e conhecimento do uso de instrumentos como microscépios, laminas e lupas e sua aplicacdo
no conhecimento dos seres vivos oportunizou aos discentes uma experiéncia distinta de sua vivéncia
escolar cotidiana facilitando seu processo formativo e enriquecendo sua experiéncia de vida permitindo-
lhes transigir com esse conhecimento nas suas ag¢des didrias.

O limitante da atividade que deve ser ressaltado é a indisponibilidade dos equipamentos e a qualificagdo
dos docentes para seu uso na praxis cotidiana o que pode ser superado com oficinas ou programas
itinerantes (Como as ac¢des oferecidas pelo PIBID/UFPEL) e a oferta de cursos de formacdo continuada
para os agentes do processo de ensino e aprendizagem no ensino fundamental e médio.
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Capitulo 12

Uso do jogo Plague Inc.: Uma possibilidade para o
Ensino de Ciéncias

Francisca Georgiana Martins do Nascimento
Tiago Rodrigues Benedetti
Adriana Ramos dos Santos

Resumo: A configuragdo cultural, econémica e social vivenciada atualmente, reflete um
cenario onde o sujeito vive um conflito entre a escolaridade tradicional, onde a
memorizacdo e conceitos, formulas e expressdoes que prevalecem como verdades
absolutas e as influéncias das Tecnologias da Informagao e do Conhecimento (TICs). O
grande desafio atual do ensino de Ciéncias é fazer com que o ensino acompanhe a
linguagem dos novos tempos. E necessario que os educadores assumam o papel de
grandes mediadores da busca do conhecimento e que as novas tecnologias sejam
aplicadas com um embasamento pedagégico que estimule verdadeiramente a
criatividade, a reflexdo critica e a cidadania responsiva, caracteristicas estas, que
atendem as demandas da sociedade atual. O objetivo deste trabalho é apresentar o
potencial de utilizagdo do jogo Plague Inc. como uma ferramenta de ensino e
aprendizagem no Ensino de Ciéncias.O jogo tem uma premissa deafiadora que cria
enhajamento do aluno e envolvimento com multiplos conteidos da disciplina de

Biologia e outras disciplinas, assumindo aspecto interdisciplinar. Este jogo digital se

adequa especialmente aos conteddos de qualidade de vida das populagdes humanas.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Metodologias, TICs, Jogos digitais.
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1.INTRODUCAO

Estudantes de todos os niveis e segmentos vivem em um contexto em que a conduta humana tem por
caracteristicaa criacdo ea utilizacdo de signos, instrumentos culturais e artefatos com fins a mediacdo das
relacdes entre os sujeitos e destes com o seu meio de maneira a interferir em seu cotidiano. Ao longo de
sua histéria, o ser humano foi desenvolvendo instrumentos que lhe permitiram atuar no ambiente,
ampliando o alcance dos seus sentidos e de sua acdo. Em busca de atender as suas necessidades ao longo
do tempo, desenvolve o que é especificamente humano: a capacidade de criar. Paralelo a isso, o uso do que
ele vai criando, interfere nos seus modos de raciocinar, atuar, perceber e atuar no mundo.

A humanidade esta marcada por grandes transformagdes tecnoldgicas e vive um momento histérico que
tem a presenca generalizada dos meios eletronicos de comunicacdo e informagdo. Como algo quase
incontrolavel, surgiram as Tecnologias da Informacio e da Comunicacdo (TICs) tais como internet,
televisdo interativa, computadores de tltima geragdo, proporcionando ao estudante multiplas maneiras de
se relacionar com a realidade e com a proépria aprendizagem.

O grande desafio atual das escolas e dos professores, especificamente em Ciéncias, é fazer com que o
ensino acompanhe a linguagem dos novos tempos. Os educadores necessitam falar a linguagem
contemporanea, estar inteirados das novas tecnologias de ensino para, assim, poder dinamizar suas aulas.
E necessario que assumam o papel de grandes mediadores da busca do conhecimento e que as novas
tecnologias sejam aplicadas com um embasamento pedagdgico que estimule verdadeiramente a
criatividade, a reflexdo critica e a cidadania responsiva, caracteristicas estas, que atendem as demandas da
sociedade atual. A exemplo disso, a situagdo de pandemia promovida pelo novo coronavirus, o COVID-19,
que casualmente relaciona-se ao game apresentado neste trabalho, torna ainda mais préxima e dinamica
entre a sala de aula e a realidade vivenciada por estudantes.

0 ensino de ciéncias dentro do contexto escolarpode ser beneficiado se acompanhar o amplo
desenvolvimento tecnolégico promovido nos ultimos tempos, podendo entdo contribuir de maneira mais
relevante no desenvolvimento de toda a sociedade. Assim, o uso de ferramentas interativas, como os jogos
digitais,promove um grande enriquecimento para o ensino, pois, pode tornar as aulas de Ciéncias mais
dinamicas e proporcionar aos educandos uma aproximagdo do contetdo a ser ensinado de sua realidade.

Justifica-se, pela aplicabilidade da insercdo de TICs no Ensino de Ciéncias, fazer com que o professor reflita
sobre suas metodologias e praticas de ensino tendo como alvo principal a construcdo do conhecimento de
maneira mais significativa. O presente artigo é fruto de uma pesquisa desenvolvida como parte da
avaliacdo da disciplina de Tecnologias e Recursos Didaticos no Ensino de Ciéncias do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM) da Universidade Federal do Acre (UFAC).
Trata-se de uma pesquisa bibliografica sobre a utiliza¢do de jogos digitais como ferramenta de ensino
aplicada ao Ensino de Ciéncias.

Neste trabalho optou-se por uma pesquisa qualitativa de carater exploratoério. A abordagem de dados e
informagdes foi promovida de forma qualitativa, pois, nao foi dada énfase em relagao a representatividade
numérica, mas, sim, ao aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizacao ou sala
de aula, por exemplo. Na pesquisa qualitativa, segundo Gerhadt (2009, p.31) objetivo da amostra é de
produzir informagées aprofundadas e ilustrativas, além disso preocupa-se, portanto, com aspectos da
realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensio e explicacdo da dindmica das
relagdes sociais. E de carater descritivo exploratério, pois objetivo proporcionar maior familiaridade com
o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses (GERHARDT, 2009, p. 40).

Para coleta dos dados fez-se pesquisa baseada em artigos que abordam a utilizagdo das TICs e jogos
digitais vinculados ao Ensino de Ciéncias a fim de justificar o uso do jogo Plague Inc. como uma ferramenta
de facilitacdo do ensino e estimulo da aprendizagem.O objetivo deste trabalho, portanto, é apresentar o
potencial de utilizagdo do jogo Plague Inc. como uma ferramenta de ensino e aprendizagem no Ensino de
Ciéncias com potencial para enriquecer o processo de aprendizagem e torna-lo mais significativo.

Um adendo a ser feito é a relagdo do objetivo do artigo e da escolha do jogo com a ocorréncia da pandemia
da doenga COVID-19 promovida pelo virus SARS-CoV-2. O inicio da escrita deste artigo se deu no ano de
2018, durante a realizacdo das aulas de mestrado dos autores e orientadores deste trabalho.Da data de
escrita e concep¢do do arrtigo até sua presente publicagdo, no ano de 2020, a sociedade passa por um
periodo de pandemia confirmada pela Organiza¢cdo Mundial da Satide (OMS) e que promove um momento
de producdo de muitos conteudos sobre temas como virus, saude publica e epidemiologia, que sdo
também elementos presentes no jogo Plague Inc.
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Diante de tal cendario, o uso desse jogo enquanto ferramenta pedagdgica torna-se ainda mais eficiente, uma
vez que aproxima toda a realidade vivenciada pelos estudantes em um momento de paralizacdo de
atividades, isolamento social e suspensio de aulas presenciais aos contelidos trabalhados em aulas de
ciéncia, especialmente dentro do contexto de contetidos como microbiologia e satide publica.

2.0 USO DE JOGOS DIGITAIS NO ENSINO DE CIENCIAS

Nos ultimos anos, muitas pesquisas demonstram que o Ensino de Ciéncias tem se consolidado como
importante drea académica e que as demandas criadas pelo mundo moderno, ja hd algumas décadas,
indicam a necessidade premente de democratizacdo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos. Essa
democratizagdo, leva em consideracdo uma educagdo cujo objetivo seria formacio de cidadido critico e
atuante, o que conforme Moreira (2014, p.10) deve estar de acordo ao novo contexto socioeconémico-
tecnoldgico e deve permitir que o aluno se aproprie da estrutura do conhecimento cientifico bem como
seu potencial explicativo e transformador, possibilitando assim, a abordagem dos fend6menos e situagdes,
dentro ou fora do espaco escolar.

(-..) as instituicdes de ensino tém o objetivo e o dever de proporcionar aulas de
ciéncias mais dindmicas e motivadoras, buscando fugir da monotonia das aulas
expositivas tradicionais propiciando interacées sociais necessarias a
aprendizagem, fazendo do aluno formador de si, descobrindo estratégias
compativeis com suas necessidades, selecionando e separando o que é mais
relevante, sendo orientado de forma eficaz pelo educador (MOREIRA, 2014, p.
11).

7

Estamos vivendo em uma sociedade em constante mudanc¢a, onde o conhecimento é atualizado e é
modificado a todo instante e a escola enquanto formadora do cidaddo critico, devera oportunizar
estratégias inovadoras utilizando as mais diversas ferramentas disponiveis a fim de torna-lo capaz de
atuar de maneira a resolver situa¢des problema nessa sociedade de mudancas.

Muito se tem dito sobre o uso dos recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem. Neste contexto
0s jogos aparecem como uma ferramenta atrativa que podem contribuir para despertar a curiosidade, a
vontade e o interesse em seus envolvidos (SOUZA, 2014 apud NASCIMENTO e COSTA, 2017). Professores,
cada vez mais, tém usado os jogos digitais para estreitar os lacos entre aluno e conteddo a ser ensinado,
pois a cada momento que se passa as tecnologias avancam de uma forma que a escola ndo consegue
acompanhar naturalmente, tendo que se reinventar para poder impactar os alunos considerados nativos
digitais.

Ainda segundo Souza (2014), os alunos sdo completamente diferentes de alguns anos atras, interagem
com pessoas através das redes sociais, dos smartphones e dos tablets, além de explorar jogos e entre
outras Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs). Vale ressaltar que a escola também mudou, ndo é
mais a mesma - as modernas tecnologias estdo cada vez mais invadindo os muros das escolas e
adentrando nas salas de aula. A escola tem se equipado com recursos tecnolégicos e os professores tem
buscado capacitacdo e aperfeicoamento nesta area, conforme a necessidade.

Diante disto a escola precisa estar sensivel as mudancas, ndo apenas munir-se de equipamentos
sofisticados, mas pautar toda sua estrutura de ensino e aprendizagem para que sejam mais significativos e
o conhecimento produzido seja préximo a realidade do aluno. Os papeis da escola, do professor e dos
contetidos precisam ser reformulados. A escola precisa ser um lugar onde seja proporcionada situagdes
diferenciadas de aprendizagem e aquilo que o aluno ja sabe seja considerado - os docentes ndo sao meros
transmissores de conhecimento, mas promotores de situa¢des que favorecam a aprendizagem. De acordo
com Moreira (2005, p. 165) ha duas condi¢des para que a aprendizagem significativa ocorra: o contelddo a
ser ensinado deve ser potencialmente revelador e o estudante precisa estar disposto a relacionar o
material de maneira consistente e nao arbitraria.

Com a presenga dos computadores na educagio e com os inimeros jogos educacionais e demais softwares
disponiveis para favorecer o processo de aprendizagem, se ganham novas possibilidades e recursos a
serem integrados como mediadores do ensino e da aprendizagem mais significativa (OLIVEIRA, 2001
apud GRUBEL, 2016).

Diante da necessidade de oportunizar situacdes de aprendizagem coerentes com as demandas da
sociedade, as necessidades dos alunos e o uso de novas tecnologias, o professor de Ciéncias tem um
desafio muito grande que pode ser traduzido na seguinte questio: como incorporar as novas tecnologias
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em sua pratica pedagogica de forma significativa e ndo apenas como mais uma ferramenta para motivar a
sua aula ou transmitir contetidos? Jogos digitais podem ser uma ferramenta para esta incorporacio.

A utilizacdo de jogos digitais acessiveis por smartphones e tablets abre margens para a aproximacgao entre
os conteudos propostos em sala de aula pelo professor e a realidade dos estudantes. Souza (2014, p. 108)
argumenta que por meio de jogos e outros recursos tecnoldgicos educativos é possivel estimular a
producdo de conhecimento por parte do estudante uma vez que a formagdo deste conhecimento se da
num carater mais contextualizado e atrativo. Ainda segundo a autora, jogos de computador apresentam
um aspecto de inovagdo para as aulas e para os processos de ensino e aprendizagem por promoverem o
protagonismo do estudante e seu engajamento com o objeto de estudo, o que agrega ainda mais valor e
significancia aos conhecimentos apreendidos. Os jovens de hoje sdo chamados nativos digitais e os jogos
de computador podem ser ferramentas de aprendizagem alinhadas a esta geracdo.

Tecnologias educativas no ensino de ciéncias podem se valer da utilizacdo de jogos de computadores
desde que estes sirvam como uma ferramenta de ensino e aprendizagem que alinhe propdsitos ludicos,
técnicos e educacionais. Jogos divertidos e envolventes, mas falhos em seus aspectos técnicos e
pedagogicos ndo cumprem tdo bem o seu papel como ferramentas de aprendizagem. Por outro lado, jogos
corretos em sua construcdo técnica, mas desinteressantes enquanto ferramentas ludicas podem ser
consideradas chatos por parte dos alunos. Cabe ao professor, portanto, filtrar jogos de computador que se
coloquem como precisamente técnicos, lidicos e com potencial educativo (SOUZA, 2014).Em uma
sociedade marcada pela forte presenca da ciéncia e da tecnologia, espera-se que o Ensino de Ciéncias
contribua, para que o aluno produza conhecimento de forma significativa e desenvolva capacidades de
analise, interpretacio, reflexdo, comunicacio, decisdo, essenciais para o exercicio da cidadania.

2.1 CONHECENDO O JOGO PLAGUE INC. COMO UMA OPCAO DE JOGO DIGITAL COM POTENCIAL PARA
0 ENSINO DE CIENCIAS

Dentro do contexto da utilizacdo de um jogo digital como ferramenta para o ensino de Ciéncias/Biologia,
este artigo apresenta como sugestdo o jogo Plague Inc. Como ferramenta de aprendizagem, é preciso listar
as potencialidades de aplicagido deste jogo. Para isso, antes, é preciso reconhecer alguns aspectos do jogo,
tanto de carater técnico quanto de carater ludico. Aqui vale ressaltar que o design do jogo é de facil de
compreensdo e intuitivo. Mesmo para sujeitos pouco acostumados a jogos em smartphones e tablets a
navegacdo dentro do ambiente do jogo é simples e objetiva. Em caso de duvidas sobre a jogabilidade, é
possivel verificar um passo-a-passo e ainda jogar uma partida tutorial com recursos que ensinam o
usudrio a jogar o jogo. A Figura 1 e a Figura 2 evidenciam a simplicidade do painel de navegacdo nas telas
iniciais do jogo Plague Inc.

Figural:Tela inicial do jogo Plague Inc.

Jogar

Como Jogar

Progresso

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo iOS para iPhone
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Figura2: Tutorial de orientacdo para navegacdo dentro do jogo Plague Inc.

¥ Como Jogar

Tutorial

Jogar tutorial g Ler o manual do jogo

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo i0S para iPhone

A Tabela 1 evidencia dados técnicos sobre o jogoPlague Inc. E importante considerar estes dados técnicos
uma vez que alguns aparelhos apresentam certas limitagdes tecnologicas.

Tabelal: Dados técnicos do jogo Plague Inc.
Dados técnicos do jogo Plague Inc.

Desenvolvedor NdemicCreations LTD
Tamanho 93,8 MB
Categoria Estratégia
Classificacdo etaria 12+
indicativa
Compatibilidade Android (gratuito) e i0OS (pago)
Descri¢do do jogo Vocé consegue contaminar o mundo? Plague Inc. é uma mistura

Unica de alta estratégia e simulagdo terrivelmente realista. Seu
agente patogénico acabou de contaminar o 'Paciente zero'. Agora
vocé deve acabar com a histéria da humanidade evoluindo para uma
mortal Praga global, enquanto se adapta a tudo que a humanidade
pode fazer para se defender. Brilhantemente executado, com
jogabilidade inovadora e construido especificamente para a tela de
toque, Plague Inc. é uma evolugdo do género de estratégia e leva os
jogos em dispositivos méveis (e vocé) a novos niveis. E vocé contra o
mundo - sé o forte sobrevive!

Fonte: Pagina de venda do jogo na App Store

A aplicacdo do jogo como uma ferramenta de ensino e aprendizagem ganha potencial de acordo com o
posicionamento do jogo dentro do contetido programatico da disciplina de Ciéncias/Biologia sobre Reino
Monera, Bactérias, bacterioses - um tema que permite relacionar conceitos académicos ao contexto
cientifico e social de forma ainda mais significativa por meio do jogo.

Como Teixeira (2003) aponta em seu levantamento, a escola deve promover uma educacdo cientifica
comprometida com a instrumentalizagdo para a cidadania. Dentro do campo de discussdo das teorias
educacionais, um jogo que torne a aprendizagem de um tema relacionado a qualidade de vida humana
ainda mais eficiente cabe dentro do Movimento Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (C.T.S.). A premissa do
Movimento C.T.S. é relacionar um contetido escolar académico com ciéncia, tecnologia e sociedade,
aproximando o ensino dos problemas sociais.

Em sua discussdo, Teixeira (2003) também coloca a Pedagogia Histérico-Critica (P.H.C.) como uma
possibilidade a ser explorada pelo professor em sala de aula. Por meio da P.H.C. o professor coloca a
pratica social como ponto de partida e ponto de chegada do processo de ensino. Considerando entdo as
perspectivas do Movimento Ciéncia, Tecnologia e Sociedade e o contexto da Pedagogia Histérico-Critica, o
jogo Plague Inc. pode servir como uma ferramenta de ensino e aprendizagem que promove a interagido dos
contetidos de aula e os contextos cientificos, tecnoldgicos e sociais relacionados ao contetido sobre
‘bactérias’ e seus desdobramentos.
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A utilizagdo do jogo Plague Inc. permite trabalhar competéncias e habilidades distintas. Dentre as
competéncias atingidas pelo uso do jogo, de acordo com a Base Nacional Curricular Comum, pode-se listar:
a) Compreender a natureza como um todo dinamico, e o ser humano, em sociedade, como agente de
transformagdes do mundo em que vive em seu relacionamento com os demais seres vivos; b) Identificar as
relacdes entre conhecimento cientifico, produgdo de tecnologia e condi¢des de vida, no mundo de hoje e ao
longo da evolugdo histdrica; c) Compreender a saude pessoal, social e ambiental como bens individuais e
coletivos a serem promovidos por diferentes agentes; d) Reconhecer os fendmenos bioldgicos,
identificando os principais conceitos que caracterizam os seres vivos.

Para jogar o jogo o aluno deve iniciar o mesmo em seu smartphone e jogar uma partida em que o objetivo é
contaminar todos os seres humanos do planeta Terra com uma doenga provocada por uma bactéria. Para
isso o jogador deve pensar estrategicamente onde implantar inicialmente sua bactéria e dai desenvolver
estratégias para a propagacdo da mesma manipulando as caracteristicas da bactéria, suas formas de
transmissao (relacionando a capacidade de contaminagio, a gravidade e a letalidade da doenga provocada
pela bactéria), seus sintomas e suas habilidades (resisténcia a antibidticos, caracteristicas anatémicas e
outros aspectos).

7 7.

Apés apresentar a premissa do jogo é possivel iniciar uma partida rapida de reconhecimento dos
mecanismos. A fim de oportunizar uma aprendizagem mais técnica, vinculada ao jogo, propde-se a
utilizacdo de uma lista de conceitos prévios que os alunos devem observar ao longo do jogo - esta lista
pode ser apresentada na forma de um checklist conceitual de conceitos abordados pelo jogo, como, por
exemplo: Doenga; Praga; Patologia; Contaminac¢ao; DNA; Evoluc¢do; Gravidade e letalidade de uma doenga;
Transmissdo de uma doenga; Sintomas de uma doenga; Mutagdes; Organismo patogénico; Bactéria; Virus;
Prions; Fungo; Parasita; Hospedeiro; Codigo genético; Genes. Estes conceitos fazem parte dos menus de
navegacdo, das opc¢des e das ferramentas do jogo. Como método de verificagdo, pode-se fazer um
levantamento prévio dos conceitos ja conhecidos pela turma de forma rapida e coletiva.

Para iniciar o jogo é preciso antes fazer algumas escolhas como o nivel de dificuldade e a praga a ser
desenvolvida. Aqui é interessante também fazer uma abordagem critica acerca das opg¢des disponiveis,
como, por exemplo, a selecdo da dificuldade do jogo e o inicio da praga. Ao iniciar uma partida, o nivel de
dificuldade do jogo envolve a selecdo de trés niveis, o nivel “Casual”, o nivel “Normal” e o nivel “Brutal”.
Como evidenciado na Figura 3, o que diferencia cada nivel de dificuldade sdo os habitos do cotidiano das
pessoas como lavar as maos, a quantidade de pesquisadores na populacdo e o tratamento que se da aos
doentes. E interessante coletivizar um rapido debate entre os alunos acerca de que forma estes critérios
determinam a dificuldade do jogo.

Na sequéncia, apés selecionar o nivel de dificuldade, o jogador deve selecionar o tipo de organismo a ser
considerada uma praga. Como evidenciado na Figura 4, na versao inicial do jogo s6 é possivel a selecdo de
bactérias, mas a abordagem do que sdo os demais organismos e pragas indisponiveis para selecdo ainda
pode ocorrer. Estas outras opg¢des vao se tornando disponiveis a medida em que o jogador ganha pontos e
percorre estagios do jogo.

Em seguida, ap6s selecionar o nivel de dificuldade e o tipo de praga, o jogador deve selecionar o primeiro
pais e o primeiro paciente a contrair a bactéria, conforme é mostrado na Figura 5. Aqui vale ressaltar
também que o jogo oferece dicas e informagdes para a escolha que ndo deve ser aleatdria. Ao escolher o
pais, o jogador ja assume uma primeira estratégia dentro do jogo, uma vez que a partida pode assumir
vérias possibilidades de acordo com essa primeira escolha - caracteristicas econdmicas e climaticas dos
paises disponiveis para selecdo envolvem estratégias de contaminacao diferenciadas, o que exige uma
escolha pautada em estratégias e decisdes.
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Figura3: Tela de selecdo de dificuldade do jogo
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Fonte: Jogo Plague Inc. em versao iOS para iPhone

Figura4: Painel de selec¢do de tipo de agente patologico
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4
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Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo iOS para iPhone

Ap6s o inicio do jogo, o aluno deve conduzir ‘sua doen¢a’ de forma que a mesma possa contaminar todas
as pessoas do mundo. O jogo apresenta uma série de desafios dentro de um cendrio global realista, onde
suas a¢des geram consequéncias no andamento do jogo e no ‘sucesso de contaminac¢do da doenca’. O aluno
que souber conceitos como evolugao, mutacdo, geopolitica e outros saberes relacionados a qualidade de
vida da populagdo humana certamente tera mais facilidade em pontuar no jogo.

Figura 5: Tela de inicio do jogo com sele¢do do primeiro pais atingido pelo agente patoldgico
14102017

Toque no pais no qual sua praga comecara X

Selecione um pais para iniciar a sua praga. Ao
seleciona-lo, pode ver mais informagdes pressionando
no nome do pais abaixo. Estoure o balao para
confirmar, ou selecione outro pais.

Doenca

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo iOS para iPhone
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Para desenvolver a sua doenga dentro do jogo o aluno deve evoluir sua bactéria de forma a aumentar a
capacidade de transmissdo e agressividade da doenca, conforme pode ser observado na Figura 6. Para isso
0 jogo exige do jogador uma série de conhecimentos prévios sobre biologia. Quando mais ou aluno
dominar estes conceitos, mais eficiente serdo suas estratégias de jogo.

Figura 6: Tela de sele¢do de formas de transmissdo da bactéria
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Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo i0S para iPhone

Ao término da partida, podem haver dois cendrios: ou a doenga destr6i a humanidade ou a cura para a
doenga é encontrada e a bactéria é destruida. Em qualquer que seja o cendrio, é possivel abordar as
estratégias que resultaram em sucesso ou fracasso para o desenvolvimento da doenga.

3. UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA COM O USO DO JOGO PLAGUE INC.

A escolha de uma sequéncia didatica para organizar uma aula sobre Bactérias e o Reino Monera - como
parte do contetido de uma aula na disciplina de Biologia - coma utilizagdo do jogo Plague Inc. pode ser
definida como um conjunto de atividades, estratégias e interven¢des planejadas, etapa por etapa, pelo
docente para que o entendimento do conteido ou tema proposto seja alcancado pelos discentes (LEAL,
2016, p. 6). Para Zabala, (1998, p. 18) uma sequéncia didatica é um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um
fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos, ou seja, o aluno é o centro do processo e o
professor é um mediador das atividades a serem proporcionadas.

A sequéncia didatica da aula é dividida em trés etapas:problematizacdo, desenvolvimento e conclusido. No
primeiro momento, de problematizacio, pode-se fazer a verificagdo dos conhecimentos prévios dos alunos
por meio de duas situagdesantagonicas - as bactérias que nos fazem mal e as bactérias que nos fazem bem.
A primeira abordagem, sobre as bactérias que nos fazem mal, pode ser feita por meio da leitura de uma
reportagem ou pela exposicdo em video de matérias jornalisticas sobre a ocorréncia de superbactérias em
ambientes hospitalares e seus riscos para a populacdo. Em seguida, para abordar as bactérias que nos
fazem bem, pode-se indagar se todas as bactérias sdo prejudiciais a sadde.

Para mostrar aspectos benéficos das bactérias, pode-se propor um ‘desafio’ de pesquisa por meio da
producdo de iogurte natural caseiro. Neste desafio os alunos seriam divididos em pequenos grupos e, em
casa, pesquisariam sobre a receita de iogurte natural caseiro e o processo de fermentacdo do leite. Como
proposta de atividade, os alunos teriam que produzir um litro de iogurte natural caseiro e filmar todos os
passos da producgdo da receita para, em um segundo momento de aula, socializar o video e as etapas de
suas receitas em sala para os demais colegas. No dia da apresentacdo o professor ird dialogar com os
alunos no sentido de organizar as informacgdes trazidas sobre o processo da fermentacdo e o papel das
bactérias no alimento. O debate sobre as superbactérias e o desafio de produzir um litro de iogurte podem
servir como processos de problematizacdo e disparadores de motivacdo para a primeira etapa da
sequéncia didatica de aula.
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A segunda parte da sequéncia didatica é o desenvolvimento do contetido da aula em si, etapa esta que sera
organizada e mediada pelo professor. Aqui se faz um gancho com os conhecimentos prévios levantados na
problematizacio e se inicia a dindmica de exposi¢ido dos conceitos e saberes propostos em uma aula sobre
Bactérias e o Reino Monera. A dinamica de trabalho pode ser feita por meio de aula expositiva dialégica a
fim de apresentar conceitos de forma mais rapida que permitam a aplicacdo da terceira etapa da
sequéncia didatica.

No terceiro momento da sequéncia, ou seja, na avaliagdo do contetdo, é feita a apresentacdo do jogoPlague
Inc., de sua premissa e de suas regras gerais. Os alunos podem ser organizados em duplas para jogar
dentro de um tempo estipulado para as partidas. Para a realizacdo do jogo recomenda-se que este fique
atrelado a uma atividade de pesquisa dentro do préprio jogo em si - aqui sugere-se a utilizacdo de um
checklist de conceitos abordados no jogo que devem ser verificados ao longo da partida. O professor deve
entregar esta lista em forma de checklist no inicio das partidas e requisitar que os alunos facam anotacoes
sobre como o jogo aborda estes conceitos - Doencga; Praga; Patologia; Contaminacdo; DNA; Evolugio;
Gravidade e letalidade de uma doenca; Transmissdo de uma doenca; Sintomas de uma doenga; Mutagdes;
Organismo patogénico; Bactéria; Virus; Prions; Fungo; Parasita; Hospedeiro; Codigo genético; Genes.

Por fim, como avaliacdo, entendida aqui como continua e feita ao longo de todo o processo da sequéncia
didatica realizada, sugestiona-se uma conversa sobre o andamento do jogo: as taticas utilizadas e os
vencedores; o porqué da derrota ou do sucesso e que conceitos foram ou ndo apreendidos pelos alunos. A
partir das observacgdes, retomar os conceitos apresentados no inicio da aula e as estratégias mais
adequadas para que, dentro da premissa do jogo, o mundo fosse atacado mais rapido pela doenca criada
pelo aluno dentro do jogo.Por meio do jogo e da interacdo do aluno com os conceitos expostos pelo
mesmo, é possivel fazer uma série de reflexdes acerca das informagdes do jogo, das estratégias pessoais
que levaram ao sucesso ou ao fracasso da doenca e processo de contaminacdo. Lista-se aqui algumas
sugestodes de debates que podem ser explorados apds algumas partidas com os alunos: a) Como a ciéncia e
a pesquisa cientifica trabalham na promog¢do da cura de doengas dentro do contexto do jogo? b) A
premissa do jogo é contaminar e destruir toda a humanidade antes que uma cura seja descoberta. Quando
a cura passa a ser pesquisada, quais paises sdo os mais impactantes no processo de pesquisa? c) Quando a
doenga passa a causar problemas mais graves em um determinado pais, algumas estratégias de mitigacio
sdo tomadas. Quais recursos e estratégias os paises afetados pela doenca se valem para enfrenta-la? d)
Quais estratégias de evolugdo sdo mais impactantes para o sucesso da doenca? E em caso de fracasso,
quais escolhas tornaram a propagac¢ao da doenga mais dificil?

Portanto a avaliacdo consiste em perceber até que ponto os alunos usaram dos conceitos apreendidos
para ganhar o jogo, ou seja, o dominio do conteddo, a organizacao e envolvimento ao longo das atividades
propostas. A Tabela 2 apresenta as etapas da sequéncia didatica proposta.

Tabela2:Etapas da sequéncia didatica proposta
Etapas da sequéncia didatica com uso do jogo Plague Inc.

‘ Acoes
a) Debate sobre superbactérias a partir de matéria jornalistica.
b) Desafio do iogurte natural caseiro.

Problematizagio

Desenvolvimento | Aula expositiva dialégica sobre bactérias e organismos do Reino Monera.

a) Aplicagdo do jogo Plague Inc. com utilizagdo do checklist de conceitos a serem
verificados.

b) Levantamento coletivo sobre aspectos do jogo e verificagdo dos conceitos listados no
checklist.

Avaliagdo

4. CONCLUSAO

O jogo Plague Inc. se destaca como ferramenta com potencial pedagédgico por ser um jogo ludico,
precisamente técnico e com potencial educativo. Pode ser baixado em smartphones e tablets por usudrios
do sistema operacional Android (disponivel gratuitamente) e 10S (disponivel mediante pagamento). O
jogo tem como premissa o desenvolvimento estratégico de uma doenca por meio de um agente patogénico
que, a partir da infeccdo da primeira pessoa, deve se espalhar pelo mundo e contaminar todas as pessoas
do planeta.

Aqui vale ressaltar que o jogo Plague Inc. tem varios aspectos positivos enquanto ferramenta para o
processo de ensino e aprendizagem em ciéncias e, mais precisamente, em biologia. Em primeiro lugar,
trata-se claramente de mais uma ferramenta a ser considerada no planejamento do professor. O jogo tem
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uma premissa desafiadora que cria engajamento do aluno e envolvimento com multiplos contetidos de
biologia e outras disciplinas, tornando a aprendizagem mais significativa. O jogo é acessivel, ndo precisa de
internet para ser utilizado, é de facil jogabilidade e promove o resgate de uma série de conceitos técnicas
de forma lidica e divertida.

Por se tratar de um jogo acessivel a qualquer tipo de smartphone, o uso do mesmo dispensa qualquer
estrutura tecnoldgica por parte da escola, ou seja, o uso de jogos digitais disponiveis em smartphones e que
podem ser jogados de forma offline ndo dependem da estrutura disponivel nas escolas, ndo ficando
limitado a existéncia de uma estrutura escolar. Por fim, caso ndo seja possivel aplicar este jogo em um
plano de aula por falta de tempo dentro do planejamento, o mesmo pode ser utilizado fora do horario de
aula, dessa forma, ndo ocupando o horario disponivel para aquele contetido. Desde que seja direcionado
de alguma forma, o uso do jogo Plague Inc. fora do horario de aula, como uma atividade de
aprofundamento, permite varias possibilidades de utilizacdo, de acordo com os objetivos do professor.

Como aspectos negativos, pode-se destacar o fato de o jogo ser pago para usudrio de sistema operacional
i0S (vinculado ao iPhone) embora seja vendido a um pre¢o de baixo custo. Para usuario do sistema
operacional Android o jogo é gratuito. Outro ponto negativo pode ser a premissa do jogo em si - a
utilizacdo de uma bactéria para a proliferacio de uma doenga, construida ao longo de uma partida, que
possa destruir a humanidade. Isso pode soar inadequado ou incdmodo para alguns alunos ou mesmo para
alguns professores.Diante da situacdo de pandemia da COVID-19 confirmada pela OMS em 2020
(MINISTERIO DA SAUDE, 2020), a tematica do jogo tornou-se ainda mais relevante, porém sua premissa,
mais uma vez, pode soar incomoda para algumas pessoas, principalmente por quem tenha sido afetado
negativamente pela situacdo gerada. Ainda assim, o uso do jogo como uma ferramenta para promover
experiéncias de aprendizagem é recomendada, justamente pela sua proximidade com a realidade.

A proposta do jogo cabe dentro da disciplina de Ciéncias/Biologia, se adequando aos conteudos de
qualidade de vida das popula¢des humanas, mas também se relacionando a outras areas do conhecimento
humano, assumindo, portanto, um aspecto interdisciplinar - uma partida do jogo exige a aplicacdo de
estratégias que demandam conhecimentos cientificos, percep¢do légica e conhecimentos de geografia e
sociologia aplicados.Retomando ainda a condi¢do da pandemia por COVID-19, a tematica levantada pelo
jogo pode ter um papel positivo na construgdo de uma visdo critica sobre o que é a saude publica e o
significado e importancia de aprender conceitos e fundamentos da epidemiologia.
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Capitulo 13

Metodologias ativas e tradicionais de ensino em
saude: Uma revisdo narrativa

Ana Katarina Dias de Oliveira
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Kalyane Kelly Duarte de Oliveira

Resumo: O mundo contemporaneo tem imposto novos desafios a educacdo, o grande
volume de informagdes disponibilizados atualmente e a facilidade de acesso as
tecnologias digitais geram novos modos de expressio de pensamentos, crengas e
objetivos, e influenciam as formas de interacao, as rela¢des e o aprendizado. O presente
trabalho analisou as vantagens e criticas as metodologias tradicionais e ativas de ensino
em saude. Consiste numa revisdo narrativa, de carater exploratorio de estudos
publicados na Biblioteca Virtual em Saude (BVS) no periodo de 2014 a 2019. Entre as
vantagens da ado¢do dessas metodologias destacam-se o fato de centrarem-se no aluno,
estimula a formacdo critica, reflexiva, criativa, colaborativa, valoriza os conhecimentos
anteriores do cotidiano associando os conteddos ministrados a realidade do aluno,
possibilita o desenvolvimento de competéncias e habilidades. Foi destacado como ponto
negativo a necessidade de o estudante expor suas ideias, o que para alguns pode ser
arduo. O desafio representado ao sair da zona de conforto proporcionada pelo método
tradicional, foi destaque em seus relatos de duvidas, anseios, preocupac¢ées no inicio das
primeiras experiéncias com o pequeno grupo. Concluimos com estudos apresentadas
maiores vantagens com a ado¢do das metodologias ativas, pois quando o professor deixa
de ser o centro passando a ser o facilitador da aprendizagem, os discentes acabam sendo

parte da construcdo do conhecimento.

Palavras-Chaves: Métodos de Ensino. Educacao Tradicional. Técnicas de Aprendizagem.
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1.INTRODUCAO

Historicamente os processos pedagégicos centravam-se na figura do professor como detentor do
conhecimento e responsavel pelo repasse de informagdes que deveriam ser assimiladas e memorizadas
pelos alunos. O mundo contemporaneo tem imposto novos desafios a educagdo, o grande volume de
informacdes disponibilizados atualmente e a facilidade de acesso as tecnologias digitais geram novos
modos de expressio de pensamentos, crencas e objetivos, e influenciam as formas de interagio, as
relacdes e o aprendizado, levando docentes e instituicdes de ensino a buscar estratégias que potencializem
o processo de ensino e aprendizagem (Bacich; Moran, 2018; Estrada, 2013; Simon et al, 2014).

Colocar o aluno como protagonista do seu préprio processo de aprendizagem é hoje um imperativo na
area da educacgdo, tornando ultrapassados os modelos tradicionais de ensino. Estudos nas areas de
psicologia, educagdo e neurociéncias mostram cada vez mais que o processo de ensino aprendizagem é
individual, e esta relacionado a conexdes cognitivas e emocionais. Assim cada pessoa aprende aquilo que é
mais importante ou tem sentido para ela. Entretanto as institui¢cdes de ensino e os atores envolvidos nesse
processo, docentes e discentes, nem sempre estdo preparados ou sabem ao certo quais caminhos galgar
para atingir essa finalidade (Bacich; Moran, 2018; Rosario et al, 2005).

Com o surgimento das novas metodologias e abordagens pedagdgicas distintas os papéis de professor e
aluno, diante das perspectivas sociais vdo se remodelando ao longo das gerac¢des, que determinam novas
formas de ensinar e de aprender. O professor assume importante papel modulador no contexto
educacional, afetando o aprendizado por meio de seu conjunto de habilidades, onde a comunicacao eficaz
com os alunos é o principal componente (D’costa; Swarnadas, 2016; Ismail; Aboushady; Eswi, 2016).

A adogdo de metodologias ativas é assunto de muitos trabalhos académicos na area de educag¢io e da
saude e apesar de muitos estudos apontarem seus beneficios, as metodologias tradicionais ainda
prevalecem em boa parte das instituicdes de ensino. Esse trabalho tem como objetivo analisar as
vantagens e criticas das metodologias tradicionais e ativas de ensino na satde.

2. METODOLOGIAS DE ENSINO TRADICIONAL VERSUS METODOLOGIAS ATIVAS

Para Urio et al (2017), o Brasil convive com contextos educacionais diversos que vai desde escolas que
trabalham com metodologias tradicionais de ensino, onde o professor é a figura central que repassa seus
conhecimentos a alunos passivos e receptivos a informacdo, a escolas que oferecem recursos e
metodologias modernas de informacdo e comunica¢do, onde o aluno é protagonista do seu processo de
aprendizagem.

Embora historicamente o processo pedagégico predominante tenha se centrado na figura do professor, as
criticas a esse modelo de ensino aprendizagem remontam a eventos como as transformacdes liberais
europeias e a independéncia americana no século XVIII, que ja defendiam a ideia do estudante como um
individuo de direitos (Simon et al, 2014). E apesar do debate atual em torno da utilizagdo de metodologias
ativas e tradicionais de ensino, a ideia de uma educac¢ido inovadora, aberta, que possibilita constante
discussdo entre seus atores num continuo processo de construgdo do saber tem suas matrizes conceituais
discutidas desde o inicio do século XX (Camargo; Daros, 2018).

Ainda na década de 30 do século XX o filésofo e pedagogo americano John Dewey enfatizava a necessidade
de uma educacdo que formasse homens competentes, criativos e participativos, que reduzisse a dicotomia
entre teoria e pratica e fosse voltada para a realidade do aluno. Para ele o professor tinha o papel de
apresentar os conteudos de maneira a instigar a reflexdo nos alunos através de questdes ou problemas, de
forma que os alunos pudessem aplicar seus conhecimentos posteriormente e ndo dar respostas prontas
(Camargo; Daros, 2018; Simon et al, 2014).

Assim como Dewey outros autores também estudaram alternativas ao processo tradicional em ensino
aprendizagem como Decroly que em um trabalho de 1929 j3 alertava a necessidade de uma educagio
centrada no aluno com ensino transdisciplinar e globalizado, contrario ao ensino fragmentado oferecido
pelas metodologias tradicionais. Em meados da década de 60 Ausubel propde a valorizagdo dos
conhecimentos prévios dos alunos como forma de impulsionar uma aprendizagem significativa (Camargo;
Daros, 2018).
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No Brasil, o maior expoente da educagio transformadora foi Paulo Freire, que trouxe para a pedagogia e a
sociedade em geral a discussdo sobre o protagonismo do aluno no processo educacional, ressaltando a
importancia do conhecimento prévio destes para a assimilacdo de contetido e a associagdo entre a
realidade e a educacdo (Simon et al, 2014). Atualmente as mudancas sociais e tecnoldgicas, o intenso
numero de informacdes e recursos tecnoldgicos a que os estudantes estdo expostos, tem intensificado as
discussdes sobre a necessidade de se repensar e reformular as técnicas de ensino aprendizagem em todos
os niveis e em especial na graduacdo, pés graduacao e no ensino profissionalizante, uma vez que o aluno
adulto ja traz consigo uma série de conhecimentos prévios adquiridos no cotidiano (Souza; Iglesias; Pazin-
Filho, 2014; Bacich; Moran, 2018).

Nesse cenario as metodologias ativas aparecem como possibilidade de uma pratica pedagdgica capaz de
formar sujeitos criticos, reflexivos, criativos, capazes de trabalhar em equipe e solucionar problemas,
profissionais preparados para atuar junto as demandas e desafios do atual contexto de saide do pais. Pois
se contrapde ao ensino transmissivo, centrado na figura do professor e coloca o aluno como protagonista
do seu processo de aprendizagem (Barros et al, 2018; Bacich; Moran, 2018; Macedo et al, 2018; Lima
Filho; Marques, 2019).

2.1. VANTAGENS DAS METODOLOGIAS DE ENSINO

Atualmente as metodologias ativas sdo consideradas eficientes alternativas para o processo tradicional de
ensino aprendizagem. Dentro do conceito de metodologias ativas varias sdo as estratégias utilizadas para
colocar o aluno no centro do seu préprio processo de aprendizagem. Entre as vantagens da ado¢do dessas
metodologias destacam-se o fato de centrarem-se no aluno, estimula a formacao critica, reflexiva, criativa,
colaborativa, valoriza os conhecimentos anteriores do cotidiano associando os conteliidos ministrados a
realidade do aluno, possibilita o desenvolvimento de competéncias e habilidades (Paiva et al, 2019).

Nesse contexto as metodologias ativas correspondem as expectativas da sociedade atual e da formagdo
académica em sadde, ao preparar profissionais aptos a responder as demandas atualmente impostas por
uma sociedade, dindmica e tecnolégica, pois incentiva o aluno a buscar conhecimento, refletir sobre as
informacgodes recebidas e aplica-las a realidade (Camargo; Daros, 2018; Macedo et al, 2018).

Entretanto, essas metodologias ndo substituem completamente as tradicionais aulas expositivas,
metodologia estreitamente relacionada aos modelos tradicionais de ensino. Para Pazin Filho (2007) o
tradicional método de aulas expositivas associado as metodologias ativas e usado junto a tecnologias,
dependendo dos objetivos de aprendizagem, podem trazer resultados positivos. Com efeito, as
tradicionais aulas que usam o método expositivo podem ser associadas a procedimentos didaticos como
estudos dirigidos, trabalhos em grupos ou mesmo exposi¢do dialogada. Deve ter um encadeamento légico
com inicio, meio e fim, pode ser aprimorada e interessante quando o professor utiliza recursos e
estratégias para manter o interesse e a motivacdo dos alunos (Madeira, 2015).

Quando se pretende trabalhar o plano cognitivo de conhecimento, repassar conceitos, definigdes,
informacgdes, planos de acdo, a aula expositiva pode cumprir com sucesso essa finalidade, entretanto para
avancar em outros niveis cognitivos precisa ser bem estruturada de forma a incentivar no aluno o
desempenho de competéncia, performance e agdo (Pazin Filho, 2007).

2.2. CRITICAS AS METODOLOGIAS ATIVAS

No processo de implementacdo de novas metodologias, é natural encontrar dificuldades, principalmente
na formacgao de profissionais de saide, area na qual as metodologias ativas vém sendo bastante utilizadas.
Onde a formacdo de novos profissionais passa por um processo de reestruturacio, baseada cada vez mais
nos principios das metodologias ativas (Lima Filho; Marques, 2019).

A implementacdo de metodologia ativas na pratica docente nem sempre é um processo facil. Os docentes
fogem dos ambientes experimentais; por um lado porque este tipo de ambientes requer um consideravel
investimento em termos de tempo, na preparacdo e implementacio, por outro porque os professores nio
conseguem reconhecer, em tempo util, a aprendizagem dos alunos neste tipo de aulas. A estes fatores
acrescenta a dificuldade sentida pelos professores em controlar e avaliar os alunos nestas aulas. Deste
modo, este ambiente é desvalorizado pela classe docente que muitas vezes lhe atribui apenas um papel
motivador (Mota; Rosa, 2018).
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Fabbro (2018) evidencia que nesse processo de transformacdo é preciso constantemente considerar as
resisténcias para as mudangas e os desafios, tanto para alunos quanto para o professor, dado que maioria
deles sairam de modelos escolares e universitarios tradicionais, em que os curriculos nio privilegiam
alguma estratégia inovadora de ensino.

Para causar um efeito na direcdo da intencionalidade pela qual sdo definidas ou eleitas, as metodologias
ativas necessita que os participantes do processo as assimilem, no sentido de compreendé-las, acreditem
em seu potencial pedagdgico e incluam uma boa dose de disponibilidade intelectual e afetiva
(valorizagao), para trabalharem conforme a proposta, ja que sdo muitas as condi¢des do préprio professor,
dos alunos e do cotidiano escolar que podem dificultar ou mesmo impedir esse intento (Berbel, 2011).

A multiplicidade de metodologias de ensino aplicadas em sala requer constante reflexdo critica dos
professores, acerca dos instrumentos utilizados para avaliar o desempenho dos alunos nestes
componentes curriculares, como por exemplo: aquisicdo de contetido, habilidades e competéncias
esperadas. A avaliagdo qualitativa e quantitativa da aquisicdo de conhecimento, competéncias e atitudes,
pelos estudantes, nas disciplinas, ocorre de forma processual e continua. A avaliacdo de aprendizagem
vem sendo objeto de varios estudos e é um tema muito polémico entre os docentes (Luckesi, 2008;
Oliveira et al, 2012). Nao existem féormulas para avaliagdo, qualquer que seja a tendéncia da educagio,
conservadora ou critica, mas deve-se contribuir para o processo de produ¢do do saber docente e discente
(Oliveira et al, 2012).

As reformas curriculares dos cursos da 4rea da saude, a mudanga do papel do professor, de transmissor do
conhecimento para facilitador, e a ado¢do de estratégias inovadoras de ensino tém sido cada vez mais
empregadas. Levando a uma reflexdo sobre quais seriam as melhores praticas pedagégicas lembrando de
associar sempre esse aprendizado as atividades de ensino, pesquisa e extensao (Berbel, 2011).

3. METODOLOGIA

O presente artigo consiste numa revisdo narrativa, de carater exploratério com estudos publicados na
Biblioteca Virtual em Saude (BVS). A escolha por esse portal se deu pelo fato dele ser composto por varias
bases de dados. Foram selecionados trabalhos publicados no periodo de 2014 a 2019.

Como descritores foram utilizadas as expressdes: Metodologias ativas, metodologias de ensino
aprendizagem, ensino tradicional. Devido ao curto tempo para elaboragdo do artigo foram utilizadas
apenas as expressdes citadas em lingua portuguesa, ficando por isso, o estudo limitado as produgdes
brasileiras sobre metodologias de ensino tradicionais e ativas.

Nenhuma das expressdes utilizadas foram encontradas no Descritores em Ciéncias da Satude (DeSC).
Acredita-se que pelo fato do assunto ser voltado para a area da educagdo, entretanto, quando digitadas as
expressoes na BVS, 39 trabalhos abordando o tema dentro do periodo delimitado, surgiram. Desse total 33
abordavam as metodologias de ensino aprendizagem na graduagdo, pés graduacdo e/ou educagdo
continuada de profissionais de sadde, 5 falavam sobre os pontos negativos das metodologias de ensino
ativas e tradicionais e apenas 1 artigo abordava o uso de metodologias ativas no ensino fundamental de
criancas e adolescentes. Embora ndo seja a inteng¢do do trabalho limitar o assunto a drea da saude,
acredita-se que a escolha do portal de pesquisa influenciou na quantidade de artigos relacionando o tema
a formacao de profissionais de saude.

Os artigos foram selecionados a partir da leitura dos titulos, seguido da leitura dos resumos. Foram
excluidos trabalhos publicados em outros idiomas que nao fosse o portugués, trabalhos disponibilizados
apenas na forma de resumos, anais de eventos e outras publicacdes técnicas que ndo tinham formato de
artigo completo disponivel para baixar.

Os critérios de inclusdo dos artigos foram estar disponivel de forma completa, publicados em lingua
portuguesa, terem sido publicados a partir de 2014, abordar sobre metodologias de ensino aprendizagem
e estar indexado numa das bases de dados citadas acima. Do total de 39 artigos encontrados dentro desses
critérios 35 estavam diretamente relacionados ao uso de uma ou mais metodologias ativas, 04 abordavam
sobre a inclusdo das metodologias ativas na grade curricular de cursos de gradua¢do de medicina e
enfermagem, sendo por isso excluidos da andlise de dados.

Essa pesquisa foi realiza em julho de 2019, e os trabalhos divididos em categorias de andlises: a)
metodologias ativas no ensino superior em satide, b) metodologias de ensino aprendizagem na visdo dos
discentes, c) metodologias de ensino aprendizagem na percepg¢do dos docentes.
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Sobre as possibilidades da utilizacdo de metodologias ativas e suas vantagens no processo de
aprendizagem foram selecionados 33 artigos e sobre a percepcdo dos docentes com relagdo as
metodologias ativas e tradicionais de ensino, foram encontrados 02 trabalhos.

Os trabalhos foram sistematizados apoés a leitura e discutidos a luz do referencial teérico pertinente.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Do total dos 35 trabalhos selecionados para andlise 23 foram pesquisas de campo que avaliaram o uso de
uma ou mais metodologias ativas e 07 foram revisdo de literatura. 16 trabalhos avaliaram a importancia
das metodologias ativas no processo de ensino aprendizagem de maneira geral, 09 avaliaram a aplicacdo
de uma metodologia especifica num grupo de alunos, 05 abordavam as desvantagens de diferentes tipos
de metodologia e 05 avaliaram a aplicagdo simultanea de duas ou trés metodologias.

Entre as metodologias ativas mais analisadas nos trabalhos a problematizacdo ou aprendizagem baseada
em problemas (PBL) aparece como a mais utilizada nos processos de ensino de profissionais de saude
(05), seguida de simulagao (04), aprendizagem baseada em equipes (02) narrativa (01), portfélio (01),
gameficacdo (01) e recursos tecnoldgicos como e-portfélio, web-podcasting, wiki, special interest group
(SIG), tele-enfermagem (01).

Nao foi encontrado artigo que abordasse exclusivamente as metodologias de ensino tradicional, ou
aspectos como vantagens e desvantagens desse método. Sempre que esse assunto aparecia em algum
artigo era comparando-o as metodologias ativas que apareciam como tema central de analise desses
trabalhos. A auséncia de trabalhos que avaliavam as metodologias tradicionais talvez esteja relacionada ao
portal de busca escolhido para selecdo de trabalhos, que concentra-se em estudos da area da saude e nao
da educagio especificamente.

O uso de metodologias ativas em detrimento das metodologias tradicionais vem ganhando espaco em
cursos de graduacdo, em especial na area da saude (Barros et al 2018). Entretanto, apesar dos beneficios
dos métodos nos processos de aprendizagem, estudos mostram a necessidade de se aprimorar alguns
pontos como mostra o estudo de Christofoletti et al (2014) que investigou a satisfacdo dos estudantes
diante da introducio de técnicas de metodologias ativas em uma disciplina de ética em sadde, embora o
estudo tenha mostrado a satisfagdo dos discentes com o método também identificou- se a carga horaria
como um fator limitante para o bom desempenho dos estudantes. Pois algumas metodologias ativas para
apresentarem resultados satisfatérios, necessitam de tempo diferenciado para sua aplicacdo quando
comparado as metodologias de ensino tradicional de exposi¢do de contetdo.

Em estudo conduzido por Fabbro et al (2018) que utilizou a metodologia de aprendizagem baseada em
problemas e algumas atividades simuladas em laboratdrio. Ao vivenciar o método, os alunos identificaram
pontos negativos que sdo muito importantes de serem considerados, dado que é na explicitacdo deles que
os professores conseguem aprimorar a utilizagdo das metodologias ativas. Este evidenciou a necessidade
de repensar um modelo de avaliagdo mais condizente com este método de ensino e aprendizagem, a
percepgdo de superficialidade na discussdo de determinados temas e, também, foi destacado como ponto
negativo a necessidade de o estudante expor suas ideias, o que para alguns pode ser arduo.

Para os estudantes o desafio representado ao sair da zona de conforto proporcionada pelo método
tradicional, foi destaque em seus relatos de duvidas, anseios, preocupagdes no inicio das primeiras
experiéncias com o pequeno grupo. Também é necessario levar em consideragdo as subjetividades dos
estudantes, como foi destaque em seu estudo, que as metodologias ativas privilegiam pessoas mais
extrovertidas. Nessa circunstancia, é necessario dar abertura para as diversidades e aplicar estratégias
para que os estudantes possam desenvolver novas habilidades e concomitantemente descobrirem suas
potencialidades (Fabbro et al, 2018; Souza; Iglesias; Pazin-Filho, 2014).

Ferraz Junior et al (2016), analisou o uso da metodologia ativa no estagio supervisionado de um curso de
Odontologia, e mostrou o desafio, tanto para o docente como para o discente, de se aplicar metodologias
ativas num contexto de uma grade curricular tradicional em que ha a fragmentagdo do saber e a dicotomia
entre os aspectos teodricos e praticos. Além de haver uma ampla geracdo de professores formados com o
modelo tradicional. Contudo, os dados do estudo evidenciaram que o grupo discente também apresenta
resisténcias, muitas vezes decorrentes de uma trajetéria no ensino médio pautada no método tradicional
de ensino ou por ter experiéncia pouco satisfatérias com o método.
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No processo ensino aprendizagem, um dos aspectos que devem ser destacados é o desenvolvimento do
raciocinio critico e problematizador dos alunos. Aqueles estudantes que vivenciaram a metodologia ativa
em pequenos grupos, mediados por um professor tutor, em um dos estudos relataram que, apesar de se
sentirem inseguros, perceberam que o movimento de realizar as proprias buscas, movidos por suas
duvidas e necessidades, possibilitou melhor elaboracdo dos temas estudados e do desenvolvimento
pessoal como parte da construcdo do conhecimento (Luna; Bernardes, 2016).

No processo de avaliagdo as metodologias de ensino sdo inovadoras e desafiam docentes e discentes a
assumirem novos papéis. Esta avaliacdo deve ser sistematica e estabelece uma importante ferramenta do
processo de transformacdo (Abreu, 2009). O método avaliativo estd a servico da construcio do
conhecimento, harmonia, conciliagdo, da aceitagdo dos diferentes, tendo como premissa uma melhor
qualidade de vida. Oliveira et al (2012), também destacam a importancia de um processo avaliativo mais
atual, contemplando a auto avaliacdo e tendo como pressuposto a busca de metas pessoais onde o aluno se
responsabiliza pelo seu aprendizado, ocasionando um sujeito ativo, para aprender e participar da a¢do
educativa.

Assim, existe uma percepc¢do dos proprios discentes de ndo se sentirem plenamente capacitados para o
exercicio profissional, sem o respaldo do professor (Ferraz JUNIOR, 2016). Esse é um desafio que exige um
entendimento a partir da relacdo dialégica entre docente e estudante. Essa aproximacido permite o
conhecimento de particularidades do estudante, o que reflete na adogdo de estratégias e propostas para
que o processo ensino-aprendizagem seja efetivo, prazeroso e para que também permita transformacdes.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Embora muitos estudos mostrem que a ado¢do de metodologias ativas em sala de aula tem efeito positivo
nos processos de aprendizagem, a pesquisa levou a compreensdo de que ainda é necessarios estudos,
mudangas nas estruturas curriculares e adaptacdo de alguns métodos. Ndo ha duvidas de que quando o
professor deixa de ser o centro e passar a ser o facilitador da aprendizagem os discentes passam a ser
protagonistas da constru¢do do conhecimento.

Entretanto, docentes e discentes precisam estar preparados para adotarem esse processo, uma vez que as
dificuldades nem sempre partem apenas da falta de preparo dos docentes, principalmente em areas de
graduacdo que ndo exigem desses profissionais formagao didatica em educagido como é o caso de cursos de
areas da saude, engenharia entre outros que formam bacharéis. Por outro lado, algumas metodologias
ativas nem sempre sdo bem avaliadas pelos discentes, que em alguns casos apresentam resisténcia em
abrir mao dos métodos tradicional de aprendizagem.

O presente artigo demonstra que, apesar das dificuldades na transicdo da metodologia ativa, existem
varios pontos positivos que podem ser adequados para o aprendizado e formagio académica. Entretanto,
existem ainda pontos negativos que necessitam de reestruturacdes, como o treinamento e formacio de
professores que utilizem as metodologias ativas no processo de ensino aprendizagem, proporcionado
maior vivéncia pratica para transmitir aos seus alunos um melhor suporte durante as aulas, com
desenvolvimento de novas estratégias de acompanhamento discente, a fim de facilitar o processo de
aprendizagem dos estudantes.

Ressalta-se também, a necessidade de uma analise mais profunda de estudos que abordem as vantagens e
desvantagens da metodologia tradicional de ensino, que foi pouco explorado nesse trabalho. Uma vez que
a maioria dos trabalhos encontrados abordavam sobre os beneficios das metodologias ativas.
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Capitulo 14

Metodologia ativa como estrategia para motivar a
aprendizagem: Um relato de experiéncia

Rosa Patricia Gomes Tendrio Omena Rodrigues
Aysla Kaliny dos Reis

Katyenny Christine Alessandra da Silva
Francisca Maria Nunes da Silva

Amuzza Aylla Pereira dos Santos

Resumo: Este capitulo objetivou relatar a experiéncia na aplicagdo de uma metodologia
ativa de ensino-aprendizagem na disciplina de Saude da mulher, que se caracteriza por
ser tedrica e pratica. A relevancia desta experiéncia se justifica por se constituir em uma
disciplina teodrico-pratica que realiza uma inter-relacdo entre cultura, educagao,
sociedade, politica e escola, com atividade centralizada no aluno, uma metodologia
inovadora, evidenciando uma vivéncia pedagégica enriquecedora e inovadora que,
apesar da sua singularidade, poderad servir de exemplo e estimulo para aplicagdes

semelhantes em outras realidades.

Palavras-chave: Ensino superior; Curso de enfermagem, Aprendizagem ativa, Motivacao,

Tutor.
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1.INTRODUCAO

Este relato de experiéncia é uma descricdo de vivéncia docente na aplicacdo de metodologias ativas.
Entendendo que a educagio vem passando por mudangas importantes no que se refere a métodos de
ensino que favorecam a formacdo do profissional e do docente, as novas tendéncias pedagdgicas
provocam no discente a necessidade de uma formagio profissional com uma visdo critico- reflexiva capaz
de transformacéo social.

0 estudo compartilha a experiéncia vivenciada por discentes e docentes do quinto periodo do Curso de
Graduacao em Enfermagem da Universidade Federal de Alagoas - Campus Arapiraca, no desenvolvimento
da Disciplina Sauide da mulher I para o cuidado a mulher na ginecologia e obstetricia, com a utilizacao de
metodologias ativas em diferentes cenarios de ensino-aprendizagem. Este tipo de metodologia visa
desenvolver as potencialidades dos alunos para que possam se assumir como protagonistas do processo
de formacgido. Neste contexto, as Metodologias Ativas sdo inovadoras e, de certo modo, estimulam tanto os
docentes como os discentes.

A disciplina de saude da mulher I foi seriamente programada seguindo a proposta do ensino
libertador/criativo, despertando nos docentes um estimulo necessario para inovar e buscar exercer uma
educacdo de forma mais livre e menos engessada. E, para que isso se efetivasse, eram necessarias a
instrumentalizacdo tedrica e a criacdo de uma proposta didatica prépria, por meio do estudo das questdes
pedagdgicas e de um embasamento filoséfico, epistemolégico e metodolégico (MORAN, J., 2018).

A disciplina tem por objetivo promover no aprendente, o desenvolvimento de habilidades e competéncias
referentes aos contetidos de cada projeto, como descrito a seguir: Projeto I (construgdo da identidade
feminina), Projeto II (cuidados de enfermagem na evolug¢do biolégica da mulher) e Projeto Il (o cuidado
de enfermagem na gestacdo: atencao qualificada e humanizada).

A Metodologia utilizada na disciplina foi a da Problematizacao. Este processo fundamenta-se no Método do
Arco, desenvolvido por Charles Maguerez. Essa metodologia é trabalhada com base na realidade ou parte
dela; para isso, utiliza-se cinco etapas: Observacdo da realidade, Postos-chave, Teorizacdo, Hipoteses de
solucdo e Aplicacdo a realidade. Basicamente, a Metodologia da Problematizacdo acontece em diferentes
ambientes, como no ensino, estudo e no trabalho, onde seja possivel destacar o cotidiano em que os
individuos estejam inseridos (BERBEL, 2007).

Na primeira etapa, a Observacdo da Realidade, ocorre a identificagdo de dificuldades, necessidades e
desordens de diferentes etiologias. A partir disso, os problemas elencados, sistematicamente, serdo
problematizados.

A segunda etapa sdo os Pontos-Chaves, que consiste na reflexdo da origem dos problemas. Nessa etapa,
alguns perceberdo que as causas possuem uma complexidade que ndo pode ser traduzida apenas com o
empirismo, ou seja, os atores precisardo de aprofundamento teérico para compreenderem e intervirem na
realidade.

A terceira etapa é a teorizacdo, componente que pressupde investigacdo dos fenémenos da realidade
através das teorias e dos estudos cientificos. Feito isso, as novas informag¢des devem ser analisadas e
avaliadas, com o intuito de identificar sua efetividade frente ao problema.

A quarta etapa sdo as hipéteses de solucao, havendo a andlise das diferentes faces do problema, e entao,
construir as possiveis solu¢des fundamentadas em bases tedricas. Por fim, a quinta etapa trata da
aplicacdo da solugdo que foi elaborada na etapa anterior, aqui, a atuagio entra no campo da pratica. Deve-
se agir para alcancar os objetivos pretendidos (BERBEL, 2007).

Diante do exposto, este estudo objetivou relatar a experiéncia na aplicacdo de uma metodologia ativa de
ensino-aprendizagem na disciplina de Satide da mulher, que se caracteriza por ser tedrica e pratica. A
relevancia desta experiéncia se justifica por se constituir em uma disciplina teérico-pratica que realiza
uma inter-relagdo entre cultura, educagio, sociedade, politica e escola, com atividade centralizada no
aluno, uma metodologia inovadora, evidenciando uma vivéncia pedagégica enriquecedora e inovadora
que, apesar da sua singularidade, podera servir de exemplo e estimulo para aplicagdes semelhantes em
outras realidades.

2. METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Trata-se de um estudo descritivo, do tipo relato de experiéncia, realizado no processo ensino-
aprendizagem no quinto periodo do Curso de Enfermagem da UFAL em 2018 de janeiro a junho desse
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mesmo ano, sob a supervisdo das docentes tutoras na disciplina de Saide da mulher. A disciplina adota
metodologias ativas com a utilizagdo do método da problematizacio e o portfélio e construgiao de material
didatico para as aulas com atividade pratica.

3. DESENVOLVIMENTO

Em janeiro de 2018, aconteceu o primeiro contato com as metodologias ativas na disciplina de satde da
mulher I do curso de graduagao em enfermagem numa Universidade publica na regido agreste nordestino
do Brasil. Esta disciplina utiliza metodologias ativas de ensino, que embasado na perspectiva de
desenvolvimento de competéncias e habilidades promovem o desenvolvimento de trabalhar em grupo, e
também estimula o estudo individual, de acordo com os interesses e o ritmo de cada aprendente. O
aprendizado passa a ser centrado no estudante, que sai do papel de receptor passivo, para o de agente e
principal responsavel pelo seu aprendizado.

No primeiro dia de aula, a turma com 25 alunos foi dividida em 4 grupos compostos por académicos para
um tutor referente as aulas tedricas e nas atividades praticas 5 grupos para 5 tutores. Cada grupo contou
com uma professora tutora, responsavel pelo andamento do grupo no que diz respeito as discussdes dos
temas geradores e ao andamento dos trabalhos. Era responsavel, ainda, pelo acompanhamento diario das
discussdes das tematicas em sala de aula, nas aulas de laboratério de enfermagem e nas atividades
praticas das Unidades Basicas de Saiude (UBSs) em escala de rodizio nessas unidades. No inicio de cada
projeto, o discente trabalha a partir de uma situacao problema. De acordo com a leitura do caso, faz-se um
levantamento dos problemas e palavras desconhecidas, por meio desse levantamento dos problemas,
fazem as questdes de aprendizagem. Neste primeiro projeto, contemplam a constru¢do da identidade
feminina, fazendo uma abordagem das politicas publicas voltadas a saide da mulher, ao género e raga.

Aos alunos, no primeiro movimento, foram apresentados a situacdo problema. Fizeram o levantamento de
problemas, seguido pela formulacdo das questdes de aprendizagem, responderam questionamentos com
aprofundamento tedrico e apresentaram no tutorial. Na semana seguinte os alunos foram incentivados
pela professora tutora a montar materiais e dinamicas para serem trabalhados nas UBSs durante as
atividades em sala de espera, rodas de conversa e na consulta a saide da mulher.

As questdes de aprendizagem foram entendidas como o ponto de partida para a busca das respostas dos
questionamentos levantados nas discussdes a partir da situagdo problema. Os alunos buscaram
contribui¢des tedricas para as discussdes em sala de aula, com as tutoras/facilitadoras.

Ap6s as discussdes em sala de aula e o aprofundamento tedrico desenvolvido conjuntamente, individual e
coletivo, realizaram-se a socializacdo com a turma toda; cada grupo de tutoria apresentou um dado
estatistico voltados a satide da mulher, bem como respectivas questdes de aprendizagem relativas ao
projeto I. Este foi um momento valioso devido as diferentes realidades, maneiras de ver e trabalhar com o
coletivo.

Posteriormente a esta discussdo e socializagdo, os grupos retornaram a UBS, para oportunizar a
observacdo das questdes levantadas a partir das discussdes de grupo. Assim, percebeu-se que a
observacdo na enfermagem é imprescindivel para toda e qualquer situacdo de saude-doenca.
Concomitantes ao processo de discussdo tedrica, ocorreram aulas tedricas, onde os alunos foram
habilitados em desenvolver os procedimentos basicos que constavam das questdes de aprendizagem.
Apods o desenvolvimento dos contetidos tedrico-praticos em sala de aula ocorriam em paralelo as
atividades praticas.

A atividade pratica para cada grupo foi acompanhada por uma professora facilitadora que, neste
momento, atribuia nas tarefas aos académicos no cuidado a mulher e sua familia. Nesta ocasido, percebeu-
se que as discussdes em grupo contribuiam muito para o aprendizado, pois as oportunidades de contato
com realidades distintas eram tnicas e os remetiam a reflexdes acerca da enfermagem e até mesmo de
nossas proprias vidas. Ao finalizar o primeiro contato nas unidades de saude, percebeu-se que por meio
das metodologias ativas pode-se ir muito além do “contetido ministrado em sala de aula”.

O projeto II engloba aspectos do conhecimento mais complexos, num crescente de aprendizagem.
Envolveu os seguintes temas: cuidados de enfermagem na evolugao biolégica da mulher. Essa tematica
aborda a anatomia e fisiologia do corpo feminino, embriologia, fecundacdo, consulta ginecolégica,
colpocitologia, prevencdo contra cancer de mama e de colo, planejamento familiar, métodos
contraceptivos, técnicas de consulta em ginecologia. Portanto o movimento em cada unidade se faz em
idas e vindas. Primeiro movimento é trabalhado em sala de aula em forma de situagdo problema,
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entendendo ser uma abertura, realizado no segundo movimento o levantamento das palavras que nao
foram vistas e os problemas levantados seguido pela formacio das questdes de aprendizagem. Em outro
momento, os alunos trazem o aprofundamento tedrico dessas questdes para serem discutidas em grupo
junto com seu tutor, elaboraram sinteses das questdes de aprendizagem, que foram utilizadas na
discussdo. Feito na forma de portfélios para fixacdo do conhecimento.

Seguem na semana seguinte para a aproximacao da realidade junto com os docentes-facilitador, atividades
de educag¢ido em saude e consultas em ginecologia.

O resultado foi alcangado pela prépria metodologia empregada na disciplina, através da qual a teoria
subsidiou a pratica. No projeto Il de conhecimento foi abordado o cuidado de enfermagem na gestacgdo:
atencdo qualificada e humanizada. Essa tematica esta voltada para gestagdo, abordagem de temas como:
modificagdes gravidicas, diagnodstico gestacional, assisténcia ao pré-natal, e em todas as situacdes a
Sistematizacdo da Assisténcia de Enfermagem (SAE) segundo a Classificacdo Internacional das Praticas de
Enfermagem (CIPE), foram realizados os mesmos passos dos outros projetos.

0 comprometimento e o crescimento educacional e pessoal dos sujeitos envolvidos neste processo foram
de grande importancia para a identificacdo dos aspectos positivos e dos que precisavam ser reformulados
nesta metodologia, pois o didlogo entre os docentes e discentes esteve presente nas mais variadas
circunstancias, delimitando as relagdes de confianga e cumplicidade. E neste processo, a auto avaliacdo dos
sujeitos ocorreu durante todo o processo, no qual o aluno tornava-se coparticipante de seu aprendizado e
desempenho, oportunizando também o registro de conhecimentos e habilidades, conquistas e valores
interiorizados; ao mesmo tempo, ampliou seu entendimento acerca do aprendizado, ultrapassando o
conhecer e o fazer.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, quando o método foi proposto na turma, percebeu-se uma atitude de desconfianca dos
discentes. No entanto, a medida que a dinamica foi sendo aplicada foram se mostrando mais receptivos.
No decorrer do desenvolvimento foi nitido o progresso na demonstracdo de engajamento as atividades.
Com relagdo ao aproveitamento da implementagdo dos recursos didaticos variados, observouse um
comportamento mais ativo dos alunos em sala de aula. Ha percep¢do de maior nivel de aten¢do, bem como
uma postura mais ativa e motivada durante a aula.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Assim, como todas as mudancas de postura, a implementacdo das metodologias ativas nesta fase de
aprendizado do curso, na disciplina de saide da mulher I, propiciou muitas reflexdes e ajustes,
apresentando algumas dificuldades como a credibilidade dos académicos de enfermagem no processo,
pois algo novo, diferente do tradicional, ” inovador”, causa certa inseguranca na sua aplicacdo. Contudo, o
entusiasmo e a forgca vontade e o dos discentes e docentes fizeram com que a trouxeram resultados
positivos com a aplicagdo da metodologia. Os alunos foram protagonistas em todo processo de ensino-
aprendizado, tendo o professor papel fundamental na busca de subsidios para contribuir com o
crescimento académico.

Essas estratégias levam o docente a estudar, desenvolvem a motivacdo para o dominio dos contetidos e
assim, valorizam o aprender como objetivo, ndo esquecendo da autonomia e protagonismo de sua
aprendizagem.
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Capitulo 15

O uso da sequéncia didatica para combater o
analfabestimo funcional: Um caso pratico

Tatiana Cossia
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Alexandre Marcondes Quaglio

Resumo: Um dos problemas diagnosticados na area da educagdo, o analfabetismo
funcional, faz com que pessoas, mesmo com experiéncia e conhecimento académico
acerca de determinado assunto, encontrem dificuldades em se desenvolver
profissionalmente em razao de cometerem erros simples a respeito de conteudos ja
estudados previamente na educagcdo basica. Diante disso, tendo como fundamento
tedrico a Teoria das Situacoes Didaticas desenvolvida por Guy Brousseau e utilizando-se
do dispositivo da sequéncia didatica, foi realizada uma experiéncia com alunos do 8°
semestre do curso de graduacdo em Enfermagem da Universidade Municipal de Sao
Caetano do Sul a fim de diagnosticar essas dificuldades. Nessa fase da graduacdo esses
alunos vao a campo e lidam com situacdes em que precisam ministrar medicamentos a
pacientes e, para isso, necessitam utilizar simples conceitos matematicos; mas,
infelizmente, muitos tém dificuldades em resolver questdes desse tipo. Visando
minimizar essa realidade foi aplicada uma sequéncia didatica a esses alunos e, ao final,
os resultados evidenciaram uma melhora significativa em relacdo ao dominio dos
assuntos abordados. Tal fato corrobora com a ideia de que a sequéncia didatica é uma

importante ferramenta no processo ensino-aprendizagem na educacao superior.

Palavras-chave: analfabetismo funcional, sequéncia didatica, teoria das situacdes

didaticas.
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1.INTRODUCAO

Atualmente as transformacgdes politico-sociais referentes a educacdo superior, tais como a politica de
cotas, o aumento de instituicdes de ensino superior particular e menor rigor na admissdo dos estudantes
corrobora para novos desafios no ensino e nos processos de aprendizagem.

Por meio da educagao propde-se a ampliacdo e promog¢do da construcdo de conhecimentos, utilizando-se
do processo de ensino, além de contar com o auxilio da experiéncia e competéncia do professor. O
aprendizado é o resultado deste processo de forma estruturada, formalizada através do curriculo escolar e
processos didaticos (CHIZZOTTI, 2016). Aprender é um direito basico universal, o qual vem sendo
reforcado por meio das tentativas de democratizacdo no ingresso de alunos ao ensino superior, os quais,
principalmente nas camadas menos favorecidas, anteriormente eram excluidos.

0 ensino superior tem o objetivo de produzir e difundir conhecimentos peculiares para uma formacéo
profissional especifica, para tanto é necessario que conceitos gerais e conhecimentos basicos ja tenham
sido construidos, internalizados e trabalhados, previamente, com o aluno. Contudo, os problemas e
dificuldades ja conhecidos no ensino publico brasileiro demonstram um contingente significativo de
discentes com muitas lacunas formativas na aprendizagem; fato que se torna mais evidente no decorrer do
ensino superior.

Segundo Ribeiro (1997), a definicdo de analfabetismo funcional foi primeiramente abordada nos Estados
Unidos na década de 1930, apontando para as dificuldades em relacio a compreensido das instrucées
escritas, as quais seriam utilizadas pelo exército norte-americano durante a Segunda Guerra. Ja para
Nascimento (2010) ter habilidades na leitura, escrita e interpretacio adequada de textos, analisar,
comparar, planejar e resolver situagdes problemas envolvendo percentuais, proporg¢des, calculos, tabelas,
mapas e graficos descrevem um individuo plenamente alfabetizado.

O termo analfabetismo funcional vem ganhando for¢a no meio académico, por meio de uma pesquisa do
Instituto Paulo Montenegro, a ONG Ac¢do Educativa, com o apoio do IBOPE Inteligéncia, desde o ano de
2001, criou o INAF (Indice de Analfabetismo Funcional). O INAF mensura habilidades de leitura e escrita
(letramento) e habilidades matematicas (numeramento) entre a populagido brasileira de 15 a 64 anos.
Atualmente considera-se uma escala de proficiéncia que classifica os grupos de analfabetismo em:
analfabeto, rudimentar, elementar, intermediario e proficiente.

A limitada capacidade de compreensdo de textos escritos é percebida na dificuldade diante da realidade
em que normas legais, instru¢des de equipamentos, medicamentos e procedimentos de seguranca estao
inseridas no mundo escrito (MOREIRA, 2003). Diante da dicotomia entre a luta pela expansao,
democratiza¢do e inclusdao de mais discentes no ensino superior, e o despreparo evidenciado pelo
analfabetismo funcional, as politicas educacionais partem do pressuposto de que se os contetidos forem
trabalhados na escola e na universidade visando ao desenvolvimento de determinadas competéncias dos
estudantes, considerando as suas condi¢des e os seus conhecimentos prévios, a aprendizagem torna-se
mais produtiva. Para isso, sugere-se novos curriculos, projetos didaticos inovadores e a verificacao dessa
aprendizagem por meio de politicas de avaliagdo que possam monitorar o panorama atual dos nossos
alunos.

Assim sendo, questionamos se a sequéncia didatica pode ser instrumento facilitador nesse novo contexto
de educacdo superior. Diante disso, temos como objetivo principal verificar se a aplicagdo da sequéncia
didatica como um instrumento facilitador da aprendizagem pode minimizar as dificuldades encontradas
no analfabetismo funcional; evidenciado nos referenciais teéricos estudados e na avaliacdo diagnostica
aplicada aos alunos do ensino superior.

Desenvolvemos, entdo, o presente trabalho tendo por arcabouco teérico a teoria das situacdes didaticas
desenvolvida pelo professor e pesquisador francés Guy Brousseau. A teoria das situacdes didaticas é
baseada na escola construtivista e foca na relacdo entre o professor, o aluno, os contetidos a seres
estudados e o meio em que as situacdes pedagogicas acontecem. Segundo o educador, cada conhecimento
ou saber pode ser determinado por uma situagio (MACHADO, 2015). O principio defendido por
Brousseau € o fato dos alunos precisarem ter uma participagdo ativa em seu processo de aprendizagem e
serem capazes de criar, validar e expor os seus pensamentos primeiramente em uma situagdo adidatica
(situacdo planejada pelo professor, mas que ocorre sem a sua intervencdo direta e que faz parte das
situagdes didaticas) e posteriormente em uma situacdo didatica propriamente dita (aquela em que o
professor intervém diretamente e o aluno se apropria de determinado conhecimento). Nio é possivel
separar as situa¢oes didaticas das adidaticas uma vez que elas se completam.
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Nessa teoria ocorrem sempre quatro tipos de situagdes, sdo elas:

1) Acdo: os alunos tomam suas decisdes com acdes imediatas, sem a explicitagio de modelos
tedricos, sem precisarem dar justificativas, é quando surge um conhecimento ndo formulado.

2) Formulagdo: fase na qual os alunos se utilizam de modelos tedricos para a solugdo do problema,
sem querer justificar a sua resposta e sem a necessidade de confirmar a sua validade.

3) Validagdo: aqui o aluno tenta provar que a solucdo encontrada por ele é correta, explica como
chegou a tal conclusido e expde os argumentos utilizados na resolug¢do do problema. As situagdes de
formulagao e validag¢do sdo indissociaveis.

4) Institucionalizagdo: nessa situagdo os procedimentos adotados pelos alunos nas fases anteriores
sdo registrados e organizados com a ajuda do professor, o qual explica o contetido tratado com a resolucdo
da atividade.

Enquanto as trés primeiras fases sdo situagdes adidadicas, a institucionalizacdo é a tnica situacdo
considerada didatica (MACHADO, 2015).

Adicionalmente a teoria de Brousseau, adaptamos ao nosso contexto a proposta de Sequéncia didatica, um
instrumento idealizado por pesquisadores da Universidade de Genebra para o ensino de géneros orais e
escritos. Esta representa um conjunto de atividades planejadas e organizadas em torno de um
determinado género textual oral ou escrito, com o propésito de desenvolver nos alunos capacidades de
linguagem no decorrer do processo de aprendizagem. (SCHNEUWLY, DOLZ, 2004). Na primeira etapa da
sequéncia didatica, chamada "apresentacdo da situacdo”, o professor descrevera detalhadamente a tarefa
que os alunos deverdo realizar. Em seguida, na "producao inicial", elaborardo a primeira atividade e irdo
explicitar para si e professor as no¢des que tém dessa tarefa. O professor ira diagnosticar as dificuldades
apresentadas pelos alunos, por meio de uma avaliagdo formativa e os problemas oriundos serdo
trabalhados nas atividades dos “moédulos”. Assim sendo, os médulos compdem uma sequéncia de oficinas
com objetivos claros, visando sanar as dificuldades que apareceram na primeira produgdo. Terminados os
modulos, a sequéncia didatica encerra-se com a "producao final", ocasido em que os alunos colocardo em
pratica os conhecimentos adquiridos nos médulos (APARICIO; ANDRADE, 2016). Neste momento final,
espera-se que os alunos tenham obtido dominio do contetido que fora trabalhado.

Segue o esquema da sequéncia didatica proposto pelos pesquisadores de Genebra:

Figura 1: Esquema da sequéncia didatica (DOLZ,NOVERRAZ & SCHNEUWLY,2004, p. 98)

Apresentagio )
da PRODUCAD
situagio INICIAL

Nesse estudo foram utilizados esses conceitos com o intuito de corroborar ou nio a sua eficacia.

PRODUCAO
FINAL

2. PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Refere-se a uma pesquisa qualitativa, de cunho colaborativo intervencionista, que se propde a investigar
possiveis contribui¢des do instrumento sequéncia didatica, a ser construida colaborativamente por nés
pesquisadores.

A pesquisa intervengdo, segundo Gil (2010), se opde as pesquisas basicas, as quais objetivam ampliar
conhecimentos, sem preocupag¢do com seus possiveis beneficios praticos.

Dessa forma, um dos objetivos da abordagem intervencionista é gerar conhecimentos praticos
consideraveis a fim de que as pessoas possam beneficiar suas vidas no dia a dia. Assim sendo, parte-se da
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ideia que as interveng¢des em Educacdo sdo pesquisas aplicadas que apresentam potencial para gerar
transformacdes no objeto de estudo, especialmente as relacionadas ao processo de ensino-aprendizagem.

Este trabalho também segue os pressupostos da pesquisa colaborativa, a qual vem sendo bastante
utilizada no ambiente escolar em razdo de apresentar resultados significativos em relacdo ao ensino-
aprendizagem e a formacdo continuada de professor. Esta pesquisa tem como particularidade a

coparticipagdo entre pesquisador e docente, objetivando a reconstrucdo do trabalho em contexto de
ensino.

A participacdo voluntaria, responsabilidade e autonomia dos participantes sdo atributos essenciais para
validacdo da pesquisa colaborativa. Dessa forma, segundo Magalhaes (2012), a todo instante, é possivel
reformular o que foi colocado em negociacdo, por meio de momentos reflexivos os quais servem para
aprimorar as praticas de ensino.

Nés, os autores deste artigo, somos os professores pesquisadores que construimos, colaborativamente, a
sequéncia didatica: a professora da turma e também enfermeira obstetra, um professor de matematica e
uma docente de lingua portuguesa. Os demais participantes da pesquisa foram os alunos do 82 semestre
do curso de gradua¢do em Enfermagem, da Universidade Municipal de Sdo Caetano do Sul, no primeiro
semestre de 2018, durante as aulas de Estagio em Gestdo e Administracio Hospitalar. A turma era
composta por oito alunos, na faixa etaria de 20 a 40 anos, atuantes na area como técnicos de enfermagem.
A maioria proveniente de escolas publicas, tanto no ensino médio como fundamental.

Os procedimentos metodolo6gicos foram:

a) Construgao da parceria do professor da turma com os professores colaboradores, por meio de
sessdes periddicas de estudos;

b) Planejamento colaborativo do inicio da sequéncia didatica, considerando que a concepgio desta é
processual;

c) Desenvolvimento da sequéncia didatica em sala de aula, em colaboragdo com o professor, ao longo
de todo o processo;

d) Analise do conjunto de dados gerados.

Na integra, o processo de realizagdo da sequéncia didatica teve duracdo de quatro semanas. Todo o
processo foi gravado em audio e posteriormente transcrito. Além disso, os pesquisadores mantiveram, ao
longo da intervencdo, um didrio de bordo com registros de informag¢des que pudessem contribuir para a
analise dos dados.

No item a seguir descrevemos e analisamos os dados gerados nesse processo.

2.1. A SEQUENCIA DIDADICA NO CURSO DE ENFERMAGEM: INTERPRETACAO DE TEXTO,
PROPORCAO E REGRA DE TRES

Seguindo as etapas da sequéncia didatica, inicialmente foi feita a apresentacdo da situagdo. Aqui o
professor da turma descreveu detalhadamente a tarefa que os alunos deveriam realizar.

Para a sequéncia didatica proposta foi apresentada a simulacdo da avaliagdo de uma hospedaria de guerra,
na qual os alunos deveriam avaliar a complexidade de cuidados dos pacientes. Na etapa seguinte, os
alunos realizaram sua primeira producdo, considerada a avaliagdo diagnéstica, momento em que o
professor realizou a sondagem dos conhecimentos prévios da turma. Foram propostos exercicios
matematicos envolvendo nog¢des de razdo e proporgio, calculos simples a fim de determinar a quantidade
necessaria de material para realizar os curativos, a quantidade de funcionarios para os cuidados essenciais
e a distribuicdo adequada da dosagem de medicamentos ministrada aos pacientes. Esta fase, seguindo a
teoria das situacdes didaticas de Brousseau, tratou-se de uma situacdo adidatica, pois ndo houve
explicacdo por parte do professor, ou seja os alunos resolveram as atividades apenas com seus saberes
prévios.

Esperava-se que tais praticas fossem facilmente solucionadas com conhecimentos basicos envolvendo
regra de trés. A partir das informagdes observadas nessa primeira producdo, os pesquisadores
verificaram que as dificuldades apresentadas pelos alunos versavam, principalmente, a respeito de
interpretacdo do enunciado do problema, identificagio do que estava sendo solicitado, separacdo das
variaveis e valores a serem utilizados para o célculo, além de nao conseguirem montar a regra de trés
corretamente a fim de que pudessem iniciar os calculos e resolverem, de fato, a questao.
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Assim sendo, com base nas dificuldades apresentadas pelos alunos, foram criados os médulos, contendo
exercicios acerca dos conteidos em que os alunos apresentaram duvidas.

Na segunda semana foi realizado o primeiro médulo, no qual os alunos trabalharam interpretagiao de
textos e conceitos basicos de razdo e proporg¢io matematica.

Na terceira semana os alunos foram apresentados aos conceitos e exemplos de calculos sobre regra de trés
simples e composta. Ja na quarta semana, Ultima etapa da sequéncia didatica, realizou-se a producao final.

Como producido final realizamos novamente a proposta de calculos semelhantes a proposta do exercicio
inicial; no entanto utilizamos os reais dados coletados pelos alunos em Campo de Estdgio (Hospital
Municipal de Sdo Caetano do Sul). Por meio da contagem e classificagdo dos pacientes que estavam
internados, solicitamos que os alunos efetuassem o calculo de dimensionamento da equipe de
enfermagem de acordo com o grau de dependéncia, ou seja, cuidados, nimero de horas de trabalho para o
profissional de enfermagem e também cdlculos relacionados a propor¢do e diluicio de medicamentos
utilizados para estes pacientes.

Por fim, todo o material produzido e coletado nesse processo foi criteriosamente analisado e verificado
para, de fato, poder contribuir com a pesquisa. Os resultados foram satisfatérios, verificou-se que na
primeira producio apenas trés alunos haviam conseguido acertar pelo menos uma das atividades e, na
producio final, todos os alunos participantes acertaram, no minimo, trés das quatro atividades propostas.

Vale ressaltar aqui que, em todas as etapas do processo da sequéncia didatica, foram levados em
consideracdo os conceitos da teoria das situa¢des didaticas com a participacdo ativa dos alunos em seu
processo de aprendizagem, por intermédio de situa¢des adidaticas, planejadas pelo professor, o qual,
apenas na fase de institucionalizag¢io, intercedeu com uma situacdo didatica propriamente dita.

3. CONSIDERACOES FINAIS

0 analfabetismo funcional é um grande problema encontrado na area da educag¢do. Muitas pessoas, mesmo
com experiéncia e conhecimento académico prévio sobre determinado assunto, ndo conseguem performar
profissionalmente em razdo de cometerem erros simples a respeito de conteudos ja estudados
previamente na educac¢do basica. Diante disso e tendo como referéncia a teoria das situa¢des didadicas
desenvolvidas por Brousseau, utilizou-se da sequéncia didatica para superar esse problema, isto é um
conjunto de atividades planejadas e organizadas em torno de um determinado assunto com o propdsito de
desenvolver nos alunos novas capacidades no decorrer do processo de aprendizagem. Com o intuito de
minimizar o problema do analfabetismo funcional, relacionado a interpretacdo de textos e calculos basicos
de proporgio e regra de trés simples e compostas, em alunos do 82 semestre do curso de graduagdo em
Enfermagem da Universidade Municipal de Sdo Caetano do Sul, aplicouse uma sequéncia didatica em que
foram trabalhados conceitos de interpretacdo de textos, no¢des de razdo e propor¢io, além da montagem
e calculo de regra de trés simples e composta; assuntos matematicos presentes em quaisquer conteudos
escolares no ensino médio, tanto em escolas publicas quanto privadas. Na primeira etapa da sequéncia
didatica, chamada "apresentacdo da situacdo”, o professor descreveu detalhadamente a tarefa que os
alunos deveriam realizar. Em seguida, na "producdo inicial", elaboraram a primeira atividade e
explicitaram para si e professor as nog¢des que possuiam sobre o referido assunto. O professor
diagnosticou as dificuldades apresentadas pelos alunos, as quais, por meio de uma avaliagdo formativa,
foram trabalhadas nas atividades dos “mddulos”. Apés os mddulos, a sequéncia didatica se encerrou com
a "producao final", ocasido em que os alunos colocaram em pratica novos desafios propostos, por meio de
atividades contextualizadas, os conhecimentos construidos nos mddulos. Os resultados sinalizaram uma
melhora significativa por parte dos alunos em relagio ao dominio dos assuntos abordados. Tal fato
corrobora com a ideia de que a sequéncia didatica é uma importante ferramenta para fazer frente ao
analfabetismo funcional e pode ser mais utilizada para esse proposito.
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Resumo: Este artigo busca estabelecer um panorama de estudos relacionados a tematica
Abordagem Quantitativa (AQ) em pesquisas educacionais, a partir da analise de teses de
doutorado publicadas no repositoério de uma universidade publica brasileira. A proposta
consiste em identificar qual a frequéncia, tematicas, objetivos e metodologias utilizadas
nas producdes cientificas. As escolhas metodoldgicas ancoram-se na pesquisa do tipo
documental de abordagem predominantemente quantitativa. Para coleta de dados
utilizamos o repositorio da instituicao analisada e depois refizemos a mesma busca pelo
Catalogo de Teses e Dissertacoes da CAPES, compreendendo os anos 2013 a 2018. O
referencial tedrico basico apoiou-se nos estudos de Gatti; Guba e Lincoln; Sampiere,
Callado e Lucio, entre outros. Como resultado, a pesquisa apontou para auséncia de teses
utilizando AQ no programa analisado, além de problemas de cunho metodolégico que
dificultavam a busca nas teses, tais como a ndo indicacdo no resumo, capitulo
metodoldgico do tipo de abordagem utilizada, e teses que ndo apresentavam no sumario

um capitulo referente a metodologia da investigacao realizada.

Palavras-Chave: Pesquisa Educacional. Abordagem Quantitativa. Teses de Doutorado.
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1.INTRODUCAO

O presente estudo estd inserido dentro de uma tematica de certa forma restrita dentro dos estudos no
campo da educagdo. Esta é uma tematica vista com muito interesse e afetuosidade pelos pesquisadores
deste estudo, embora estejamos inseridos em um Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo (PPGE)
nossas pesquisas convergem para uma abordagem nio predominante dentro do campo, eis que nos
referimos a abordagem quantitativa.3

A Abordagem Quantitativa (AQ) em ciéncias humanas e sociais surgiu como uma tentativa de aumentar a
confiabilidade e rigor cientifico em pesquisas dessa natureza, a suposta superioridade vendida pelos seus
defensores foi e ainda é alvo de criticas. (GUBA; LINCOLN, 1994). Por possuir caracteristicas basicas como:
(a) o marco tedrico basico atrelado ao positivismo, neopositivismo; (b) testes empiricos para confirmar ou
refutar hipéteses (que ja foram estabelecidas no inicio do projeto de pesquisa, com base na literatura
existente); (c) resultados apresentados em numeros e com analise estatistica visando generalizacdo dos
dados, dados estes que foram colhidos com o maximo de distanciamento do pesquisador ao fendmeno?, se
diferenciam das caracteristicas basicas encontradas em pesquisas predominantes em educacgdo, as com
abordagem qualitativa (SAMPIERE; CALLADO; LUCIO, 2013).

E importante destacar o alerta feito por Gatti (2004) sobre os procedimentos estatisticos utilizados no
enfoque quantitativo na area da educacgio: eles sio apenas recursos de apoio, de forma que o pesquisador
precisara sempre refletir sobre o contexto de seu estudo e ndo se submeter cegamente aos resultados
encontrados, ou seja, os dados oferecem indicios e ndo certezas.

Nesse sentido, este trabalho tem particular interesse em analisar as abordagens quantitativas utilizadas
em teses de doutorado de um Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo de exceléncia junto a
Coordenacio de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), de modo que se possa verificar a
frequéncia, as tematicas, os objetivos e as metodologias utilizadas nestas producdes cientificas.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo pode ser classificado como uma pesquisa do tipo documental de abordagem
predominantemente quantitativa. Gil (2002) descreve sete etapas para o desenvolvimento de pesquisas
desse tipo, sdo elas: (i) determinagio dos objetivos; (ii) elaboracdo do plano de trabalho; (iii) identificacdo
das fontes; (iv) localizagio das fontes e obten¢do do material; (v) tratamento dos dados; (vi) confeccdo das
fichas e redagdo do trabalho; (vii) construgio légica e redacgio do trabalho.

Seguindo as etapas descritas por Gil (2002), iniciamos determinando qual objetivo central deste estudo,
reiteramos que consiste em identificar qual a frequéncia, as tematicas, os objetivos e as metodologias
utilizadas em teses de abordagem quantitativa em um programa de Pés-Graduacdo em Educagdo de
exceléncia nos ultimos cinco anos. Depois, na segunda etapa, foi definido o plano de trabalho, onde foram
descritas as principais atividades a serem realizadas pelos pesquisadores, como: listar, recuperar,
classificar e contabilizar todas as teses disponibilizadas no repositdrio selecionado. O préximo passo, de
acordo com a terceira fase, foi identificar as fontes que disponibilizavam as teses. Nesta etapa foram
selecionados o repositdério da instituicdo analisada e o Catilogo de Teses e Dissertacdes da CAPES. A
quarta etapa, denominada localizagdo das fontes e obtencdo do material, foi realizada nas duas bases de
dados selecionadas na etapa anterior. E importante observar que nesta etapa definimos as regras para
obtencdo das teses, onde cada tese deve estar dentro do recorte compreendido entre os anos de 2013 a
2018 e também estarem disponibilizada nas duas bases selecionadas, evitando assim inconsisténcias por
meio da intersec¢do dos repositorios. Em seguida, na quinta fase, para o tratamento dos dados foi criado
um arquivo no Microsoft Excel® onde catalogamos todas as 105 teses encontradas. O primeiro passo foi
identificar quantas/quais teses utilizaram abordagem quantitativa, feito esse primeiro refino partiriamos
para a andlise dos outros aspectos elencados (tematicas, objetivos e metodologias). Foram calculados o
percentual dos resultados encontrados e apresentados em forma de graficos. Com os resultados
elaborados passamos a analisar nossos resultados tendo como base a literatura nacional e internacional.
Por fim, nas duas ultimas etapas, foi elaborado o relatério final deste estudo.

3 Uma das pesquisadoras deste ensaio, por ocasido do mestrado académico em Educac¢do, desenvolveu suas
dissertag¢des utilizando abordagem quantitativa, ver SOUZA, 2019.
4 Endossamos as criticas de Guba, Lincoln (1994) e Johnson, Onwuegbuzie (2004) no sentido de que o

distanciamento, o desnudamento do pesquisador com relacdo as suas crencas e visdo de mundo na etapa de coleta e
analise dos dados é praticamente inalcangavel.
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Salientamos que temos ciéncia da Resolucdo 510/2016 do Conselho Nacional de Saide (CNS) e que
utilizamos os dados de modo ético e respeitoso. Por se tratar de uma pesquisa documental os riscos foram
minimos, afinal, analisamos dados que ja se encontram publicados em sitios de Internet de acesso publico.
Além do fato de nido expormos o nome da instituicio e nem detalhes que possam permitir a sua
identificacio.

3. RESULTADOS E ANALISES

Para o trabalho de mapeamento das teses delimitamos o recorte temporal de cinco anos - compreendido
entre o periodo de 2013 a 2018, nesta busca encontramos um total de 105 teses inseridas dentro do
repositorio da instituicdo. A primeira etapa deste estudo consistia em determinar quais as abordagens
utilizadas nos trabalhos de doutoramento, para isso foi analisado o resumo de todas as teses. Nesta
primeira etapa de analise nos deparamos com um problema que dificultou nossa analise, identificamos
que 66% das teses ndo trazia no corpo do resumo a informacgao sobre qual a abordagem que foi utilizada
no estudo. Veja o grafico 1 que apresenta o detalhamento do percentual de teses que disponibilizavam a
informagdo no resumo.

Grafico 01 - Percentual de teses contendo o tipo de abordagem no resumo.

mPresente m Ausente

Fonte: Elaboragdo prépria com base nas teses analisadas.

Observamos que de 105 produgdes, 34% descrevem em seus resumos o tipo de abordagem metodolégica
selecionada para suas pesquisas e que 66% ndo mencionam tal aspecto. Os resumos de trabalhos
cientificos devem informar o contetido do trabalho apresentado de forma objetiva e sucinta. Para Volpato
(2004, p.179) um resumo deve conter “[..] as justificativas e fundamentagdes para a realizagdo da
pesquisa, seu objetivo, o delineamento experimental, os principais resultados e as conclusées”. No caso da
impossibilidade de incluir todos as informacgdes ora citadas - por conta de limitacdo de nimeros de
caracteres, o autor sugere a eliminacdo da fundamentacao da pesquisa, seguida pelos resultados e por fim
o delineamento experimental, priorizando entdo, os objetivos e conclusdes. Ou seja, em caso de resumos
muito curtos, muitas informag¢des podem ser suprimidas antes de se eliminar o desenho metodoldgico
utilizado.

Os percentuais relativos a verificagdo de resumos que ndo apresentam a abordagem metodolégica é um
fator preocupante, tendo em vista, a importancia desse aspecto nos trabalhos de busca em bancos de
dados. Salomon (2008, p.186) diz que um resumo é “apresentacdo concisa e frequentemente seletiva do
texto de um artigo, obra ou outro documento, pondo em relevo os elementos de maior interesse e
importancia [...]".

Os resumos sdo os cartdes de visita dos trabalhos cientificos. Pesquisas bibliograficas dos mais variados
tipos, como por exemplo revisdes integrativas e estados da questdo e da arte, sdo pesquisas cujas coletas
de dados visam abranger o maior numero de trabalhos cientificos publicados, e o primeiro filtro de leitura
sdo a partir dos resumos. Se o texto estd mal elaborado, com informag¢des importantes suprimidas a
tendéncia é que o trabalho em questdo ndo seja incluido no material a ser analisado.



Série Educar - Volume 30 - Metodologias e Ferramentas

Corroboramos Shavelson e Towne (2002) ao apontar que o desenvolvimento de um campo cientifico
depende de uma harmoniosa relacdo entre pesquisadores e deve ser guiado por principios (e estes
principios sdo comuns a todos os campos: economia, educacgio direito, saude etc.). Um dos principios
elencados pelos autores consiste na divulgacdo das pesquisas para incentivar o escrutinio profissional e
critica. Dessa forma, se o cartdo de visita do trabalho ndo estd adequadamente posto, dificulta a inclusio
do mesmo em pesquisas bibliograficas e portanto, possibilidade de divulgacado e analise do trabalho feito.

Com efeito, consideramos o percentual de auséncia dessa informacdo nos resumos um tanto elevada tendo
em vista serem produgdes referentes a teses de doutorado, para identificar o tipo de abordagem utilizada
na investigacdo foi necesséario buscar em outra parte do texto, como por exemplo no capitulo que trata da
metodologia.

Diante dessa constatacgdo, partimos para leitura dos aspectos metodoldgicos que guiaram tais pesquisas e
descobrimos que a auséncia do tipo de abordagem ndo era algo pontual que foi suprimido nos resumos e
sim se tratava de uma informag¢do que ndo era mencionada no capitulo destinado a apresenta¢do dos
desenhos metodolégicos. O grafico 2 retrata essa informagao, veja a seguir.

Grafico 02 - Percentual de teses contendo o tipo de abordagem no capitulo metodolégico.
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Fonte: Elaboragdo prépria com base nas teses analisadas.

Fica evidenciado, portanto, que quase a metade das teses analisadas (49%) nao incluiu no capitulo
metodolégico qual abordagem norteou sua investigacao cientifica.

A pesquisa cientifica implica na sele¢io de um conjunto de procedimentos intelectuais e técnicos que por
sua vez estdo diretamente relacionados aos objetivos que se deseja alcangar. Desse modo, consideramos
que a metodologia como arcabougo basilar, uma espécie de linha de raciocinio adotada no processo de
investigacdo, um delineamento basico da pesquisa. Portanto, ao ler ou estudar um trabalho cientifico, no
nosso caso teses de doutoramento, esperamos encontrar no capitulo ou secao destinados ao processo
metodolégico tais procedimentos e técnicas adotados pelo pesquisador.

Nesse sentido, ficamos surpresos ao identificar o percentual de 49% das teses analisadas ndo contém em
sua descri¢cdo metodoldgica o tipo de abordagem adotada pelo pesquisador.

Segundo Prodanov e Freitas (2013) a abordagem é uma das formas de classificar a investigacdo a partir do
delineamento do pesquisador. Tal afirmagio nos direciona a inferir como foi o processo de delimitacdo da
investigacdo. Podemos compreender que essa ndo foi uma preocupagdo durante a pesquisa? Seria
precipitado fazer tal reflexdo, no entanto é de causar estranheza a auséncia dessa informacdo
metodolégica.

Enquanto buscavamos no sumario das teses o capitulo/secdo metodoldgica para identificar qual a
abordagem foi utilizada pelos autores, nos deparamos com outro problema: percebemos que algumas
teses (17% do total) ndo apresentaram em seu sumario a existéncia do capitulo/secdo metodoldgica.
Salientamos que ndo fizemos a leitura na integra de todas as teses - ndo era nosso foco, contudo,
efetuamos leituras dos capitulos metodolégicos de teses que nao traziam as informacdes que buscavamos
ja no resumo.



Série Educar - Volume 30 - Metodologias e Ferramentas

Dessa forma, ndo podemos afirmar que os trabalhos ndo continham o desenho metodolégico do estudo,
essas informagdes poderiam estar presente em outro local ndo denominado pelo autor de metodologia, ou
mesmo nas mais variadas possibilidades linguisticas que os autores possam retratar o desenho
metodolégico da pesquisa, o que estamos retratando é que um percentual de teses ndo trazia no sumario
um texto que fizesse referéncia a metodologia da pesquisa feita. O que nos leva novamente a indagar o
porqué de tais informac¢des ndo estarem disponiveis de modo direto para a busca de pesquisadores e
leitores em geral. A seguir encontra-se o grafico contendo essa informacgao:

Grafico 03 - Percentual de teses que apresentam o capitulo metodoldgico no sumario.
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Fonte: Elaboracdo propria com base nas teses analisadas.

Apoés esses percalgos encontrados que dificultaram a nossa busca, voltamos ao objetivo principal deste
ensaio que foi de verificar a frequéncia, as tematicas, os objetivos e as metodologias utilizadas nas
producdes cientificas de Abordagem Quantitativa (AQ) em um programa de exceléncia em educacgao.
Reportamos que nos ultimos cinco anos nenhuma tese utilizou abordagem quantitativa em suas
investigacdes cientificas. O que compromete nosso objetivo inicial, pois ndo teremos como analisar a
fundo teses elaboradas dentro de uma AQ.

Essa ndo é uma problematica recente, o Brasil ndo tem uma tradi¢ao de utilizacdo de estudos quantitativos
no campo da educacdo, excetuando estudos com anélises de dados de avaliagcdes de rendimento escolar
inseridos em alguns sistemas educacionais (GATTI, 2004). Liidke e Cruz (2005) ha quase 15 anos ja
sinalizavam para essa problematica dentro de programas de pds-graduac¢do em educacio.

De modo especial, pesquisadores iniciantes sentiram-se atraidos pelas
aparentes facilidades do trabalho metodolégico com a pesquisa qualitativa, em
grande parte devido ao desconhecimento dos recursos oferecidos pelos
métodos quantitativos, insubstituiveis em determinados problemas de
pesquisa. Hoje j4 comegamos a reconhecer e a tentar reparar os males
ocasionados por esse desconhecimento, procurando oferecer formagao sobre
técnicas e conceitos prdprios da investigacdo quantitativa, em nossos cursos de
graduacdo e de mestrado em educacdo. Mas ainda podemos registrar grande
quantidade de "pesquisas" que se limitam a transcrever dados obtidos por
entrevistas, ou narrativas de professores sobre suas carreiras docentes ou
trajetérias de vida, ou por observacdo de seu trabalho em sala de aula, sem
cuidar da andlise desses dados a luz de teorias que possam ajudar a esclarecer o
problema investigado, estimulando o pesquisador a buscar solugdes prdprias
para cada caso, com base em recursos disponiveis no acervo de analises
teoricas da area e dos que o proprio pesquisador ira propor. (p.84)

A pesquisa qualitativa dentro da educacgdo esta constantemente sendo aperfeicoada, com o grande nimero
de investigac¢des cientificas no campo faz com que acumulemos um grande conhecimento e expertise nos
métodos qualitativos, e a auséncia de investigacdes com métodos quantitativos faz com que o acimulo de
conhecimento seja também limitado, colaborando com nossa pouca expertise em grandes e pequenas
investigacdes cientificas quantitativas.
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Essa dicotomia das abordagens, gerou e ainda gera muitas disputas dentro do campo da educagdo
(SHAVELSON; TOWNE, 2002). E o fato de pesquisadores da educagido nido se apropriarem dos beneficios
que métodos quantitativos oferecem faz com que a lacuna seja preenchida por pesquisadores de outras
areas, no entanto, sem a analise e discussido especifica da educagdo (GATTI, 2005). Essa realidade nos
torna consumidores de dados estatisticos de outros campos.

Dados da realidade dos Estados Unidos da América e Reino Unido retratados por Brannen (2005)
apontam que embora exista a pressao pela divisdo entre abordagens, ha mais pressdes para ignorar essa
divisdo, e uma consideravel pressdo para a convergéncia delas. A autora continua e aponta as pesquisas de
métodos mistos como uma alternativa adequada a realidade das pesquisas em educacdo, pois utiliza-se o
que ha de melhor nas duas abordagens.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Durante a analise das teses da instituicdo selecionada, percebemos que das 105 producdes elencadas
nenhuma apresentou a abordagem quantitativa, sendo que em sua maioria optaram pela abordagem
qualitativa (n=94) e minoria utilizou métodos mistos (n=11). Essa é uma pratica bastante comum quando
se trata de pesquisa educacional dentro do campo da Educacao.

Tal resultado dificulta a melhoria e evolucio de pesquisas dessa natureza, pois como é possivel melhorar a
abordagem e buscar o acimulo de conhecimento desse paradigma se ha poucos estudos e poucas
possibilidades de criticas e melhorias nos métodos?

Estudos ja apontam a importiancia dos aspectos quantitativos dentro da pesquisa e que muitas
investigacdes optam pela abordagem mista no sentido de extrair das perspectivas quanti e quali as
melhores contribui¢cdes. Foi percebido que num mesmo processo de investigacdo podem ser utilizadas
ambas abordagens, tal escolha vai depender apenas do que o pesquisador se propde. Portanto, as
abordagens qualitativa e quantitativas, que muitas vezes sdo apresentadas como dois paradigmas
diferentes, podem ser tecidas num mesmo processo de pesquisa (BRANNEN, 2005).

No decorrer das analises outro aspecto que nos saltou aos olhos foi a auséncia da indicacdo no resumo,
capitulo metodolégico do tipo de abordagem utilizada, identificacdo de teses que nem sequer traziam um
capitulo com metodologia no sumadrio.

0 processo de avaliagdo e validacio das teses possuem varias instancias, dependendo da instituicao, tais
como: semindrios de avaliagao de resultados, qualificacdes, defesa, e as orientacdes ao longo do processo.
Observando os resultados dessa pesquisa nos questionamos a respeito do porqué de ndo ter sido
identificado nesses trabalhos a auséncia da abordagem utilizada com tempo para serem corrigidas antes
da defesa e/ou publicacio do trabalho?

Nesse sentido, tal estudo demonstrou, de forma implicita, 0 quanto uma disciplina que trata da
Metodologia de Pesquisa é importante, assim como a formagdo dos seus professores, pois compreendemos
que eles devem apresentar um conhecimento nio sé tedrico, mas também pratico sobre o processo de
pesquisa.

Outrossim, defendemos que a pratica de ensino na disciplina de Metodologia de Pesquisa deve ter como
escopo a discussdo dos conceitos que envolvem a elaboragdo de um trabalho cientifico, no caso as teses,
apresentando os aspectos epistemoldgicos, de forma a garantir o rigor cientifico, favorecendo o
desenvolvimento dos estudantes nesse campo.
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Capitulo 17

A metodologia docente frente aos estilos de
aprendizagem dos alunos

Marineide Pires de Franca

Resumo: O processo de aprendizagem depende de diversos fatores, dentre os quais a
ressignificacdo da metodologia docente frente aos Estilos de Aprendizagem dos alunos.
Considerando essa tematica, abordar-se-a nesse estudo a importancia para os alunos
aprenderem de forma prazerosa e significativa, mediante seus préprios estilos de
aprender. Seguindo a abordagem de autores renomados na tematica, sera demostrado
uma profunda revisao bibliografica, buscando subsidios para confirmar, a linha de
diversos autores, a existéncia da profunda relacdo entre o modo de ensinar dos
professores e a forma de apreender dos alunos. Como autor renomado na tematica, foi
realizado um estudo acerca da teoria de Kolb (1984) que destinou varias décadas de sua
vida em estudar a contribuicdo das praticas pedagdgicas a favor da aprendizagem
significativa. Com isso, esse estudo possibilitou apresentar alguns conceitos importantes
sobre o tema, como também conhecer e apresentar os resultados sobre os objetivos

propostos nessa pesquisa bibliografica.

Palavra chave: Estilo de aprendizagem; metodologia; docente; aprendizagem; alunos.



Série Educar - Volume 30 - Metodologias e Ferramentas

1.INTRODUCAO

Neste artigo serd exposto algumas consideracdes importantes acerca da metodologia docente frente aos
Estilos de Aprendizagem dos alunos. Estilos de Aprendizagem sdo caracteristicas individuais que cada
aluno possui com forma de aprender. A importancia de conhecer essas caracteristicas nos estudantes vem
sendo cada vez mais discutida por autores em todo Brasil e também no mundo, pois através do
reconhecimento dos estilos proprios de aprendizagem em cada aluno, os professores poderdo desenvolver
e propor solugdes para ajuda-los a desenvolver a aprendizagem de forma mais efetiva e prazerosa.

A relevancia deste estudo encontra-se baseado em apresentar os beneficios da adequacgdo pedagégica aos
Estilos de Aprendizagem dos alunos como forma de sanar as dificuldades presentes no meio educativo. Os
objetivos relacionados a esse estudo estio embasados em conhecer as possibilidades de inserir as praticas
pedagdgicas aos Estilos de Aprendizagem dos alunos.

A proposta apresentada por esse estudo diz muito sobre a expectativa dos alunos que frequentam
atualmente as escolas brasileiras. Adequar-se a um estilo ou outro de aprendizagem requer ao docente
uma metodologia que se adeque verdadeiramente a forma como esse aluno aprende. Por sua vez, para
Cerqueira (2000) diz que é de extrema importancia que o professor conhe¢a também seu préprio estilo de
aprendizagem, pois estes influenciam sobremaneira no modo como o professor organiza sua aula, planeja
estratégias diferenciadas, seleciona recursos materiais e se relaciona com os estudantes.

A tematica em questdo estabelece um profundo estudo sobre as relagdes entre a metodologia de ensino e
os estilos de aprendizagem dos alunos, no sentido de perceber ao decorrer desse estudo se existe
verdadeiramente essa relacdo entre esses dois enfoques.

Para desenvolver metodologicamente esse estudo, utilizou-se um vasto acervo metodolégico como
suporte para estabelecer os passos a seguir. Optou-se por uma revisdo bibliografica com abordagens de
autores renomados na tematica para enriquecer o estudo sobre a metodologia docente frente aos Estilos
de Aprendizagem dos alunos.

Frente a essa abordagem social, conclui-se que estabelecer a relacdo entre a metodologia docente aos
Estilos de Aprendizagem é o ponto chave para tornar a aprendizagem satisfatéria e prazerosa,
construindo fatores indispensaveis no desenvolvimento educacional e social dos educandos.

2.METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Essa pesquisa encontra-se embasada em uma revisdo bibliografica a partir de material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Buscamos subsidios metodoldgicos em Gil (2002,
p. 17), que define pesquisa como sendo "o procedimento racional e sistematico que tem como objetivo
proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos".

Ja possuindo entendimento sobre a pesquisa cientifica, é possivel afirmar que, a partir do momento que o
investigador decide realizar uma pesquisa, esse ja tem a intengdo de trazer o conhecimento ao publico
leitor uma elucidagio acerca de uma problematica ja existente.

Ruiz (1982, p. 48), relata sobre o que vem sendo discutido, pesquisa " é a realizacdo concreta de uma
investigacdo planejada, desenvolvida e redigida de acordo com as normas da metodologia consagradas
pela ciéncia".

Dessa forma, no primeiro momento, foi realizado um levantamento sobre a relevancia da tematica no meio
educacional. Reconhecendo a importancia do debate acerca dessa tematica, realizou-se em segundo plano
um levantamento dos autores que se destacam na tematica e realizado um profundo estudo tedrico.

Apés vasto estudo bibliografico, tragou-se as principais linhas para explicar as contribuicdes da
ressignificacdo dos métodos docente frente aos Estilos de Aprendizagem dos alunos.

Por conseguinte, ap6s constru¢do do desenvolvimento desse estudo tragou-se as devidas conclusdes.

3.DESENVOLVIMENTO

O debate se inicia com a classificagao sobre o conceito de Estilos de Aprendizagem segundo a literatura. Na
literatura, os estilos de aprendizagem sao classificados de distintas maneiras. “Os estilos de aprendizagem
sdo a maneira com que o aprendiz utiliza estratégias de aprendizagem na constru¢do do conhecimento.
Tais estratégias sdo ferramentas que o sujeito desenvolve para lidar com diferentes situacdes de
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aprendizagem incompativeis com seu estilo” (CAVELLUCCI, 2006, p. 10-11). Dentre as classificacdes
destaca-se o método VAC

(VISUAL, AUDITIVO e CINESTESICO) que é baseado nos sentidos e responde com eficiéncia as expectativas
e exigéncias do sistema educativo.

A teoria VAC, foi construida por Fernald e Keller e Orton- Gilingham e pressupde que a aprendizagem
acontece por meio dos sentidos visual, auditivo e tatil, ou seja, a maioria dos estudantes possuem um estilo
predominante ou predileto para aprender os contetidos das mais variadas disciplinas, podendo ainda
haver alguns em que ha a mistura equilibrada dos trés estilos: visual, auditivo e cenestésico.

1- ESTILO VISUAL: Neste estilo, os alunos possuem maior facilidade de conhecer, interpretar através
dos estimulos recebidos visualmente. A partir da observacdo de imagens é possivel desenvolver ideias e
interpretar conceitos a partir da visao.

2- ESTILO AUDITIVO: Neste grupo, os alunos possuem habilidades de conhecer e interpretar através
dos estimulos recebidos pela fala, sons, ruidos. A partir desse estilo o aluno organiza suas ideias e
interpreta conceitos a partir da fala.

3- ESTILO CINESTESICO: As caracteristicas dos alunos que se desenvolvem a partir desse grupo,
apresentam habilidades de conhecer e interpretar a partir dos movimentos corporais. No entanto o aluno
organiza suas ideias e interpreta conceitos a partir do movimento corporal.

7

Em relacdo a essa proposta dentro da escola, é importante que os professores conhe¢am as diversas
formas apresentadas pelos Estilos de Aprendizagem, ou seja, é preciso conhecer cada estilo para que seja
possivel identifica-lo no aluno e assim trabalhar o conhecimento e a interpretagdo mediante o seu estilo
predominante de aprendizagem.

As salas de aula em geral ndo sdo homogéneas, tanto no Ensino Comum, como
nas Escolas Especializadas, muitas vezes é necessario que o professor
estabeleca um trabalho individualizado para cada estudante, para suprir as
necessidades educacionais especificas que cada um deles apresenta. Conhecer e
identificar o estilo de aprendizagem dos estudantes de sua sala, servira como
uma atividade facilitadora desta tarefa, pois, suprido com este conhecimento, o
professor tendera a apresentar os conteidos do curriculo aos seus estudantes,
considerando a forma como estes aprendem, bem como sua intera¢do no
processo ensino-aprendizagem. (SALDANHA, ZAMPRONI E BATISTA, 2016, P.
05).

A adequagdo das praticas metodolégicas aos Estilos de Aprendizagem dos alunos servira como uma
atividade facilitadora da aprendizagem. Campos (2003, p. 15) define aprendizagem como:

Um processo tdo importante para o sucesso da sobrevivéncia do homem que
foram organizados meios educacionais e escolas para tornarem a aprendizagem
mais eficiente. As tarefas a serem aprendidas sdo tdo complexas e importantes
que ndo podem ser deixadas para obra do acaso. As tarefas que os seres
humanos sdo solicitados a aprender, como por exemplo, somar, multiplicar, ler,
usar uma escova de dente, datilografar, demonstrar atitudes sociais etc.., ndo
podem ser aprendidas naturalmente.

Mediante a fala dos autores supracitados, o objetivo de conhecer e reconhecer os Estilos de Aprendizagem
de cada aluno ndo deve servir para estigmatizar, classificar ou dividir, mas expandir as possibilidades de
oferecer a esse aluno uma aprendizagem significativa de forma mais prazerosa e sem traumas. Segundo
Campos (2003, p. 30) “aprendizagem pode ser definida como uma modificacdo sistemdatica do
comportamento, por efeito da pratica ou experiéncia, com um sentido de progressiva adaptagdo ou
ajustamento”.

Para Cerqueira (2000) é de extrema importancia que o professor conheca também seu préprio estilo de
aprendizagem, pois estes influenciam sobremaneira no modo como o professor organiza sua aula, planeja
estratégias diferenciadas, seleciona recursos materiais e se relaciona com os estudantes, como ja dizia o
sabio grego Tales de Mileto: “Conhece-te a ti mesmo e conheceras os deuses e o0 universo”, demonstrando
a importancia do autoconhecimento, forma de aprender o mundo, reconhecida pregada por Sécrates.

Em resumo, os professores seguem o método de ensinar de acordo com seus proéprios estilos de
aprendizagem, nao considerando as particularidades dos seus alunos, conhecer seus alunos e reconhecer-
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se possibilitard a reorganizacdo da sua forma de ensinar, ressignificando sua pratica pedagégica, isso
certamente contribuird com uma aprendizagem mais significativa e mais prazerosa.

4.ESTILOS DE APRENDIZAGEM SEGUNDO KOLB

Kolb deu inicio aos seus estudos sobre Estilos de Aprendizagem em 1971, e descobriu que os alunos sdo
exigidos e submetidos a diversas e constantes mudancas necessitando se adaptar a realidade em que
vivem, passando por fracassos e éxitos e adaptando por conta prépria o conteido académico a realidade.
(CERQUEIRA, 2000)

A Teoria defendida por Kolb define que "o processo pelo qual o conhecimento é criado acontece por meio
da transformacdo da experiéncia. O conhecimento resulta da combinacdo de se obter e transformar a
experiéncia" (KOLB, 1984).

Kolb (1984) relata que os Estilos de Aprendizagem estdo relacionados aos fatores hereditarios, das
experiéncias ja vividas e das exigéncias do ambiente atual em que vive o individuo.

Ainda de acordo com Kolb (1984) existem duas dimensdes principais no processo de aprendizagem, que
correspondem aos dois principais caminhos pelos quais se aprende: o primeiro corresponde a como se
percebe a nova informacdo ou experiéncia e o segundo se refere a maneira como se processa o que é
percebido.

Na mesma magnitude, é de suma importancia que sejam dados a esses professores condi¢cdes pedagdgicas
e tecnoldgicas para desempenharem seu trabalho com exceléncia. A aprendizagem adequada ao Estilo de
Aprendizagem do alunado é um fator que deve ser posto em primeiro lugar entre todas as iniciativas da
escola.

Nesse sentido, os professores precisam ter a sua disposi¢do recursos didaticos e tecnoldgicos que lhes
auxiliem a identificar os Estilos de Aprendizagem de cada aluno, dispensando de uma tnica vez a ideia que
aluno aprende aquilo que o professor deseja ensinar e como deseja ensinar.

5.CONSIDERACOES FINAIS

Através de um vasto estudo bibliografico somos capazes de tragar nossas devidas consideragdes acerca da
resignificacdo metodolégica docente frente aos Estilos de Aprendizagem dos alunos.

Diante dessa discussdo, o que queremos deixar claro é que, os professores precisam ter em mente que é
necessario adequadar seus métodos de ensino ao Estilo de Aprendizagem de seus alunos, isso fara com os
alunos consigam chegar ao conhecimento significativo com mais prazer e satisfacao.

Para que seja efetuada a adequacdo metodoldgica aos Estilos de Aprendizagem, essas, dependem de varios
fatores que muitas vezes ndo diz respeito apenas a iniciativa dos

professores, ou seja, é necessdario oferecer aos professores condicdes didaticas e tecnolédgicas
para que esses docentes realizem e ressignifiquem suas praticas metodoldgicas a favor de uma
aprendizagem verdadeiramente significativa.

Através desse estudo também foi possivel concluir a importancia da relagdo entre a metodologia docente e
os Estilos de Aprendizagem dos Alunos, isto é, sdo fatores que caminham juntos e precisam continuar
andando juntos.

Como fator conclusivo, o conhecimento sobre os diferentes estilos de aprendizagem é uma ferramenta
crucial para docentes. Todos os individuos possuem um estilo préprio para aprender fatos novos. E a
grande diversidade desses estilos de aprendizagem exige instrumentos pontuais para identifica-los. .
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Capitulo 18

(RE) criando espagos, construindo saberes

Cleonice de Almeida Cunha Lussich
Alessandra Moreno Talavera Domeniquelli

Resumo: Busca-se evidenciar como as escolhas metodologicas de duas professoras para
o desenvolvimento interdisciplinar das tematicas “Novas Tecnologias e Praticas
Educativas” e “Educacao de Jovens e Adultos” (EJA) possibilitam aos alunos de um curso
de Pedagogia construir saberes docentes necessarios a docéncia que os
instrumentalizardo a aprender a ensinar e ensinar a estudar. A motivacao para esta
escrita surgiu da dificuldade que noés, professoras, tinhamos para estimular os alunos a
ler os textos das tematicas para desenvolvimento de atividades de estudo e pesquisa.
Assim, questionou-se: “Que contribuicdes o uso de modelos de ensino disruptivos
poderiam favorecer os alunos a aprender a ensinar e, ao mesmo tempo, aprender a
estudar, considerando que tais saberes também os auxiliardo a ensinar e a interagir
conscientemente com seus alunos na escola?”. A metodologia cientifica utilizada para o
desenvolvimento deste trabalho teve inspiragcdo no estudo de caso, nas perspectivas de
Gil (2010) e Yin (2015), tendo como instrumento de coleta de dados um questionario
com trés questdes abertas. Os dados do questionario foram analisados qualitativamente
a partir dos autores Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Moran (2012), entre outros, e
a analise das questdes foi realizadas a luz de Bardin (2016) e Franco (2008),
considerando trés categorias de analise: [1] a experimenta¢do; [2] a tomada de
consciéncia; e [3] a percepcdao de aprender para estudar e ensinar. Os resultados
apontaram que o grupo de alunos, inicialmente, sentiu estranheza frente ao novo
processo de aprendizagem, mas que, ao longo do semestre, gradativamente, construiram
relacdes entre o aprender para ensinar e o aprender a estudar. Foi possivel perceber o
inicio do processo de construcao de um novo saber, que desenvolveu a capacidade de
enfrentamento das dificuldades do cotidiano escolar (ensinar e aprender). Por outro
lado, este movimento provocou um efeito positivo também no professor-formador, que
comprova e reforca a necessidade de buscar novas maneiras de ensinar na universidade,
pois é necessario considerar que o aluno que trabalha o dia todo e que estuda a noite
vive uma realidade que, muitas vezes, inviabiliza uma postura diferente daquela de
aluno passivo frente ao seu processo de aprendizagem. Além destas considerag¢des sobre
o fenomeno investigado, é necessario também reforcar que os estudos sobre
metodologias disruptivas constituem-se como oportunidade de novas (re)construgdes
de saberes dos professores-formadores, assim como do desenvolvimento da sua
profissionalizacao, além da consolidacao da apropriacao de espacos/tempos formativos
necessarios a (re)construcdo de novos saberes e fazeres educativos.

Palavras-chaves: Metodologias Disruptivas; Formacado de Professores; Saberes Docentes.
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1.INTRODUCAO

Desde o principio do século XXI, observa-se um periodo marcado por grandes mudancgas e transformagdes
sociais, estas por sua vez, tém acontecido com mais celeridade nas ultimas décadas, fato que tém
reverberado nas diferentes esferas da sociedade. Esta afetacdo tem impactado diretamente todos os niveis
de educac¢do, em especial no Ensino Superior. Tais transformagdes representam novos desafios aos
docentes que atuam na universidade, tendo em vista este novo modelo de sociedade, aligeirada e
tecnologica.

Além das transformacdes citadas acima, ha também aquela referente ao aluno que chega a universidade. E
indiscutivel a importancia do avan¢o ao acesso a universidade neste século, porém, com este acesso veio
também a explicitacdo de variadas lacunas formativas dos alunos, tanto em termos de proficiéncia em
leitura, habilidade essencial para desenvolvimento e avang¢o na trajetéria académica, como a
administracdo do tempo e das tarefas, exigindo a conciliagido de vida pessoal, académica e profissional.

Cada area formativa universitaria tem suas idiossincrasias por parte do seu publico integrante, dito isso, o
objeto de pesquisa deste estudo debrugou-se sobre a vivéncia de docentes e discentes de um curso de
Pedagogia de uma universidade privada da Grande Sao Paulo.

De acordo com os dados coletados no Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE), a
Inteligéncia Educacional - Instituto ALFA e BETO (IDados, 2016) analisou os perfis dos alunos que serio
os futuros profissionais da Educacio e disponibilizou a seguinte analise:

Os alunos de Pedagogia, em sua expressiva maioria, provém de familias de
baixo nivel de escolaridade, baixa renda, trabalham de dia e estudam a noite.
Essas condi¢bes vém se deteriorando nos ultimos anos, ou seja, mesmo com o
aumento do acesso da populacdo a Universidade, os alunos que procuram esses
cursos situam-se no extremo inferior da distribuicdo. (IDADQOS, 2016, p. 4)

E possivel inferir que o perfil descrito pela IDados (2016) do alunado do curso de Pedagogia traz
consequéncias para o seu processo formativo, bem como impacta nas escolhas metodolégicas dos
professores-formadores.

Nesse sentido, a motivacdo para esta escrita surgiu da dificuldade que nds, professoras, tinhamos para
estimular os alunos a ler os textos das tematicas para desenvolvimento de atividades de estudo e pesquisa,
e a partir desta dificuldade e realidade instaurada, questionou-se: “Que contribuigées o uso de modelos de
ensino disruptivos poderiam favorecer os alunos a aprender a ensinar e, ao mesmo tempo aprender a
estudar, considerando que tais saberes também os auxiliardo a ensinar e a interagir conscientemente com
seus alunos na escola?’.

Partindo desse questionamento, o objetivo do presente trabalho é evidenciar como as escolhas
metodolégicas de duas professoras para o desenvolvimento interdisciplinar das tematicas intituladas
como “Novas tecnologias e Prdticas Educativas” e “Educagdo de Jovens e Adultos” (EJA), possibilitam aos
alunos de um curso de Pedagogia construir saberes docentes necessarios a docéncia, os quais possam, ao
mesmo tempo, os instrumentalizar, tanto para aprender a ensinar, como para ensinar a estudar.

Assim, a metodologia cientifica utilizada para o desenvolvimento deste trabalho teve inspiracdo no estudo
de caso, nas perspectivas de Gil (2010) e Yin (2015), tendo como instrumento de coleta de dados um
questionario com trés questdes abertas. Os dados do questionario foram analisados qualitativamente a
partir dos autores Bacich, Tanzi-Neto e Trevisani (2015), Moran (2012), entre outros, e a andlise das
questdes foi realizadas a luz de Bardin (2016) e Franco (2008), considerando trés categorias de andlise:
[1] a experimentagao; [2] a tomada de consciéncia; e [3] a percep¢do de aprender para estudar e ensinar.

Mediante as primeiras considerag¢des enunciadas, o estudo foi organizado da seguinte forma: O Caminho
Metodolégico; O Contexto Formativo e o Ensino Hibrido; A Experimentacdo: o Projeto Intertematico; A
Tomada de Consciéncia: Vivendo a Experimentacgdo; A Percepgdo de Aprender para Estudar e Ensinar; e,
por fim, as Consideragdes Finais.
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2.0 CAMINHO METODOLOGICO
2.1. ASPECTOS TEORICOS DA ESCOLHA METODOLOGICA E INSTRUMENTAGCAO APLICADA

Uma das questdes mais dificeis de uma pesquisa é a escolha do caminho a ser percorrido com o intuito de
construir um saber para dar robustez a uma determinada area do conhecimento, além de promover a
propria construcdo do ato de pesquisar de quem investiga um fenémeno.

A partir da premissa de que a pesquisa deve promover a constru¢ao de um novo conhecimento, para que
este possa integrar-se a outros ja estabelecidos, com vistas a proporcionar uma formagdo de melhor
qualidade aos futuros professores, a presente investigacdo baseia-se na metodologia de estudo de caso,
nas perspectivas de Gil (2010) e Yin (2015), tendo como instrumento de coleta de dados a entrevista.

Para Gil (2010, p. 54), o estudo de caso permite “[...] explorar situa¢des da vida real cujos limites nao estdo
claramente definidos; preservar o carater unitario do objeto estudado; descrever a situacdo do contexto
em que esta sendo feita determinada investigacdo”. Além disso, segundo o autor, a sua importancia revela-
se ao possibilitar a formulagio de “[...] hipéteses ou desenvolver teorias; e explicar as variaveis causais de
determinado fendmeno em situacdes muito complexas que nio possibilitam a utilizacdo de levantamentos
e experimentos”.

Ja, Yin (2015, p. 32; p. 112) afirma que “[..] um estudo de caso é uma investigacdo empirica que inquire um
fendmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o
fendmeno e o contexto nido estdo claramente definidos”, e a entrevista é “[...] uma das mais importantes
fontes de informacgdes para um estudo de caso [..]”, pois os entrevistados tém o papel de “Informantes-
chave [..] ndo apenas fornecem ao pesquisador do estudo percep¢des e interpretacdes sobre um assunto,
como também podem sugerir fontes nas quais se podem buscar evidéncias corroborativas e pode-se
iniciar a busca dessas evidéncias”.

Para a coleta de dados foi elaborado um questionario com 10 perguntas sobre os principais aspectos a
tematica escolhida para pesquisa.

Além deste questionario também aplicou trés questdes discursivas que foram analisadas na perspectiva
da metodologia de “Andlise de Contetido” proposta por Franco (2008, p. 14), que se constitui como “[...]
um procedimento de pesquisa que se situa em um delineamento mais amplo da comunicagdo e tem como
ponto de partida a mensagem”. Assim, a analise apresenta, como elemento fundamental, a mensagem da
comunicagdo (verbal, gestual, silenciosa, figurativa ou documental), ou seja, a expressido de um significado
e de um sentido que serd interpretado, levando em consideracdo os aspectos cognitivos, afetivos,
valorativos e ideoldgicos.

Para Franco (2008, p. 59): “A categorizacdo é uma operacao de classificacdo de elementos constitutivos de
um conjunto, por diferenciacdo seguida de um reagrupamento baseado em analogias, a partir de critérios
definidos”.

Os dados foram coletados, catalogados e analisados, considerando-se trés categorias que emergiram dos
discursos: [1] a experimentagio; [2] a tomada de consciéncia; e [3] a percepg¢io de aprender para estudar
e ensinar.

2.2. LOCUS, SUJEITOS E A REALIZACAO DA PESQUISA.

0 fendmeno investigado tem como ldcus de pesquisa um curso de Pedagogia, de uma instituicdo de ensino
superior (IES) privada, situada numa regido metropolitana de Sdo Paulo, que atende no referido curso
aproximadamente 400 alunos, um publico que, em sua maioria, é constituido por mulheres.

Sobre os sujeitos da pesquisa, participaram duas turmas do 42 periodo do curso, com 121 mulheres e 2
homens matriculados e frequentes, na faixa etaria situada entre 18 e 52 anos. E duas professoras,
identificadas como Docente A e Docente B, respectivamente, que ministram duas tematicas distintas:
“Novas Tecnologias e Prdticas Educativas” e “Educagdo de Jovens e adultos”. A Docente A atua ha 10 na
docéncia, incluindo suas experiéncias nos cursos presenciais e a distancia, e a Docente B tem 12 anos de
experiéncia no Magistério superior nas modalidades de ensino presencial e a distancia. Ambas possuem
conhecimento e formacgdo em cursos sobre “Ensino Hibrido” e “Metodologias Ativas”.
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A formacado das docentes em relagdo as novas maneiras de organiza¢do didatico-metodolégica das aulas
para futuros professores foram adquiridas em cursos oferecidos pela prdpria universidade, por meio de
seu programa de formagao continuada, bem como, em cursos externos a universidade.

3.0 CONTEXTO FORMATIVO E O ENSINO HIDRIDO

Vivemos uma nova revolu¢do na sociedade. O mundo encontra-se em transicdo e, com isso, os valores
instituidos também sdo alterados - entre eles, o valor do saber também é modificado. Esta ocorréncia faz
com que o mercado de trabalho, as relagdes constituidas a partir dele se alterem e, como consequéncia, a
Educacdo também é afetada por todo este cenario de transformacdes e em movimento constante.

Nesse contexto, o curso de Pedagogia tem como objetivo formar profissionais capazes de lidar com as
mudangas e transformacdes sociais, de forma a atender as determinagdes legais estabelecidas a partir do
que expressa as Diretrizes Curriculares de Pedagogia, por meio da Resolugao n. 01/2006 (BRASIL, 2006).

Cabe, nesse sentido, as instituicdes formadoras (re)aprender a compartilhar contetidos e, ao mesmo
tempo, integrar-se no uso de tecnologias de informac¢do e comunicacdo (TIC), a fim de cumprir o seu papel
social e educacional.

Hoje, as tecnologias permitem uma integracao de tempos e espagos, promovendo novas aprendizagens, ou
novas formas de aprendizagem. Com isso, a aprendizagem liberta-se dos moldes
tradicionais/convencionais e passa a ser compreendida de modo concreto, ou seja, ela pode acontecer de
modo remoto. Neste sentido, o uso de metodologias ativas/ensino hibrido, faz da sala de aula um espaco
ampliado (BACICH; TANZI-NETO; TREVISAN], 2015, p. 39).

0 novo cendrio educacional torna imprescindivel que as instituicdes de ensino invistam em novas
modalidades de ensino, de modo a envolver mais alunos e promover aos docentes-formadores novas
perspectivas de entender e reconfigurar seu papel em sala de aula. Assim, é necessario aos docentes
experimentar novas maneiras de ensinar e aprender, e para isso, modalidades hibridas podem ser o
caminho.

A demanda recém-instaurada pelos novos tempos e transformacées mundiais determina que as
instituicoes de ensino e formagdo passem a construir novos formatos para ensinar, que preparem os
cidaddos para esta movimentacdo, pois uma nova necessidade se impde: a ruptura do modelo tradicional
de ensinar e aprender. Portanto, os profissionais da Educacao, em seus diferentes niveis, precisam mudar
seus modelos pedagoégicos.

Para Moran (2015, p. 42), a modalidade hibrida da prioridade ao desenvolvimento “[...] de competéncias e
metodologias ativas, personalizacdo e colaboracdo, com tecnologias digitais. O curriculo é mais flexivel,
com tempos e espacos integrados, combinados, presenciais e virtuais”.

Em vista dessa nova necessidade e contexto, as duas professoras participantes deste estudo, como ja
anunciado, a partir do conhecimento que tinham sobre “Ensino Hibrido” e “Metodologias Ativas”,
desenharam um experimento novo para seus alunos, a seguir descrito.

4. A EXPERIMENTACAO: O PROJETO INTERTEMATICO

No ano de 2016, frente a dificuldade de aumentar a participagdo mais ativa dos alunos e engaja-los nas
aulas das tematicas de “Novas Tecnologias e Prdticas Educativas” e “Educagdo de Jovens e Adultos” (E]JA), as
Docentes A e B elaboraram um projeto intertematico. O que impulsionou a elaboragdo desta parceria neste
projeto foi um problema comum as duas professoras, a dificuldade que elas encontravam de os alunos
lerem previamente os textos para discussdo em sala de aula.

Diante disso, elaboraram um projeto por meio do qual a Docente A apresentou em sua tematica os
conceitos sobre o “Ensino Hibrido e as Metodologias Ativas” e sua aplicabilidade em sala de aula, e a
Docente B desenvolveu os contetidos relacionados a EJA, colocando em pratica toda a parte tedrica
discutida e apresentada pela Docente A.
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O objetivo de ambas consistia em fazer os alunos perceberem a relagio teoria e pratica, de modo vivencial,
além de construir um saber necessario a pratica docente nos dias atuais e que poderdo colocar em pratica
em suas futuras unidades escolares.

0 uso das “Metodologias Ativas” favoreceria as Docentes A e B a criarem situag¢des intencionais, nas quais
os educandos pudessem desempenhar “[..] um papel mais ativo no seu processo de ensino e
aprendizagem”, como preconizam Valente, Almeida e Geraldini (2017, p. 464), e isso seria possivel, pois
era um meio de mobilizar os estudantes a engajarem-se mais nas discussoes propostas.

Sobre a questdo do engajamento, Valente, Almeida e Geraldini (2017) apontam que:

[..] as metodologias ativas sdo estratégias pedagogicas para criar
oportunidades de ensino nas quais os alunos passam a ter um comportamento
mais ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam mais engajados, realizando
atividades que possam auxiliar o estabelecimento de relagdes com o contexto, o
desenvolvimento de estratégias cognitivas e o processo de construcdo de
conhecimento. (VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p. 464)

A dinamica de trabalho entre estas professoras foi bem explicita: uma trabalhava com as questdes tedricas
do ensino hibrido e das metodologias ativas e a outra colocava em pratica esta teoria, salientando as
adaptacdes necessarias, considerando o contexto e publico na qual seria desenvolvida a escolha
metodolégica do ensino.

Nesse sentido, as professoras deste estudo assumiram o papel de facilitadoras ou orientadoras, para que
os estudantes assumissem uma postura mais proativa frente ao processo educativo, ou seja, por meio da
escolha metodoldgica, eles foram mobilizados a pesquisar, refletir e decidir por eles mesmos, o que fazer
para atingir os objetivos estabelecidos.

5.A TOMADA DE CONSCIENCIA: VIVENDO A EXPERIMENTACAO
A colocagdo em pratica desta escolha metodolégica, em principio, foi tensa e conflituosa.

No inicio do semestre foi feita a apresentacdo de como as duas tematicas funcionariam. Cada professora
divulgou seu contetido e cronograma e, a partir de entdo, os alunos, ao mesmo tempo em que estudavam a
parte tedrica das “Metodologias Ativas” com a Docente A, a Docente B solicitou que os alunos se
organizassem em grupos para desenvolvimento das atividades. E assim anunciou o uso de duas praticas
das “Metodologias Ativas”: [1] Rotagdo por Estac¢des e [2] Sala de Aula Invertida.

No modelo de “Rotagdo por Estagdes”, segundo Barion e Melli (2017)

[..] os alunos sdo organizados em grupos e se revezam dentro do ambiente da
sala de aula com atividades online que independem do acompanhamento direto
do professor. Nesse modelo, sdo valorizados os momentos colaborativos e
individuais. Apds determinado tempo, previamente combinado com os
estudantes, os grupos fazem o revezamento das esta¢des, de forma que todos
passem por todos os espacos. (BARION; MELLI, 2017, p. 4 -5)

A primeira impressao que os alunos tiveram foi que seria simples e que nio precisariam se preocupar, ou
seja, nas primeiras aulas eles ainda mantinham o mesmo comportamento de apatia em relacdo as leituras
prévias que deveriam realizar.

0 susto da primeira aula e o ndo-alcance dos objetivos propostos, fez com a que a Docente B retomasse a
légica do projeto que estava em curso, refazendo na semana seguinte a atividade, modificando as
propostas de cada esta¢do, bem como, a referéncia bibliografica utilizada na aula.

Na segunda tentativa, agora com os alunos um maior nivel de consciéncia sobre o que vivenciariam ao
longo do curso, iniciaram um processo de alteracdo comportamental.

Para a realizacdo das rotagdes havia dois textos da temadtica de “Educagdo de Jovens e Adultos”, e o assunto
em pauta era sobre o conceito de Andragogia. A partir disso, os alunos reunidos em grupos deveriam
passar por quatro estagdes, cujo objetivo primordial era a superagdo da falta de importancia em relagio a
leitura prévia por parte dos alunos, para que a aula se transformasse num espaco de discussio e
construcdo de conhecimento.
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Enquanto isso, a Docente A desenvolvia seu contetido tedrico sobre o “Ensino Hibrido e Metodologias
Ativas”, explicando os conceitos, discutindo as bases tedricas do assunto, bem como, esclarecendo duvidas
que surgiam pela vivéncia da pratica com a Docente B.

As estacgdes estruturaram-se com as seguintes atividades:

a) 12 Rotagdo: levantamento de vocabulario desconhecido e conceitos basicos;

b) 22 Rotacdo: elaboracdo de quatro questdes de multipla escolha a partir do texto base;

C) 32 Rotacdo: producdo de um mapa conceitual para evidenciar a assimilacdo conceitual; e
d) 42 Rotagdo: resolucido das atividades criadas pelos outros grupos.

A escolha das atividades de rotagcdo nio incluiu o uso de recurso tecnoldgico, pois o objetivo era, a partir
da leitura, que os alunos pudessem produzir registros que servissem posteriormente como recurso de
estudo para as provas no final do semestre.

A cada semana havia a experimentacdo de duas estagdes, na terceira semana faziamos uma discussio a
partir do que foi construido, troca de material entre os grupos, fechamento do assunto, resolucdo das
possiveis duvidas, bem como avaliagdo do processo.

N

Em relacdo a “Sala de Aula Invertida”, a 16gica traz em seu bojo a correlacdo entre momentos presenciais e
virtuais, e de autoestudo, mediados pelas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC). Ou seja:

[..] o contetido e as instrugdes sido estudados online antes de o aluno frequentar
a sala de aula, que agora passa a ser o local para trabalhar os contetdos ja
estudados, realizando atividades praticas como resolucdo de problemas e
projetos, discussdo em grupo, laboratorios, etc. (VALENTE, 2014, p. 85)

A partir do que Valente (2014) aponta em seus estudos, foram necessarias algumas adaptagoes, visto que
a falta de vivéncias de praticas deste porte ao longo do processo formativo dos alunos do curso de
Pedagogia dificultaria o processo. Assim, ao invés de iniciarmos os contetidos e instru¢des de modo online,
optamos em fazer esta parte presencialmente e as buscas de aprofundamento online.

Feito isso, a organizacdo partiu do seguinte subtema relacionado a EJA: a “Legislacdo da Educagdo de
Jovens e Adultos”. Considerando o assunto, foram criados dois momentos para o desenvolvimento da sala
de aula: o primeiro foi a entrega do “case” e, o segundo, foi disponibilizar as video-aulas que a Docente B
da tematica da E]A gravou e disponibilizou aos alunos. Além deste material, foram indicados outros videos
para a busca de informagdes sobre o assunto.

A sequéncia didatica previu que os alunos pudessem ter contato com a legislacdo vigente para a EJA, e o
produto final desta pratica resultaria, por parte dos alunos, na elaboracdo de uma ac¢do formativa
continuada para os professores da escola do “case”, para que as praticas destes professores promovessem
aos alunos da EJA uma formagdo mais democratica e critica. Por fim, cada grupo apresentaria como seria
esta formacgdo e explicaria a parte legal que tiveram que apropriar para isso.

O processo durou um més. Cada grupo da sala de aula recebeu um roteiro de trabalho com cronograma
para se organizar em suas dindmicas de tempo e de trabalho em grupo e um “case” diferente de um aluno e
professor, que desconheciam os direitos garantidos por lei para a “Educagdo de jovens e Adultos”. O
objetivo era que os alunos aprendessem sobre a legislacdo da EJA de uma maneira mais significativo e de
modo a fazer a correlagido entre a proposi¢do de uma pratica docente mais assertiva para os alunos da EJA
e, a0 mesmo tempo, que estas praticas pudessem oferecer um ambiente formador mais democratico e
critico.

A partir da distribuicdo e das caracteristicas dos “cases”, os alunos deveriam buscar as bases legais para
propor a criacdo de formacdo continuada destes professores.

Ao final, cada grupo apresentaria seus achados em relacao a legislagdo e a forma como este conhecimento
seria trabalhado na formagdo continuada dos professores que atuam na EJA, de modo a garantir a eles a
possibilidade de praticas mais assertivas em termos de efetiva garantia de direitos dos alunos da EJA.
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6. A PERCEPCAO DE APRENDER PARA ESTUDAR E ENSINAR

Vivenciar uma metodologia diferente, fez com os alunos tivessem a percepcdo de duas varidveis: a
dificuldade em mudar e a possibilidade de aprender algo e realmente saber como fazer na pratica.

Ja em relacdo as Docentes A e B, também existem dificuldades, uma vez que a pratica docente nio se da de
modo unilateral, ao contrario, visto que sdo necessarios interagdo e envolvimento de professor e alunos
para que inovagdes sejam desenvolvidas. Entdo, trabalhar com metodologias diferentes causa estranheza,
medo e inseguranca. Por outro lado, quando as metodologias diferentes estio bem planejadas e colocadas
em pratica, os resultados podem ser surpreendentes, tanto para docentes, como para discentes.

Em relacdo a rotacdo por estacdo foi possivel perceber que os alunos puderam superar suas dificuldades
em relacdo a apropriacdo do vocabuldrio, além de aprender novas formas de registro das informacgdes
relevantes.

Schneider et al. (2013) indicam a “Sala de Aula Invertida” como a:

[...] possibilidade de organizacdo curricular diferenciada, que permita ao aluno
o papel de sujeito de sua prépria aprendizagem, reconhecendo a importancia
do dominio dos contetdos para a compreensdo ampliada do real e mantendo o
papel do professor como mediador entre o conhecimento elaborado e o aluno.
(SCHNEIDER et al., 2013, p. 71)

Sobre a dificuldade em mudar, os alunos, em principio, ndo se sentiram a vontade, contudo, com o passar
do tempo, a adaptabilidade deles foi melhorando, desenvolvendo um comportamento mais flexivel,
conforme pode-se perceber no seguinte relato: “A vida toda a gente é acostumada a ser de um jeito, mudar
fica complicado” (Aluno 12)

Ja em relagdo as questdes de colocar na pratica estas duas formas de construir saberes necessarios a
pratica docente, notamos, ao final do semestre, que os alunos assimilaram com muito mais propriedade os
assuntos abordados nas atividades em que foi utilizada a “Rotagdo por Estacdo”, do que dos demais textos
trabalhados de modo mais convencional.

Dos 105 alunos que participaram da coleta de informacgodes, 93% deles afirmaram que percebem a
possibilidade de colocar na pratica o que vivenciaram como alunos participantes desta pesquisa.

Além disso, 96,8% dos pesquisados afirmaram que foi muito melhor aprender deste modo. Para eles,
aprender a aprender na pratica outras maneiras de estudar com o uso da “Rotagdo por Estagdo” e da “Sala
de Aula Invertida” possibilitou identificar qual é o seu melhor estilo de aprender.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo buscou evidenciar como as escolhas metodolégicas de duas professoras para o
desenvolvimento interdisciplinar das tematicas denominadas “Novas Tecnologias e Prdticas Educativas” e
“Educagdo de Jovens e Adultos” possibilitam aos alunos de um curso de Pedagogia construir saberes
docentes necessarios a docéncia, que os instrumentalizardo a aprender a ensinar e ensinar a estudar.

Assim, foi possivel apresentar nossa percepgao sobre os desafios dos professores na utilizacdo da “Rotagcdo
por Estacdo” e da “Sala de Aula Invertida” por duas professoras de um curso de Pedagogia, atuando com

tematicas diferentes, mas que puderam se conectar e, assim, desenvolver um projeto intertematico.

E necessario salientar que os achados deste estudo de caso trazem limitagdes para generalizagdes, pois
tém um carater exploratério, porém, consideramos relevante a divulgacdo desta experiéncia, visto que,
viabilizou tanto aos docentes, como aos discentes novas formas de aprender, aprender a aprender e
aprender a ensinar.

Os dados levantados permitiu demonstrar que é possivel aos docentes desenvolverem projetos
intertematicos, mesmo que em principio se deparem com resisténcias e medos por parte dos discentes.
Além disso, verificou-se que os projetos trazem também novas possibilidades de mudanc¢a de
comportamento por parte de alunos e professores, bem como que aprender a teoria na pratica constitui-se
em um saber significativo e necessario a pratica docente, tanto para os formadores de professores, como
para os futuros professores.
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Esta nova maneira de conceber os processos de aprender e ensinar permite retirar professor e aluno da
postura passiva frente ao conhecimento. Utilizando outras formas de organizac¢io do trabalho pedagadgico
é possivel desenvolver maiores niveis de compreensdo da realidade, dando sentido aos referenciais
tedricos estudados na(s) disciplina(s) para a promocio de praticas mais assertivas.
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de Assisténcia Hospitalar em Urgéncia e Emergéncia, Emergéncias Clinicas e Preceptoria. Trabalha
no SAMU Arapiraca-AL como enfermeira assistencial de janeiro de 2010 e na Prefeitura de
Arapiraca, setor Vigilancia Sanitaria. Trabalhou no Hospital de Emergéncia Dr. Daniel Houly como
enfermeira assistencial e coordenadora nos setores Emergéncia, Unidade de Terapia Intensiva,
Nucleo de Educacdo permanente e Internacdo no Hospital de Emergéncia Dr. Daniel Houly desde
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2010 até Margo de 2018. Atuou como professora Substituta/ Auxiliar das disciplinas de Saide do
Adulto I e I1, Saude do Idoso e Satide Mental, Estagio supervisionado em Hospital Geral do curso de
Enfermagem da UFAL, Campus Arapiraca. Ministrou o Médulo [ e I de Atendimento Pré Hospitalar
para a Especializagdo em Urgéncia e Emergéncia do Cefapp - Arapiraca.

LARISSA CRISTINA CARDOSO DOS AN]JOS

Mestra em Geografia, na linha de pesquisa Dominios da natureza na Amazonia, pela Universidade
Federal do Amazonas (UFAM) e Graduada em Geografia pela Universidade do Estado do Amazonas
(UEA). Integrante dos Grupos de Pesquisas: Geografia Fisica: ensino e pesquisa; Laboratério de
Ensino e Experiéncias Transdisciplinares em Educa¢do-LEPETE e Nicleo de Pesquisas Urbana e
Regional/NPUR. Tem experiéncia em Geografia, com énfase no Ensino de Geografia, Geografia da
Saude e Geoprocessamento.

LINDEBERG ROCHA FREITAS

Professor titular do ensino basico, técnico e tecnolégico do instituto federal de educacio, ciéncia e
tecnologia de pernambuco - ifpe-pe — campus pesqueira; docente de quimica geral do curso superior
do curso de licenciatura em fisica e do curso de bacharelado em engenharia elétrica; professor das
disiplinas de quimica inorganica, fisico-quimica e quimica organica dos cursos técnicos de eletro-
eletronica, de eletrotécnica e de edificacdes; pesquisador do instituto federal de educacgio, ciéncia e
tecnologia de pernambuco - ifpe-pe, desenvolve projeto de ensino, pesquisa e extensdo. Desenvolve
projeto sobre: reaproveitamento de 6leos de fritura para producio de sabdo e de biodiesel; educagido
ambiental envolvendo empresas publicas e privadas; producido de material tedrico/experimental de
ensino de quimica para escolas publicas e privadas. E realiza andlise de qualidade de 4gua de rios,
barargens, pocos e agudes. Graduagdo em quimica industrial pela universidade catélica de
pernambuco e licenciatura plena em quimica pela universidade catélica de pernambuco;
especializacdo em bioquimica pela universidade federal de pernambuco - (ufpe), mestrado em
bioquimica e fisiologia (ufpe) e doutorado em ciéncia e tecnologia de alimentos pela universidade
federal da paraiba - ufpb.

LUAN RODRIGUES OLINDA MENDONCA

Graduando do curso de Quimica licenciatura da Universidade Estadual do Ceara. IC no Laboratorio
de Bioquimica e Biotecnologia - LABIOTEC da Universidade estadual do Ceara. Trabalho voltado
para a area de alimentos com énfase em produtos apicolas. Ex-Bolsista CAPES no programa de
Residéncia Pedagogica.

LUCIANE CRISTINA PASCHOAL

Professora adjunta da Universidade Federal Rural da Amazonia (UFRA). Doutora em Linguistica
Aplicada pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), mestre em Linguistica pela
Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), especialista em Lingua Inglesa e Literaturas e
licenciada plena em Letras - Tradutor/Intérprete pela Universidade de Ribeirdo Preto (UNAERP).
Coordenadora do GEPEA - Grupo de Estudos sobre Processos de Ensino-aprendizagem.
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LUIZ CARLOS CAGLIARI

Graduacdo em Letras Neolatinas pela Pontificia Universidade Catoélica de Campinas (1966),
graduacdo em Licenciatura em Pedagogia pela Universidade de Mogi das Cruzes (1972), graduagio
em Pedagogia e Filosofia pelo Instituto Salesiano de Pedagogia e Filosofia (1965), mestrado em
Linguistica pela Universidade Estadual de Campinas (1974) e doutorado em Linguistica - Fonética
pela Universidade de Edimburgo (Escécia) (1977). Fez Livre Docéncia na Universidade Estadual de
Campinas (1982) e é Professor Titular pela Universidade Estadual de Campinas (1990). Fez Pds-
doutorado na Universidade de Londres (1987) e na de Oxford (2003). Foi professor Adjunto MS-5
da Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho, campus de Araraquara, de 2005 a 2015.
Atualmente é professor Colaborador Voluntario do Departamento de Linguistica da UNESP / FCL
Araraquara, atuando principalmente no Programa de Po6s-Gradua¢do de Linguistica e Lingua
Portuguesa.Tem experiéncia na area de Linguistica, com especialidade em Fonética e Fonologia.
Suas areas de atuacao no momento sdo: a alfabetiza¢ao e o letramento; a ortografia e os sistemas de
escrita; a fonética descritiva e a fonética acustica, com interesse especial nos fenomenos prosédicos,
estudos de semantica cognitiva.

LUIZ FERNANDO MINELLO

Graduado pela Universidade Federal de Santa Maria (1986), Mestre em Geociéncias pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1993), Bolsista area de Neurobiologia na Universidade
de Leon, Espanha (ULE) Beca Mutis (AECI). Doutorado em Zootecnia, linha de bem-estar animal pela
Universidade Federal de Pelotas (2018). Professor Associado do Departamento de Morfologia da
Universidade Federal de Pelotas lotado no Departamento de Morfologia, Instituto de Biologia
(DM/IB). Na UFPEL exerceu as fun¢des de Coordenador de Colegiado de Curso de Ciéncias Biologicas
- Bel. e Lic; Diretor do Departamento de Desenvolvimento Educacional da Pro-Reitoria de
Graduacgdo(DDE/PRG), Pro-Reitor de Graduagio (PRG), Presidente da Comissdo Prdpria de
Avaliacao (CPA), Presidente da Comissdo de Avaliagdo de Estagios Probatérios de Docentes
Ingressantes no Instituto de Biologia, Chefe e subchefe de Departamento de Morfologia e atualmente
atua na Dire¢do do Instituto de Biologia, Coordenagao Geral do Colegiado Administrativo do NURFS-
CETAS da UFPEL e como membro do NDE do Curso Ciéncias Biologicas.

MARCELLI DE LIMA FERREIRA

Ensino Médio (22 grau), Instituto Estadual de Educagdo Assis Brasil, IEEAB, Brasil (2014).. Curso
Normal. (Carga horaria: 2917h). Instituto Estadual de Educacdo Assis Brasil, IEEAB, Brasil (2015).
Aluna do Curso de Graduacdo em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL)
desde 2017/1, Ingresso SISU-ENEM; Bolsista de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) Subprojeto
Biologia/Quimica Projeto 2018-2020 (UFPEL).

MARCOS VINICIUS DE ANDRADE LIMA

Professor do magistério superior da Universidade Federal do Ceara (UFC-Campus de Russas),
Doutorando em Educag¢do (UECE), Mestre em Ciéncia da Computacdo (UERN) e Especialista em
Engenharia de Software com Enfase em Padrdes de Software (UECE). E colaborador e cofundador
do Laboratério Interdisciplinar de Computacao e Engenharia de Software (LINCE), onde realiza
pesquisas nas areas de Tecnologias Educacionais, Engenharia de Software e Acessibilidade. E
fundador do Nicleo Integrado em Java e Aplicagdes (NINJA), uma iniciativa que compartilha
conhecimentos tecnolégicos do mundo Java com a comunidade.
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MARIA DA CONCEICAO TAVARES CAVALCANTI LIBERATO

Formacgado Profissional: Em Quimica Industrial - Instituto de Quimica - UFC;Especializacdo em
Quimica Organica - pela Universidade Federal do Rio de Janeiro; Mestrado em Quimica e Tecnologia
dos Alimentos - pela Universidade Federal do Ceara - UFC; Doutorado em Biotecnologia pelo
Programa de Poés-Graduacdo em Biotecnologia;Pro-Reitora da PRAE - UECE (2008);Vice-
Coordenadora do Curso de Quimica da Universidade Estadual do Cearda (2013-2015);Vice-
Coordenadora do Curso de Quimica da Universidade Estadual do Ceara (2000-2002);Professora
Associado da Universidade Estadual do Ceara com orientacées de alunos em laboratério nas
seguintes linhas de pesquisas: Estudo Quimico e Biotecnolégico dos Produtos Apicolas; Processos
Biotecnolégicos; Ensino de Quimica;Orientacdo de Monitorias nas disciplinas de Quimica dos
Alimentos e Bioquimica;Orientacdo de Especializacao no Curso de Nutricdo em 2016;Representante
da Universidade Estadual do Ceara na Camara Tematica do Mel - ADECE.

MARIA GABRIELA MIRANDA SOUZA

Graduanda no curso de Licenciatura em Biologia na Universidade Federal Rural da Amazdnia
(UFRA). Integrante do GEPEA - Grupo de Estudos sobre Processos de Ensino-aprendizagem.

MARINEIDE PIRES DE FRANCA

Marineide Pires Franc¢a. E-mail: mari540.pires@gmail.com. Licenciatura Plena em Economia
Doméstica pela UFRR] - Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro. Especializacdo em Educacao
Inclusiva e Acessibilidade - IESAP - Instituto de Ensino Superior do Amapa.

MARTA CHAVES

Professora associada do Departamento de Teoria e Pratica da Educagdo da Universidade Estadual
de Maringa. Possui graduacdo em Pedagogia pela Universidade Estadual de Maringa (1993),
mestrado em Educacdo pela Universidade Estadual de Maringa (2000), doutorado em Educacdo pela
Universidade Federal do Parana (2008) e P6s-Doutorado junto ao Departamento de Psicologia da
Educagio, na Faculdade de Ciéncias e Letras do Campus de Araraquara - Unesp (2011). E lider do
Grupo de Pesquisa e Estudos em Educacdo Infantil (GEEI). Tem experiéncia na area de Educacéo,
com énfase em Histdria da Educacgdo, atuando principalmente nos seguintes temas: formagio de
professores, Educacgido Infantil, Teoria Histérico-Cultural, Literatura Infantil, Arte e Intervencdes
Pedagdgicas.

MILENA LIRA FURTADO

Graduanda do curso de Quimica licenciatura da Universidade Estadual do Ceara
Bolsista IC no Laboratorio de Quimica de produtos naturais - LQPN da Universidade estadual do
Ceara. Trabalho voltado para a area de produtos naturais com énfase em avaliar atividades
biol6gicas em uma variedades de plantas.

OTILIA ALVES DE ALCANTARA

Graduanda do curso de Quimica licenciatura da Universidade Estadual do Ceara. IC no Laboratorio
de Bioquimica e Biotecnologia - LABIOTEC da Universidade estadual do Ceara. Trabalho voltado
para a area de alimentos com énfase em produtos apicolas. Ex-Bolsista CAPES no programa de
Residéncia Pedagogica. Ex monitora da disciplina de Bioquimica
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ROSA ELISABETE MILITZ WYPYCZYNSKI MARTINS

Possui Licenciatura Plena em Geografia pela Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio
Grande do Sul - UNIJUI (1989), especializacdo em Psicopedagogia pela Universidade Regional
Integrada do Alto Uruguai e das Missdes-URI (2001), Mestrado em Educacgdo pela Universidade de
Passo Fundo-UPF (2004) e Doutorado em Geografia pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul
- UFRGS (2010). Professora Associada na Universidade do Estado de Santa Catarina - FAED/UDESC
na area do Ensino de Geografia. Desenvolve pesquisas na area na area de Educacdo, com énfase em
Processo de aprendizagem, atuando principalmente nos seguintes temas: ensino da Geografia,
curriculo e formagdo de professores para educacdo basica e formacdo continuada e Estagios
Curriculares Supervisionados. Atuo como professora permanente no Programa de Pds-Graduagao
em Educagio da FAED/UDESC com orientagdes de mestrado e doutorado. E coordenadora do grupo
de pesquisa Ensino de Geografia, Formacao Docente e Diferentes Linguagens no CNPQ/UDESC.
Atualmente é Diretora de Extensao Cultura e Comunidade na FAED/UDESC, gestdo 2017-2021.

ROSA PATRICIA GOMES TENORIO OMENA RODRIGUES

Possui graduacdo em Enfermagem pela Universidade Federal de Alagoas (2004). Especialista por
residéncia em Obstetricia pela Universidade Estadual de Ciéncias da Satide de Alagoas - UNCISAL
(2007). Atualmente MESTRANDA pelo programa de pds graduacdo em enfermagem - PPGENF da
Universidade Federal de Alagoas - campus Macei6. Atuou como Enfermeira assistencialista no
periodo de 2004 a 2011, em maternidades da capital e do interior e como docente no Centro
Universitario CESMAC, FEJAL (2009 - 2018), nas disciplinas de semiologia I e II, Estagio Il e IV, saude
da mulher| e II; Na Universidade Estadual de Ciéncias da Saude de Alagoas - UNCISAL (2010 - 2012),
nas disciplinas de saude da mulher I e II e estagio supervisionado. E na Universidade Federal de
Alagoas campus Arapiraca (2018 - 2020) nas disciplinas de Saide da mulher I e II; satide da crianga
I e II; supervisionado. Tem experiéncia na area de Enfermagem com énfase na Saide da Mulher,
atuando principalmente nos seguintes temas: enfermagem fundamental, satide coletiva, saide da
mulher, enfermagem obstétrica e direitos da mulher.

SANDRA GEANE BRAZ MAMEDE

Graduada em Licenciatura Plena em Pedagogia, Faculdades Integradas de Patos- FIP. Graduanda
concluinte em Licenciatura em Letras a Distancia com Habilitagdo em Lingua Portuguesa, Instituto
Federal da Paraiba- IFPB. Especialista em Arte Educacdo. Professora de Artes- Fera Geo Colégio e
Cursos.

SARLENE GOMES DE SOUZA

Possui graduacdo em Educacio Fisica pela Faculdade Integrada do Ceara (2005), Especializacdo em
Recreacdo e Lazer (2012) e Mestrado em Educagio (2016-2018) ambos pela Universidade Estadual
do Ceara. Doutorado em andamento no Programa de P6s-Graduag¢do em Educagao pela Universidade
Estadual do Ceara (2019). Professora convidada da disciplina de Trabalho de Conclusido de Curso
do Departamento de Medicina da Universidade Estadual do Ceara. Integra como colaboradora o
Grupo de Pesquisa Educagao, Histéria e Saude Coletiva (GPEHSC) na linha de pesquisa Formacao,
Profissdo e Praticas Sociais em Satde. Areas de estudo: Formagio e Desenvolvimento Profissional
Docente. Ensino e Pesquisa. Formacgao pela Pesquisa.
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SILVIA MARIA NOBREGA-THERRIEN

Enfermeira, com mestrado em Educacio pela Universidade Federal do Ceara (1990), doutorado em
Sociologia da Educacdo, pela Universidade de Salamanca, Espanha (2000) e Pds-Doutorado em
Educacdo pela Universidade de Valencia, Espanha (2008). Atualmente é professor Assistente N da
Universidade Estadual do Ceara. Docente do Programa de P6s-Graduagdo em Educagio e do Curso
de gradua¢do em Medicina. Tem experiéncia na area de Educac¢do e Saide com énfase em estudo
sobre os sujeitos da profissdo, atuando principalmente nos temas: educacdo superior, ensino e
pesquisa, ensino e histéria, formacdo do pesquisador, profissio e praticas educativas em saiude
coletiva .Lider do Grupo de Pesquisa Educagio, Histéria e Saude Coletiva e Coordenadora do
Laboratdério- LEHSC.

TATIANA COSSIA

Mestre em Educaciao Profissional (Docéncia) pela Universidade Municipal Sdo Caetano do Sul
(USCS). Enfermeira Obstetra com a inclusdo de Terapias Integrativas na assisténcia humanizada
(Ayurveda / Yoga) . Docente especialista na condugdo nao farmacolégica da dor do parto (Pds
Graduagdo em Enfermagem Obstétrica Instituto Israelita de Ensino e Pesquisa Albert Einstein).
Preceptora de Estagio Graduacdo em Enfermagem - Enfermagem Desportiva do Atleta de Alto
Rendimento e Saude Publica. Instrutor de treinamento na Equipe de Natacdo Competitiva SCS. Profa.
Ms. Educagdo Infantil em Yoga Clinica de Alto Rendimento em Natagdo Competitiva GOLD.
Enfermeira em Competi¢cdes de Alto Rendimento (base). Professora de Oficinas, Cursos, Palestras e
Workshops em Sadde Integral e Métodos Naturais. Autora de livros e capitulos de livros referentes
a Inovagdo em Educagao.

TEREZA CRISTINA SILVA PAULO

Pedagoga, com especializagdo em Dificuldades de Aprendizagem com perspectivas Clinica e
Institucional. Experiéncia em Palestras sobre Educacdo e Psicopedagogia; Atendimento em
consultorios particulares com criancas, adolescentes e idosos em prevencao e reabilitagdo cognitiva.

TIAGO RODRIGUES BENEDETTI

Bacharel em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade de Caxias do Sul (UCS). Especialista em Didatica
do Ensino Superior pela Unido Educacional do Norte (UNINORTE). Mestre em Ensino de Ciéncias
pela Universidade Federal do Acre (UFAC). Criador do curso de capacitagdo para estudantes
APRENDA MAIS. Coordenador de Aprendizagem do segmento de Ensino Médio do Colégio Sigma.
Coordenador pedagdgico do pré-vestibular Sigma Prepara.

VILMAR LEANDRO DE SANTANA

Graduando na turma do curso de Licenciatura em fisica no ensino superior no IFPE- Campus
Pesqueira. Atua como pesquisador em diversas areas da fisica, tendo trabalhos aprovados em
diversos congressos, nacionais e internacionais. Foi pesquisador em projetos levados as escolas do
ensino médio da area indigena Xukuru do Ororuba. Atualmente é pesquisador no projeto no projeto
Desenvolvimento e aplicacdo de tecnologias para geracdo e monitoramento de plantas e energias
renovaveis. Interessa-se em pesquisas de campo e académicas utilizando matérias de baixo custo,
demonstracoes de experimentos de fisica, analises de extracdes de oOleos vegetais e em
desenvolvimento de energias renovaveis.
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VINICIUS STEIN

Professor do curso de Artes Visuais Educa¢ido da Universidade Estadual de Maringa. Graduado em
Arte-Educagdo pela Universidade Estadual do Centro-Oeste (2011). Especialista em Teoria
Historico-Cultural pelo departamento de Psicologia da Universidade Estadual de Maringa (2014).
Mestre em Educagdo pelo Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da Universidade Estadual de
Maringad (2014). Doutor em Educacdo pelo Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da
Universidade Estadual de Maringa (2019). Bolsista da Fundacién Carolina para estadia de pesquisa
na Universidade de Huelva - Espanha (2018). Integrante do Grupo de Pesquisa e Estudos em
Educacao Infantil (GEEI) e do Grupo de Pesquisa em Arte, Educacdo e Imagem (ARTEI). Pesquisa
sobre ensino das artes visuais na educagao escolar e educagao estética.
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