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SANAL GERCEKLIK TEKNOLOJISIYLE ISLENEN TARIH
METODOLOJIiSi DERSINIiN OGRENCi ALGISINA ETKILERI

Isa KALAYCT

0z

Bu calismayla sanal gerceklik gozltigt ile islenen “Tarih
Metodolojisi” dersinin bilim insani1 adaylarinin bu derse olan tutumlarina
etkilerini ortaya koymak amaclanmistir. Bu dogrultuda hem nitel hem de
nicel veri toplama yo6ntemlerinin birlikte ele alindigi karma model
kullanilmistir. Arastirmanin nicel kisminda deneme 6ncesi desenlerden
tek gruplu “6n test’-“son test’” model uygulanmistir. Boylece sanal
gerceklik teknolojisi kullanilarak islenen Tarih Metodolojisi dersinin
O0grencilerin bu derse yoOnelik tutumlarindaki degisimi incelemek
amaciyla Hatay Mustafa Kemal Universitesi Fen-Edebiyat Fakitiltesi Tarih
BolimtGi’nde oOgrenim goren 60 bilim insani aday:r belirlenmistir.
Gonullulik esasina dayanan ve rastgele secilen deneklere, uygulama
oncesinde “Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olcegi” oén-test olarak
yapilmistir. Tarih¢i adaylariyla Tarih Metodolojisi dersinde 2 saat
boyunca “tarihi mekdnlar” ve “tarih-yer” konulan ve kavramlari sanal
gerceklik gozliikleri aracihigiyla islenmistir. Ogrencilerin durumlarinin
tespiti ve gelisimlerinin goézlemlenmesi icin ilk basta o6n-test olarak
uygulanan “Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olceg?’, etkinlik sonrasinda
son-test olarak tekrarlanmis ve her iki O6lcmeden elde edilen veriler
arasindaki baglanti yorumlanmistir. Arastirmanin nitel kisminda ise;
O0grencilere uygulama sonrasinda “yart yapulandirilmis gériisme formlar?”
ile veriler olusturulmustur.

Calisma dogrultusunda elde edilen nicel veriler SPSS 20.0 analiz
programi ile tetkik edilmistir. Cikan sonuclara ait 6n-test ve son-test
puanlarn arasindaki farkliliklar1 yorumlamada Bagimh Gruplar t-Testi
(student test) analizi kullanilmistir. Arastirmanin sonucuna gore
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uygulamaya katilan bilim insam adaylarinin Tarih Metodolojisi dersi
tutum Olceginden aldiklar1 o6n-test puanlariyla son-test puanlar
mukayese edilerek, aralarinda anlamli bir farklihigin ciktign tespit
edilmistir. Ayrica adaylarin sanal gerceklik gozligl ile yapilan dersi
sevdikleri, derse olan ilgilerinin arttigi ve motivasyonlarinin ytikseldigi
gozlemlenmistir. Bununla birlikte, sanal gerceklik gozltiklerinin
kullaniminda sUrenin uzun tutulmasindan kaynakli olarak bazi
adaylarda bas agris1 veya g6z yorulmasi gibi olumsuz etkilerin yasandigi
tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanal Gerceklik, Tarih Metodolojisi, Tarihi
Mekanlar, Bilim Insani1 Aday.

THE IMPACTS OF THE COURSE OF HISTORICAL
METHODOLOGY THAT IS CONDUCTED BY VIRTUAL REALITY
TECHNOLOGY ON THE PERCEPTIONS OF THE STUDENTS

ABSTRACT

In this study, it was aimed to examine the effects of the “Historical
Methodology” course, which uses virtual reality glasses as a teaching tool,
on scientists' attitudes towards this course. Accordingly, the mixed
method, in which both qualitative and quantitative research methods
were employed together, was used. In the quantitative part of the
research, one-group "pre-test'-"post-test' design was applied. Thus, 60
candidate scientists studying in the Department of History at the Faculty
of Science and Literature at Hatay Mustafa Kemal University were
selected to examine the changes in the students' attitudes towards the
Historical Methodology course, which uses virtual reality technology as a
teaching tool. Volunteers were randomly selected and "Historical
Methodology Course Attitude Scale" was applied as the pre-test to these
subjects. The topics and concepts of “historical places” and “history-place”
were taught through virtual reality glasses for 2 hours in the course of
Historical Methodology to the candidate historians. "Historical
Methodology Course Attitude Scale", which was initially applied as a pre-
test to determine the status of the students and to observe their progress,
was re-applied as a post-test following the activity and the relationship
between the data obtained from the two measurements was interpreted.
In the qualitative part of the research; the data was created with "semi-
structured interview forms" applied to students after the practice.

The quantitative data obtained in the study was analyzed using the
SPSS 20.0 data analysis program. Dependent Groups t-Test (student
test) analysis was used for the interpretation of the differences between
the pre-test and post-test scores of the results. The results of the research
show that there was a significant difference between the pre-test and
post-test scores that the students obtained from the Historical
Methodology course attitude scale. Furthermore, it was observed that the
candidates liked the course taught with virtual reality glasses and their
interest in the course and motivation increased. However, it was detected
that some candidates experienced negative effects such as headache or
eye fatigue due to the prolonged use of virtual reality glasses.
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STRUCTURED ABSTRACT

This study, which is thought to be a guide for those who work in
the field of history, is one of the first of its field. For this reason, the
changes in the attitudes of the students who will be the historians of the
future towards taking the Methodology of History course with virtual
reality glasses were investigated. In accordance with these objectives, the
answers of the 2nd year students, who learned Methodology of History
via virtual reality glasses, in the Department of History of Hatay Mustafa
Kemal University, were sought for the following two questions:

Was any difference encountered between the pretest attitude scale
and posttest scores of the students regarding this course when the
Methodology of History course was given with the technology of virtual
reality glasses?

What do historian candidates think about the course of
Methodology of History taught through virtual reality application?

In this study, a mixed method was used, applying both qualitative
and quantitative research techniques together. The quantitative field of
the research was based on “the single-group pretest-posttest model’, one
of the “pre-application” patterns. In this sense, measurements were taken
over the students selected voluntarily and randomly, in the form of single-
group pretest-posttest, both before and after the experiment by using a
scale consisting of independent variables.

In the quantitative data collection stage of the research, it was
aimed to put forward the changes in the attitudes of the students towards
the course of Methodology of History, which is given by using virtual
reality glasses. For this purpose, 60 students (29 male and 31 female
students between the ages of 19-34) studying in the 2nd year of the
Department of History in Hatay Mustafa Kemal University during the
2018-2019 academic year were determined. At the beginning of the
lesson, “Methodology of History Attitude Scale” was given to students, all
of whom had been selected on a voluntary and random basis, as pretest.
The subjects “Concept of 'Place' in history and Historical Places” of the
course of Methodology of History were practically explained to the
students with virtual reality glasses for 2 hours. The “Methodology of
History Attitude Scale”, which was applied as pretest at the beginning of
the lesson, was repeated as posttest at the end of the lesson taught with
virtual reality glasses. It was researched whether there was any
significant relationship between the statistical scores obtained from the
results of both measurements. In the qualitative part of the study,
qualitative data were obtained through interviews with the students of
the Methodology of History course and semi-structured questions.
Approximately 15-minute interviews were held in the classroom with
those included in the lesson, who wanted to share their opinions.

In this study, the “Semi-Structured Interview Form” was also used
as a data collection tool. While this form was prepared, opinions of 2
faculty members from the Social Sciences Ethics Committee of Hatay
Mustafa Kemal University, S faculty members working in the Department
of History and 2 faculty members working in the Faculty of Education
were acquired. Afterwards, pilot interviews were held with 4 volunteer
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students and 2 lecturers, then the “Semi-Structured Interview Form” was
formed.

15 VRBOX glasses were obtained for the Virtual Reality application.
Each stage of the applications was carried out in 2 lessons. At these
stages, the subjects “Place in History and Historical Places”, which was
desired to be taught in compliance with the curriculum of the course,
were explained by attaching the students' smartphones into the virtual
reality glasses. After this equipment started functioning in harmony, the
students had a chance to visit-see historical structures such as "The
Citadel of Aleppo”, “Old TGNA Building”, “Panorama 1453, “Dolmabahce
Palace”, “Topkapi Palace”, “Sultan Ahmet Mosque”, “Hagia Sophia”,
“Edirne Health Museum” and “the Pyramid of Khafre ”, and to listen in a
virtual environment. Free applications such as “3D spaces” from Google
Play or App Store were benefited from to visit-see these historical places
on a virtual platform.

The quantitative data obtained from this research were analyzed via
SPSS 20.0 program. In the formal scope of the study, the dependent
variables t-test was used to determine whether there was any difference
between pretest and posttest scores. In the analysis of the test, the
significance level was assumed as “.05”. Moreover, the data obtained from
the semi-structured interview forms were analyzed through the
descriptive analysis method.

The students included in the research had 86.60 as the mean score
in the pretest stage. In the posttest phase, this number increased up to
94.36. As a result of the dependent variables t-test performed to reveal
whether this statistical difference were scientifically significant, the p
value was found as (p=0.036), that is, lower than “0.05”. According to
these results, the difference between the two values was discovered to be
statistically significant.

In this research, the three-dimensional perception of the historical
places visited by students was ensured in the explanation of the subjects
"Place in History" and "Historical Places" via the virtual reality glasses in
the course of Methodology of History. In fact, this study, which is
transmitted over one unit, constitutes only one sample for many subjects
of history, because the use of virtual reality in many history lessons can
create the universe on the basis of this study.

Participants of the application perceived and made sense of an
unreal experience on a virtual platform as if it was real. The statements
of the students (46 students/22 Female) “I understood and learnt the
subject in a better way while visiting the historical places via the virtual
reality glasses. I also enjoyed learning by doing and experiencing.
Everything was understood more easily when we saw the places related
to our unit in addition to what our teacher explained in the lesson.”confirm
the convenience of using the technology of virtual reality.

As a result of this research, the unusual teaching of the course of
Methodology of History by bringing the virtual reality media to the
classroom with low costs was proved to be possible, and the application
was found to develop a positive attitude in students. This has revealed as
a result of both quantitative and qualitative analyses that the attitudes
of the students studying at the Department of History towards the course
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of Methodology of History were positively developed. Hence, it has been
seen that virtual reality applications increase students' attitudes and
motivations. Considering that motivation is one of the most important
factors influencing the learning success, the importance of using virtual
reality applications in the teaching of Methodology of History appears on
its own. It can even set an example for other history lessons as well.

When the negative criticisms of the students included in the
application were assessed, it was understood that the common comments
were not related to the use of virtual reality glasses in the lesson, but that
they were used for a long time. This reveals the fact that virtual reality
glasses should definitely be used in the lessons, but it is necessary to
technically develop the glasses. The problem with the production of
glasses is not included in the field of this research, but in the field of
manufacturing companies.

Among the complaints of the students, following statements were
encountered: “dizziness”, “headache”, “eyestrain”, “watering of eyes”,
“pain in the eyes” and “loss of visual acuity’. Furthermore, these
complaints began after using the application for 30-40 minutes. The
users of virtual reality glasses initially stated that they had no problems.
When the aforementioned negative criticisms are examined, it is seen that
there were similar experiences in the literature regarding the previous
virtual reality application, and this complies with the literature.

In conclusion, it can be expressed that making use of virtual reality
applications in teaching the lessons of the Departments of History,
especially Methodology of History, will increase the achievement level of
the education. However, usage times of virtual reality applications should
be specified according to units, and activities exceeding 20-25 minutes
should be avoided. Thanks to the History lessons to be given upon these
considerations, it will be possible to visit the historical places, which
cannot be visited and seen, on the virtual platform and the cost of trips
will disappear.

Keywords: Virtual Reality, Historical Methodology, Historical
Places, Candidate Scientist.

Giris

Tarihin her déneminde ‘bilgi’ gelismenin ana etmeni olarak goriilmiistiir. Bununla birlikte
XXI. ylzyil ‘bilgi ¢agr’ seklinde tamimlanir hale gelmistir (Alay, 2004: 66; Selvi, 2012: 192).
Insanlar gelistirdikleri icatlarla ve bilimsel bulgularla bir taraftan diinyayr miisterek koye
donistiirtirlerken, diger taraftan uzaya turistik ziyaretlerde bulunmaya baglamiglardir. Bilgi ve bilime
paralel olan teknolojik gelismeler, tarih biliminin 6nemini ortadan kaldirmamus, bilakis daha da
kuvvetlendirmistir. Tarih disiplinin alt birimlerinden olan tarih metodolojisi ise teknolojik
gelismelere kapilarini agarak ‘gelenek-yenilik® dengesini kuran ve kendini giincelleyen bir hiiviyet
kazanmigtir. Toplumlarin hafizasi olarak telakki edilen tarih biliminin gilincel yontem ve metotlarla
Ogretilmesi diinyay1 ve hatta evreni anlamin 6n sart1 haline gelmistir (Kiitiikoglu, 2011: 4).

Toplumsal degisme ve gelismeleri yonlendiren sektorlerden biri olan egitim kurumlari
teknolojik gelismeleri izlemek, teknolojiyi kullanmak ve ¢iktilarim1 Ogrencilere aktarmak
durumundadir. Zira toplumlar1 degistiren ve doniistiiren bilgi teknolojilerinin yaraticilar1 bizzat
Ogrenciler arasindan ¢ikacaktir. Su halde, egitimin temel amaglarindan olan ‘toplumun
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gereksinimlerini karsilayabilecek bireyler yetistirmek’ igin bilgi ¢agina uygun 6grenciler yetistirmek
ihtiyaci hasil olmugtur (Akkoyunlu, 1995: 105). Bilgiye ulagsmak isteyen toplumlar, bugiin ‘6grenci’
adi verilen ‘bilim insani adaylar: (BIA)’ ile teknolojiyi kaynastirarak ve modern egitim metotlarini
kullanarak rekabet¢i diinyada yer alabilirler. Kisacasi tarih, tarih metodolojisi ve teknoloji tigliisii,
BiA’y1 ¢agdis1 olmaktan kurtararak giiniinii anlayan ve gelecege dogru uzanan degerler igerisinde
yapic1 rol oynayan bireyler haline doniistiirebilir (Carr, 1961: 7-9; Kiitiikoglu, 2011: 4; Gokberk,
2011: 55-57).

Alan yazinda sanal gerceklik ile ilgili yapilan ¢aligmalara bakildiginda; Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi (Demir, 2019), Tarihi Cografya (Cigir Dikyol vd., 2011) ve Saglik (Sarikiog, 2016)
gibi alanlarda gesitli caligmalarin yapildig1 goriilmektedir. Bununla birlikte Tarih alaninda sanal
gerceklik ile ilgili caligmalara rastlanmamaktadir. Bu yoniiyle bu ¢aligma sanal gergeklik konusunda
yapilan ilk arastirmalardan birisi olarak 6nem kazanmaktadir.

1. Tarih-Mekan-Sanal Gergeklik iliskisi

Tarihin klasik taniminda yer alan kavramlardan biri olan ‘mekdn’, tarih¢i adaylariin higbir
zaman goz ardi etmemeleri gereken bir husustur. Nasil ki mekdndan soyutlanmig bir toplum
diistiniilemezse, mekanin olmadig bir tarih yazimi da topal kalacaktir (Kiitiikkoglu, 2011: 3). Zira her
tarihi olay bir mekanda geger ve olayin seyrini etkiler (Kostiiklii, 1998: 15). Tarihi sekillendiren bazi
olaylarin doniim noktalari, mekansal farkliliklar ve bunun sonucunda gelistirilen mekansal karar
alma siirecleriyle olusmustur. Tarihi hadiseleri kavrayabilmek igin, olayla alakali mekanlarin
ozelliklerini bilmek gerekmektedir (Oztiirk, 2014: 104-105). Bu bakimdan tarih alanindaki BiA da
yukarda zikredilen ‘tarih-tarih metodolojisi-teknoloji’ ftigliistine dordiincti bir kavram olarak
‘mekan’1 eklemek durumundadirlar.

Tarihi mekanlar, olaylara miisahitlikleriyle hem konularn anlasilmasini hem de bilfiil
toplumlarin gelisim parametrelerini géstermesi bakimidan énemli kaynaklardandir. Buralar1 ziyaret
eden bireyler, zaman igerisinde zihinsel bir yolculuk yaparak, ge¢cmisteki olaylarn nedenlerini
empati yontemiyle daha iyi kavrarlar (Gokkaya ve Yesilbursa, 2009: 484). Tarihi olaylarin
gerceklestigi veya tarihi siirece sahitlik eden mekan(lar)in egitim-6gretim sirasinda degerlendirilmesi
arazi ¢caligmalariyla miimkiindiir. Bu ise 6gretimde arazi galismalarinin, dolayistyla tarihi mekanlarin
ziyaretinin 6nemini gostermektedir (Akkus ve Meydan, 2013: 15). Tarihgiler ve tarih¢i adaylari,
mekan arastirmalar1 sayesinde; eski devirlerdeki iklim kosullari, politik uygulamalar, yerlesim
konumlar1 ve pozisyonlari, bina yapilari, teknolojik gelismeler ve tarihi olaylar hakkinda bilgi
edinebilirler (Okse, 1998: 299). Tarihgilerin kullanabilecekleri mekanlar arasinda magaralar, su
yataklari, hoytikler, tiimiiliisler, akropoller, nekropoller, saraylar, ibadethaneler en fazla dikkat ceken
yerlerdir (Glimiiscii, 2018: 47). Bununla birlikte saraylar, kervansaraylar, miizeler, kaleler, tapinaklar
gibi gecmise miisahede etmis yapilar da sadece tarihgilerin degil, ayn1 zamanda siradan ziyaretgilerin
de alakasmi celp etmektedir. Bu bakimdan tarih¢i adaylar ile tarihe sahitlik eden mekanlarin
bulugmasi, tarih biliminin gelisimi agisindan son derece énemlidir.

Tarih biliminde ¢ok 6nemli bir yere haiz olan tarihi mekanlar, olaylari anlama ve hayal etme
bakimindan dikkate sayandir (Anderson ve Moore, 1994). Otiiken, Istanbul, Roma, Londra, Kahire,
Looure Miizesi, Topkap1 Sarayi, Hofburg Sarayi, Halep Kalesi, Dolmabahge Saray1, Milli Miicadele
Cepheleri gibi tarihi yerler veya mekanlar tarih¢i adaylarmin hem bilimsel hem de pedagojik
gelisimlerinde etkili bir sekilde kullanilabilir (Oztiirk, 2014: 111). Ogrencilerin tarihi mekan
algilarii gelistirmek adina gezi-gozlem yapilabilir. Ancak tarihte ad1 gecen mekanlarin tamamina
gitmek zaman, mesafe, savas, biirokratik engeller, ekonomik yetersizlik gibi nedenlerle miimkiin
olamamaktadir. Bu durumda gidilmesi-goriilmesi miimkiin olmayan mekanlarin betimlenmesinde ve
tasvirinde sanal gerceklik uygulamasindan faydalanilabilir.
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2000’1li yillarda diinya genelinde baslayan ‘Ogrenci merkezli egitim’, her bir 6grencinin
ogrenme seklinin, yetisinin ve diizeyinin farkli olduguna vurgu yapan ‘beyin temelli 6grenme’
yaklasimini dogurmustur (Demir, 2017: 4). Bu ¢er¢cevede modern 6gretim teknik ve arag-gerec-
yazilimlarinin tarih metodolojisi dersinde kullanilmasi yeni nesil egitim anlayigina daha uygun
diismektedir. Gorerek-yasayarak ogrenme ydntemini temel alan “Tarihi Mekanlarla Ogretim”,
Ogrencilerin tarih konularmi anlamalarini kolaylagtirmig ve zevkli hale getirerek kaliciligini
artrmustir (Aver ve Oner, 2015: 108). Bilhassa 6grencinin derse katilimini saglayan, bdylece
‘yaparak-yasayarak ogreten’ ve aym zamanda gorsel 6rneklerle dinleyicilerin (6grencilerin) daha
almacia hitap eden ders arag-gereglerinin kullanilmasimi tesvik eden yaklagimlar genel kabul
gormektedir. Bu durum ise 6gretimde uygulanan etkinliklerin ¢esitlendirilmesini zaruri kilmaktadir
(Demir, 2019: 868; Erbas ve Demirer, 2014: 9).

Tarih BiA, gegmis zaman dilimlerinde zihinsel yolculuklar yaparlarken, genelde pasif bir
konumda bulunurlar ve 6gretmen merkezli soyut anlatima tabi olarak bilgilendirilirler. Bu gibi egitim
uygulamalar1 6grencilerin ilgi diizeylerini diistiriirken, derse karsi olumsuz bir bakis agisina
kapilmalaria sebebiyet verebilmektedir (Demircioglu, 2005). iste 2000°1i yillardan itibaren aktif
6grenme modeli denilen ve merkeze dgrencinin alindig1 anlatim tarzlari, egitimde basariy1 artiran bir
uygulama olarak ylkselmistir. Bundan dolay:1 tarih &gretiminde gorsel malzemeler kullanmak
Ogrencilerin zihinlerini daha canli tutacagi gibi duygularinin daha belirginlesmesine, kavramlar
somutlastirmasi saglar (Akbaba, 2014: 219).

Isitsel ve bilissel dgrenme islemlerinin kesif bir sekilde yapildigi Tarih Metodolojisi gibi
derslerde, aktarilmak istenen bilgilerin hafizalara kazinmasi i¢in, teknolojik olanaklarla donanmig
yeni yontem ve tekniklerin smifta kullanilmasi, 6grenci tarafindan anlamlandirilan ve daha kalici
hale getirilen 6grenmelerin ger¢eklesmesini saglayabilir (Demir, 2019: 869; Korkmaz, 2014: 65). Bu
suretle yeni teknolojik aletleri siifta tecriibe edinen BIA’nin hem dersteki motivasyonlar artacak
hem de dgrenciler tarihi olaylarm gectigi mekanlar1 gorsel olarak tecriibe edineceklerdir. Ustelik
Ogrencilerin bakis agilarini genisletecek olan sanal gergeklik uygulamasini ders disinda da kullanarak
internetin saglikli-verimli-bilimsel ugrasa doniismesi yolunda bir adim atacaklardir. Tarih
Metodolojisi dersinin, tarih bilimi veya egitimi alanlarindaki sekillendirici etkisi géz Oniine
alindiginda, metodoloji dersinin dgretiminde ciddi bir planlama, strateji, taktik, yontem ve teknik
cesitliligine gidilmesi gerektigi anlasilir (Bilgin ve Selguk, 1997: 117).

Giiniimiizde gelismis iilkelerin egitim sistemlerinde BIA’nin 6grenme sirasinda daha aktif
rol oynayacag1 yeni yontem ve teknolojileri uygulamaya dahil ettikleri s6ylenebilir (Gomleksiz ve
Bulut, 2007: 84). Bu durum, gelismenin onciilii olan egitim sisteminde teknolojik yeniliklerin
uygulanmasini zaruri hale getirmektedir (Ozmen, 2004). Bundan dolay: ii¢ boyutlu sanal ortamlar,
Ogrencinin aktif katilimini artirmasi hasebiyle giiniimiiz egitim yontemlerinde dikkat cekmeye ve
uygulanmaya baglamistir.

2000’11 yillardan itibaren teknolojik ve bilisimsel gelismelere paralel olarak Diinya egitim
sisteminde 6nemli ve olumlu gelismeler yaganmistir. Bunlar arasinda sinif i¢i etkinliklerde kullanilan
“sanal gerceklik” uygulamalar1 yeni ve ilgi ¢ekicidir (Cigir Dikyol vd., 2011: 58). Sanal gerceklik
uygulamasiyla, bireyler bulunduklar1 ortamdan adeta alinarak farkli bir gergeklik (!) icerisindeymis
hissi verilmektedir. Uygulama aminda kisileri gorsel olarak saran sanal platform, izleyicilerin
hislerini ve kavramalarini ne kadar kontrol altina alabiliyorsa o denli basarili kabul edilmektedir
(Kaleci vd., 2017: 671).

Bilim insanlar1 arasinda sanal ger¢ekligin tanimiyla ilgili tam bir mutabakat yoktur. Ornegin
Heim (1993) bu konuda; “...Temelde yapay gercekliktir. Islevieri ve etkileri var olandir. Yapay
olarak algilanan yapidir...’ seklinde bir tammlamada bulunmustur. Sherman vd. (2003) ise;
“...Bireylerde sanal olarak sunulan ortamin zihinsel olarak igine girme ve sanal olarak orada

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 4, 2019



576 Isa KALAYCI

bulunma hissi tattiran ve o ortamda etkilesimde bulunulmasina izin veren etkilesimli bilgisayar
simiilasyonu” diyerek meseleye aciklik getirmistir. Genel bir tammlamayla; “...kullanicilarin
viicutlarina giydigi veya farkli cihazlarin icerisine girdigi goriintiileme donamimlariyla, bilgisayar
tarafindan yaratilan yapay bir diinyada ger¢ek hayata yakin deneyimler yasayabilme amaciyla diger
nesnelerle etkilesim igerisinde bulundugu ve kullanicilarda o ortamda bulunma hissi yaratan ii¢
boyutlu bir benzetim ortamu...” seklinde agiklanmaktadir (Tepe vd., 2016: 548; Demir, 2019: 869).

Sanal gerceklik teknolojisine olan ilginin hizla artmasi, teknoloji firmalarinin dikkatlerini bu
yone ¢ekmistir. Birgok ticari firma sanal gergeklik gozliigliyle uyumlu yeni uygulama veya yazilim
geligtirmistir. Bu durum sanal gergeklik gozliiklerinin fiyatlarinin diismesini saglamis ve sonugta
uygulamay1 kullananlarin alim ve hizmete ulagimini kolaylastirmistir. Sekil-1’de Eyliil 2019 ayinda
internet tizerinde satis1 yapilan ve diisiik fiyatli sanal gerceklik gozliiklerinden bazisi goriilmektedir.

Sekil 1: Uygun Fiyath Sanal Gerceklik Gozliiklerinden Ornekler

-

%,

Sanal gerceklik uygulamalar1 sayesinde insanlar bulunduklari ortamm disinda farkl
tecriibeler yasayabilmektedir. Sanal ger¢eklik gozliikleriyle bireyler sanal ortamda algisal olarak
cesitli geziler yapabilmekte, farkli oyunlar1 interaktif bir bicimde oynayabilmektedirler. Ama bu
teknolojinin egitimde kullanilmasi, hizmete anlamlilik katmakta ve kullanim hedefini muteber
kilmaktadir. Gézliiklerle bazi tarihi ortamlarin ziyareti, BIA’min tarihi mekan konularma iliskin
bilgilerini somutlastirma agisindan 6gretimsel ve bilimsel bir yontemdir. Bu gozliiklerle yiiriitiilen
bilimsel faaliyet, bilhassa bireylerin fiilen gidip-gorme olanaginin bulunmadig: tarihi ve dini
mekanlarin on-line bir sekilde ziyaret edilebilmesini miimkiin kilmaktadir (Demir, 2019: 871).
Bununla birlikte, BIA’nmn 6grenme siirecinde teknolojik arag-gereglerin kullanmalar1 dgrendikleri
teorik bilgileri daha kolay ve kalici hale doniistirmektedir. Daha fazla duyuya hitap etmesi
dolayisiyla Ogrencilerin anlatilan yerleri goriip-anlayip-dinleyip-hissedip, bdylece de teorik
bilgilerinin bir nebze de olsa pekistirildigi bu tiir uygulamalar, bilgilerin daha kolay ve uzun siireli
hatirlanabilmesini saglamaktadir.

Bu calisma sadece “Tarih Metodolojisi” derslerinde yapilan sanal gerceklik gozligii
kullanimryla ilgili degildir. Ayni zamanda diger disiplinler adma tasarlanan sanal gergeklik
etkinliklerine de dikkat ¢ekmektedir. Bunun yaninda, bu arastirmanin Tarih Metodolojisi dersi
Ogretimi icin planlanmis bir deneysel ¢alisma olmasi bakimindan dikkate sayandir. Konuyla ilgili
literatiir taramasi yapildiginda, miistakil bir ¢aligmanin olmadiginin goériilmesi ise bu ¢alismanin
Oonemini daha da artirmaktadir. Zira tarih bilimi alaninda c¢aligma yapanlara kilavuzluk etmesi
diisiiniilen bu ¢aligma alaminin ilklerindendir. Iste bundan dolay, gelecegin tarihgisi olacak BIA’nin
Tarih Metodolojisi dersini sanal gergeklik gozliikleri ile islemeleri karsisindaki tutumlarindaki
degisim incelenmistir. Bu hedefler dogrultusunda Tarih Metodolojisi’ni sanal gerceklik gozliikleri
yardimiyla ve destegiyle 6grenen Hatay Mustafa Kemal Universitesi Tarih Boliimii 2. smif
Ogrencilerinin su iki soruya cevaplar aranmstir:
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v Tarih Metodolojisi dersi sanal gergeklik gozliigii teknolojisiyle yapildigi zaman,
BiA’ nin bu derse dair 6n test tutum dlgegi puanlari ile son test puanlar1 arasinda herhangi bir farka
rastlanmis midir?

v Tarih BIA nin, Tarih Metodolojisi dersinin, sanal ger¢eklik uygulamasiyla islenmesi
hakkinda ne diisiinmektedirler?

2. Yontem

Bu caligmada hem nitel hem nicel arastirma tekniklerinin bir arada uygulandigi karma
yontem kullanilmistir. Arastirmanin nicel alan “uygulama éncesi” desenlerden “tek gruplu on test-
son test modeli” lizerine insa edilmistir. Bu meyanda; tek grup 6n test-son test bigiminde, goniilliilik
esasina dayanan ve gelisigiizel secilmis Ogrencilere bagimsiz degiskenlerden olusan bir 6lgek
kullamilarak hem deney 6ncesi hem de deney sonrasi 6l¢timler yapilmistir (Karasar, 1999: 96). “Tek
faktorlii gruplar igiltekrarly dlgiimler deseni” olarak bilinen bu desende, belirlenmis olan hedef
grubuna ait On-test ve son-test degerleri arasinda anlamli bir farkin ¢ikip-¢ikmadigi sorgulanir
(Biiyiikoztiirk vd., 2010; Christensen vd., 2015: 258-259). Yapilan desen galigmalari neticesinde;
eger son-test puanlar1 6n-test puanlarindan istatiksel ve anlamli bir sekilde yiiksek cikiyorsa, elde
edilen sonucun etkinlige dahil edilen fakt6re (uygulamaya/isleme/bagimsiz degiskene= yani 2 saatlik
Tarih Metodolojisi Dersine) bagli oldugu anlasilir. Bu ise ulasilan nicel verilerin 6n-test ile son-test
degerleri arasinda istatistiksel bakimdan anlamli bir fark oldugunu gosterir (Bastiirk, 2009: 37).
BiA’ya uygulanan desen modelinin sembolik goriiniimii Tablo-1’deki gibidir:

Tablo-1: Calisma Grubuna Yapilan On Test-Son Test Deseninin Sembolik Gériiniimii

Grup Ontest Etkinlik/Uygulama Sontest

G BiA1s X BiA1,
Calisma Grubu (60 Tarih Metodolojisi 2 saatlik egitim Tarih Metodolojisi
Kisi) Dersi I¢in Tutum faaliyeti Dersi I¢in Tutum

Olgegi Olgegi
(Bagimli Deggkn) (Bagimli Deggkn)

Tablo-1’de modeli verilen desen 6rnegi dogrultusunda; ¢aligmamin nicel veri toplama
asamasinda, sanal gerceklik gozliigii kullanilarak islenen Tarih Metodolojisi dersinin BIA’nin bu
derse yonelik tutumlarindaki degisimleri ortaya koymak amaclanmistir. Bu amacla 2018-2019
ogretim doéneminde Hatay Mustafa Kemal Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi Tarih Boliimii II.
sinifinda 6grenim gdren 60 Ogrenci tespit edilmistir. Tamami goniillillerden olusan ve rastgele
belirlenen BIA’lara, dersin baginda “Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olgegi” 6n-test olarak
verilmistir. Ogrencilere 2 saat siiresince Tarih Metodolojisi Dersi “Tarihte ‘Mekan’ Kavrami ve
Tarihi Mekanlar” konulari, sanal gerceklik gozliikleriyle uygulamali bir sekilde anlatilmistir. Dersin
basinda BiA’lara dn-test olarak uygulanan “Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olgegi”, sanal gergeklik
gozliigiiyle islenen dersin sonunda, son-test olarak bir kez daha yapilmistir. Her iki Ol¢limiin
sonuglarindan edilen istatistiki puanlar arasmda anlamli bir farkin bulunup-bulunmadig
arastirllmistir. Calismanin nitel kisminda ise Tarih Metodolojisi dersinin &grencileriyle yapilan
goriismeler, yari-yapilandirilmis sorularla nitel veriler elde edilmistir. Derse dahil olan BIA’lardan
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goruslerlm paylasmak isteyenlerle, sinifta yaklagik 15’er dakikalik goriisme gerceklestirilmistir.
Ogrencilerin derse dair izlenim ve intibalarindan elde edilen bilgiler gériisme formuna yazilmustir.

Sekil-2: Sanal Gergeklik Gozliiliigliyle Halep Kalesi (2009)

Kaynak: http://www.3dmekanlar.com/tr/halep-kalesi.html, 20/03/2019, 15:00.

2.1. Calisma Grubu

Aragtirmanin calisma grubu; Hatay Mustafa Kemal Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi
Tarih Bolimii II. smifinda 6grenim goéren ve Tarih Metodolojisi dersini alan, goniillillerden
miirekkep ve yaslar1 19-34 arasinda degisen 60 (29 erkek, 31 kiz) BIA’dan miitesekkildir. Sanal
gerceklik gozliigiiyle dersin anlattmina baglamadan, &grencilerin biligsel ve duyussal agilardan
ayrigiklik alameti tasimast adina mezkur iiniversitenin Sosyal Bilimler Etik Komisyonu’nun ve
Egitim Fakiiltesi 6gretim elemanlarinin goriisleri alinmistir. Bu dogrultuda sorun yaratacak herhangi
bir durumun olmadig1 anlasildiktan sonra, dgrencilerin (BIA’nin) sanal gerceklik gozliigiiyle ilgili
bilgi diizeylerini saptamak amaciyla &grencilere birka¢ soru yoneltilmistir. BIA’nin bu sorulara
verdikleri yanitlar Tablo-2’de gosterilmistir.

Tablo-2: Sanal Gergeklik Uygulamasina Miidahil Olan BIA’nim “On Bilgi” Degerleri
Cevap Segenegi  Frekans %

Tyi 8 13,3
Teknoloji ile aranizdaki iliskiyi nasil tarif edersiniz? Orta 34 56,7
Kotii 18 30,0
Evet 48 80,0
. . . . ITRYRT) r) 1
Daha 6nceden hi¢ VR360 (Sanal Gergeklik Gozliigii) kullandiniz mi1? Hayir 12 20,0
S - Evet 35 58,3
9

VR360 hakkinda herhangi bir bilginiz veya fikriniz var midir? Hayir o5 417
Evet 6 10,0

Tarih Metodolojisi dersini 6grenirken “teknolojiden” faydalanmak
. LU Kararsizim 54 90,0

ister miydiniz?
Hayir - -
Evet 25 41,7
Tarih Metodolojisi’ni VR360 yardimiyla 6grenebileceginizi Hayir 8 133
e e . r) 1

distindyor musunuz’ Kararsizim 27 45,0
] Tar? LY t1) . st e e e e Evet 13 21,7
Tarih Metodolojisi’nde hi¢ “VR360” kullanabileceginizi diisiindiiniiz Hayir 47 783

mii?
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Tablo-2’ye gore arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiikk ¢ogunlugu (% 70°1) teknolojik
gelismelerle aralarinin “iyi” yada “orta” seviyede oldugunu ifade etmistir. Deneklerden 48’1 (% 80°1)
daha once sanal gerceklik gozliigii kullandigini belirtmistir. Sanal gerceklik gozligi ile ilgili
bilgisinin oldugunu ise 35 kisi (% 58,3) yazmustir. Bu c¢aligmanin en ilging yani ise; On
degerlendirmeye katilan Ogrencilerden Tarih Metodolojisi dersinde teknolojiden faydalanmak
isteyenlerin sayisinin sadece 6 (% 10) olmasidir. Ayrica ¢alismaya katilanlarin 25’1 (% 41,7’si)
fakiiltede isledikleri ve 6grenim gordiikleri herhangi bir derste sanal gergeklik gozliiglinden istifade
edebilecegini hi¢ diisiinmemistir. BiA’na yéneltilen “Tarih Metodolojisi’'nde hic VR360
kullanabileceginizi diigiindiiniiz mii?” sorusuna, ogrencilerden 13’0 (% 21,7’si) “evet” cevabi
verirken, 47’si (% 78,3°1) “hayrr” demistir.

2.2. Veri Toplama Araglar

Bu c¢alismada veri toplama araci olarak arastirmanin baslangicinda “Sanal Ger¢eklik
Gozliigii On Degerlendirme Anketi”, kullamlmustir. Bilahare arastirmanin yontemi adina 6n-test ve
son-test olarak “Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olgegi” uygulanmistir. Sanal Gergeklik destekli
islenen dersten sonra da “Yar1 Yapulandirilmis Goriisme Formu” 6grencilere verilmistir. Aragtirmaya
katilan &grencilerin sanal gerceklik gozIiigii teknolojisine dair ilk intibalarmni saptayabilmek igin
olusturulan “Sanal Ger¢eklik Gozliigii On Anketi” de baska bir veri toplama aracini olusturmustur.
Yapilan anketlerde deneklere; “Teknoloji ile aranizdaki iliskiyi nasil tarif edersiniz?; Daha dnceden
hi¢ Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) kullandiniz mi?; VR360 hakkinda herhangi bir bilginiz veya
fikriniz var midr?; Tarih Metodolojisi dersini 6grenmek igin “teknolojiden” faydalanmak ister
miydiniz?;  Tarih Metodolojisi’'nde hic VR360 kullanabileceginizi diisiindiiniiz mii?; Tarih
Metodolojisi 'ni VR360 yardimiyla égrenebileceginizi diisiintiyor musunuz?” sorular1 yoneltilerek,
ogrencilerin sanal gergeklik teknolojisine dair genel bilgi diizeyleri saptanmaya ¢aligilmustir.

Uygulamaya katilan 60 BIA’nin Tarih Metodolojisi dersine yénelik egilimlerini ve
yaklasimlarini 6lgmek maksadiyla Ozdemir ve Celik (2017)’in gelistirdigi 6lcek kullamlmis ve
climleler ufak degisikliklerle tarih metodolojisine uyacak sekilde diizenlenmistir. 28 soru ve 5
kategoriden (Kesinlikle Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum, Kesinlikle
Katilmiyorum) miirettep bu &lgek, Likert tipli bir diizenektir. Ozdemir ve Celik, dlceklerini
hazirlarlarken 531 6grenciden veri toplanmislar, uzmanlarla goriiserek madde havuzu olusturmuslar
ve faktor analizi yapmuslardir. Faktor analizinin neticesinde bu dlgegin “sevme, fayda, ilgi, istek,
giiven” seklinde bes farkli tesirinin bulundugu saptanmustir. Ozdemir ve Celik’in hesaplamalarina
gore Olgegin ortalama Cronbach Alpha katsayis1 “.89” olarak tespit edilmistir. Faydalandigimiz bir
baska caligma olan Demir’in ¢alismasinda ise bu say1 “.88” seklinde bulunmustur (Demir, 2019:
874). “Sanal Gergeklik Teknolojisiyle Islenen Tarih Metodolojisi Dersinin Ogrenci Algisina Etkileri”
baslikli bu calismada ise 6lgegin Cronbach Alpha katsayisinin .93 oldugu goriilmiistiir. S6z konusu
bu a¢iklama ve sonuglara gore; uyarlanan ve uygulanan bu 6l¢iim modelinin “giivenilir” ¢iktigi
sOylenebilir.

Bu c¢alismada kullanilan baska bir veri toplama araci da “Yar: Yapilandirilmis Gériisme
Formu”dur. S6z konusu formda: “VR360°la islenen Tarih Metodolojisi dersi hakkinda neler
diistiniiyorsunuz?; VR360 destekli ders yapilirken neler hissettiniz?; VR360 ile ders iglerken
yvasadiginiz stkintilar nelerdir?” gibi sorulara yer verilmistir. Bu form hazirlanirken Hatay Mustafa
Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Etik Kurulu {iyelerinden 2 dgretim iiyesi, Tarih Béliimii’nde
gdrev yapan 5 Ogretim iiyesi ve Egitim Fakiiltesi’nde gorev yapan 2 Ogretim iiyesinin goriisleri
almmugtir. Akabinde 4 goniillii 68renci ve 2 6gretim elemaniyla birlikte pilot goriismeler yapilarak
“Yar1 Yapilandrilmig Goriisme Formu” olusturulmustur.
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2.3. Uygulama

Calismaya baslamadan Once, uygulama yapilacak Ogrencilere konuyla ilgili 6n bilgi
verilmistir. Bu baglamda 6grencilerin kisisel telefonlarina sanal gergeklik uygulamalar: yiiklenerek
uygulama esnasinda yasanacak teknik problemlerin dniine gecilmistir. Sanal Gergeklik uygulamasi
icin 15 adet VRBOX marka gozliik temin edilmistir. Uygulamalarin her bir asamasi 2 ders saati
seklinde yapilmigtir. Bu asamalarda dersin miifredatina uygun olarak 6gretilmek istenen “Tarihte
Meldn ve Tarihi Mekdnlar” konular1 6grenci telefonlarinin sanal gergeklik gozliiklerine takilmasiyla
suretiyle islenmistir. Ogrenciler bu ekipmanlarin uyumlu bir sekilde ¢alistirilmastyla birlikte; “Halep
Kalesi”, “Eski TBMM Binast”, “Panaroma 1453”, “Dolmabahg¢e Sarayr”, “Topkap: Sarayr”, “Sultan
Ahmet Camii”, “Ayasofya”, “Edirne Saghk Miizesi” “Kefren Piramidi” gibi tarihi yapilar1 sanal
ortamda gezme-gérme ve dinleme imkani bulmuslardir. Bu tarihi mekanlarin sanal bir platformda
gezilip-goriilmesinde, Google Play veya App Store’dan “3D mekdnlar” gibi licretsiz programlardan
istifade edilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Bu arastirmadan elde edilen nicel veriler SPSS 20.0 programiyla analiz edilmistir.
Calismanin bigimsel stimuliinde, On-test ve son-test puanlari arasindaki farkliligin bulunup-
bulunmadigimi tespit edebilmek amaciyla bagimli degiskenler t-testi (Student test)’nden
faydalamlmistir. Testin ¢6ziimlenmesinde anlamlilik seviyesinin “.05” oldugu varsayillmistir.
Bununla birlikte, caligmada yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan elde edilen veriler betimsel
¢Oziimleme yontemiyle analiz edilmistir. Betimsel ¢oziimlemede ana gaye; elde edilen sonuglari
belirli bir diizen igerisinde muhakeme ve mukayese ederek yazmaktir (Demir, 2019: 875). Bu
calismada da katilimcilarla yapilan goriismelere istinaden yazilanlar, alan yazin kullanilarak
neticelendirilmistir. Elde edilen sonuglar, bulgular boliimiinde sunulurken, ¢alismanin orijinalligini
gostermek ve okuyucuya denetim imkadni saglamak adina deneklerin dogrudan ifadelerine de yer
verilmistir.

3. Bulgular

Bu calismanin ana hedeflerinden birisi; Tarih Metodolojisi dersinin sanal gergeklik gozligii
yardimryla islenmesi durumunda, BIA nin bu dersten elde edilen dn-test puanlar1 ile son-test puanlari
arasindaki farkliligin anlamh bir seviyede olusup-olugsmadigidir. Bu amag dogrultusunda Tablo-3’te
katilimcilarin “Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olgegi” on-test ve son-testlerinden eldinilen
aritmetik puanlarin ortalama, standart sapma degerleri ve bagimli degiskenler t-testi analiz neticeleri
sunulmustur.

Tablo-3: Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Tarih Metodolojisi Dersi Tutum Olgeginden Aldiklar:
Puanlarin Dagilimi ve Bagimli Gruplar t-Testi Analizi

Ortalama SS t sd 0
On-Test 86,60 17,63
Son-Test 94,36 18.16 -2,145 59 036

Tablo-3’ten anlagilacag iizere; arastirmaya dahil olan ogrenciler 6n-test sathasinda 86,60
puan ortalamasina yerlesmistir. Son-test safthasinda ise bu say1 94,36’ya yiikselmistir. Elde edilen bu
istatistiksel farkin bilimsel olarak anlamli olup-olmadiginin ortaya konmasi maksadiyla yapilan
bagimli degiskenler t-testi analizinin neticesinde p degeri (p=0,036) yani “0,05”ten diisiik ¢ikmustir.
Bu sonuclara gore; iki deger arasindaki farkliligin istatistiki bakimdan “anlamli” oldugu
anlagilmustir.
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Arastirmanin  ikinci hedefi; “Ogrencilerin, Tarih Metodolojisi dersinin VR360 ile
islenmesine yonelik goriisleri nelerdir?” sorusuna aranan yanitlardir. Bu hedef istikametinde; yar1
yapilandirilmig goriisme formlarma, &grencilerin verdikleri yanitlar incelenmis ve cevaplarin
oldukca olumlu geldigi goriilmiistiir. Ornegin:

BIA 58 (Erkek 20): “-Sanal gerceklik teknolojisinin yer ve zaman tasvirleri arasinda
baglanti kurmak icin iyi bir yontem oldugunu diisiiniiyorum.”

BIA 55 (Erkek 22): “-Sanal gerceklik teknolojisi gayet giizel bir sekilde dersin isleyigini
akicilagtiriyor ve anlatilan yerleri gérmege olanak saglyor.”

BIA 49 (Erkek 21): “-Sanal gerceklik teknolojisinin Tarih metodolojisi dersinde anlatilan
donemi anlamak igin gerekli bir ara¢ oldugunu diisiiniiyorum.”

BIA 47 (Kadin 22): “-Sanal gerceklikte islenen tarih metodolojisi ¢ok keyifle izledim ve bu
benim hafizamda daha iyi bir izlenim bwrakti sahsen ilk defa denememe ragmen bundan ¢ok keyif
aldim.”

BiA 48 (Erkek 21): “-Sanal gerceklik teknolojisiyle derslerin daha ¢ok verimli oldugunu ve
daha ¢ok heyecanla derse katildiginu diisiiniiyorum kesinlikle ders agisindan ¢ok iyi oldu. Cok
zevkliydi.”

BiA 40 (Kadin 22): “-Sanal gerceklik teknolojisiyle islenen bu ders gecirdigim en giizel
metodoloji dersiydi diyebilirim. Normalde giizel ders ama stkici; keske hep boyle olsa.”

BiA 30 (Erkek 22): “-Sanal gerceklik teknolojisinin derse adapte edilmesi ve bu yolla farkl:
deneyimlerin bulundugumuz ortamda kolaylikla yasayabilmenin bir 6grenci olarak bana farkll bir
bakis acgisi kazandwdigimi soyleyebilirim. Gerek dersin kaliciligi gerekse ders iglenisinin tek
diizeninin disina ¢ikarak sunulmasint sanal gerceklik teknolojisinin bir artist olarak goriiyorum.”

BIiA 15 (Erkek 21): “-Sanal gerceklik teknolojisi kesinlikle tarih okuyan bireyin kullanmas:
gereken bir aractir. Ciinkii gercek hayatta gidilmesi miimkiin olmayan yerler bu gozliik sayesinde
gitmis kadar olabiliyoruz.”

BIA 10 (Kadim 19): “-Sanal gerceklik gozligii ile islenen dersin daha zevkli gectigini gordiim
ve gorseller ile daha iyi ders iglenecegini diisiiniiyorum. Dersi daha iyi anlamak adina bu derste
devamli olarak sanal gerceklik gozIiigii kullaniimasindan yanayim.”

BIA 8 (Kadin 20): “-Genel egitim sistemimize baktigimiz zaman dersin bu sekilde iglenmesi
ogrencinin derse katilmasina daha biiyiik bir etken olabilir 6gretmenin dersi aktarmasi 6grencinin
verimliligi agisindan basarili olabilir.”

BIA 44 (Erkek 21): “-Derse bakis acim onceleri sadece kaynak ezberlemek olarak
diistiniiyordum, fakat sonrasinda tarih biliminin teknoloji ile iliskisinin diistindiigiimden daha da
fazlasi oldugunu gordiim.”

BIA 48 (Erkek 21): “-Cok heyecan verici ¢ok giizeldi keske tiim dersler boyle gorsel icerikli
olsa. Ciinkii insanin daha ¢ok aklinda kaliyor ve o atmosferi o olaylart daha ¢ok milli birlik duygusu
ile insamn igine igliyor.”

BiA 5 (Erkek 22): “-Biz tarih Ogrencileri olarak ge¢miste yasanmilan olaylarin
icindeymiscesine yansitan gozliikler bize daha ¢ok yardimci olacagim diisiiniiyorum.”

Uygulamaya dair, 6grencilerin olumlu diisiincelerinin yaninda bazi olumsuz noktalara da
temas ettikleri gorlilmiistiir. Baz1 6grenciler uzun siireli gozliik kullanimindan kaynakli olarak gz
yorgunlugu, bas donmesi, bas agrisi, bulanik gorme gibi gegici rahatsizliklardan sikayet etmiglerdir.
Asagida bu olumsuz diisiincelerden bazi 6rnekler sunulmustur:
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BIA 50 (Erkek 21): “-Sanal gerceklik teknolojisi gozii bayagi yoruyor. Onu 6grendim.”

BIA 1 (Kadm 22): “-Sanal gerceklik teknolojisi bir siire sonra bas agrisi veya goz
yorgunluguna neden olabiliyor.”

BIA 1 (Kadin 22): “-Géziim yoruldu ve bir siire bulanik gérdiim.”

BIA 6 (Kadmn 22): “-Migren hastas: olan kisilerde olumsuz etki gésteriyor. Bazi zamanlar
bags agrisi goriilebiliyor.”

BIA 8 (Kadim 20): “-Gézliik kullandigim icin gozlerim agridi.”

BIA 13 (Kadm 22): “-Sanal gerceklik teknolojisi gozleri fazlasiyla yoruyor.”

BIA 16 (Erkek 21): “-Gézlerim agridi ve bas donmesi yasadim.”

BIA 20 (Kadmn 21): “-Basta odaklanamadim biraz uzun kalinca gézlerim yand.”

BiA 38 (Kadm 21): “-Gézlerimde bulaniklik ve hafif bas agrisi oldugunu séyleyebilirim.”
Sonuc¢

Tarih Metodoloji dersini sanal gerceklik gozliikkleri yardimiyla isleyen bilim insani
adaylarinin, bu derse ait tavir ve davraniglarindaki degisimi tespit etmeyi amaglayan bu ¢aligmada;
ogrencilerin s6z konusu derse yonelik tutumlarindaki degisimler nicel verilerle incelenmistir.
Calisma sonucunda uygulamaya katilan 6grencilerden Tarih Metodoloji dersi tutum 6lg¢eklerinden
elde edilen On test-son test puanlar1 arasmdaki farkin anlamli oldugu gézlemlenmistir. Elde edilen
farkin nedeni sorgulandiginda, dersin sanal gergeklik gozliigliyle islenmesinin dogurdugu miispet
etki oldugu anlasilmaktadir. Sanal gerceklik teknolojisinin Tirkiye’deki Tarih Bolimleri
ogrencilerinin 6gretiminde pek kullanilmadigi diisiiniliirse, bu durum daha da anlamli hale gelir.

A

Bu arastirmada; Tarih Metodoloji dersinde “Tarihte Mekan” ve “Tarihi Mekanlar”
konularinin anlatiminda sanal ger¢eklik gézliigii yardimiyla 6grenciler tarafindan ziyaret edilen tarihi
mekanlarm {i¢ boyutlu olarak algilanmas1 saglanmistir. Aslinda bir iinite {izerinden aktarilan bu
¢alisma, tarih konularinin pek ¢ogu i¢in sadece bir 6rneklemdir. Zira bu ¢alismadan hareketle birgok
tarih derslerinde sanal gercekligin kullanilmasi evreni olusturabilir.

Uygulamaya katilan kisiler, ger¢ekte var olmayan bir deneyimi sanal alemde gercekmis gibi
algilamis ve anlamlandirmislardir. Ogrencilerin (BIA 46/Kadin 22) “Sanal gerceklik gozliigiinii
kullanarak tarihi mekanlar: gezerken daha iyi kavradim ve anladim. Bununla birlikte yaparak-
yasayarak égrenmenin tadina vardim. Unitemizle alakali yerleri gormemiz, derste hocamizin
anlattiklaryla birlesince her sey daha kolay anlasildi.” seklindeki ifadeleri, sanal gerceklik
teknolojisinin kullaniminin isabetliligini teyit etmektedir.

Sanal gerceklik gozliikleriyle derse sadece gorsellik katilmamig, ayni zamanda sesli
anlatimlar ve sanal gerceklik programlarinin bazilarindaki marslarla da 6grencilerin daha fazla
duyusuna hitap edilmistir. Boylece dgrencilerin tarihi mekanlar1 sanal olarak gezerlerken verdikleri
tepkiler, diiz bir ders anlattminin yaratacagi etkiden veya iki boyutlu bir sekle baktiklarindan ¢ok
daha fazla tesir yapmistir. BIA 5 (Erkek 22)’in “-Milli duygularim uyandi. Olayt daha yakindan
gorerek heyecamim yaratti. Biz tarih 6grencileri olarak ge¢miste yasanilan olaylarin
icindeymiscesine yansitan gozliikler bize daha ¢ok yardimct olacagint diisiiniiyorum ve kullanmak
istiyorum.” seklindeki ifadeleri bu aciklamay1 dogrulamaktadir. BIA 19 (Kadin 20)’un “Daha énce
Halep Kalesi’ne gitmemistim. Gozliik ile ordaymisiz gibi hissettim. Biitiin derslerin boyle islenmesini
istiyorum. Anlatilan konuya daha iyi hakim olabiliriz. Dersi zaten seviyordum ve ilgim vardi bu
gozliigiin derste kullanmaya baslanmasi ile sevmeyenlerde ilgi duymaya baslayacaktir.” ctimleleri
de uygulamanin faydasina dikkat ¢gekmektedir.
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Bu arastirma sonucunda; Tarih Metodolojisi dersinin olagandis1 bir sekilde anlatilmasinin,
sanal gerceklik ortaminin diisiik maliyetli bir sekilde sinifa getirilmesinin miimkiinati ispatlanmig ve
uygulamanin 6grenciler {izerinde olumlu bir tutum gelistirdigini gostermistir. Bu ise hem nicel hem
nitel analizler sonucunda, tarih bolimii Ggrencilerinin Tarih Metodolojisi dersine yonelik
tutumlarinin olumlu bir sekilde arttigini ortaya koymustur. Boylece sanal ger¢eklik uygulamalarimin
Ogrenci tutumlarini ve motivasyonlarini arttirdigi goriilmiistiir. Motivasyonun 0grenme basarisini
etkileyen en 6nemli faktérlerden birisi oldugu diisiiniiliirse, Tarih Metodolojisi dersinin 6gretiminde
sanal gerceklik uygulamalarim kullanmanin 6nemi kendiliginden ortaya ¢ikmaktadir. Hatta diger
tarih dersleri i¢in de bir 6rnek olusturabilir.

Uygulamaya dahil olan BIA’larin olumsuz elestirileri degerlendirildiginde; ortak yorumlarin
sanal gergeklik gozliikklerinin derste kullanilmasindan kaynakli degil, kullaniminin uzun siireli
olmasindan sikayet¢i olduklari anlagilmigtir. Bu ise sanal ger¢eklik gozliiklerinin derslerde mutlaka
kullamlmasi1 gerektigi, ancak gozliiklerin teknik anlamda gelistirilmesinin zaruri oldugu sonucunu
vermistir. Gozliiklerin iiretimiyle ilgili problem ise bu arastirmanin degil, iiretici firmalarin alanina
girmektedir.

BiA’larin sikdyetleri arasinda “bas donmesi”, “bas agrisi”, “goz yorulmasi”, “goz
sulanmast”, “goz agrimasi”, “gormede ¢atallanma’ gibi ifadelere rastlanmistir. Ustelik bu sikayetler,
uygulamay1 30-40 dakika kullandiktan sonra baslamistir. Sanal ger¢eklik gozligii kullanicilar: ilk
etapta herhangi bir sorun olmadigini belirtmislerdir. S6z konusu olumsuz elestiriler incelendiginde,
daha onceki sanal gergeklik uygulamasiyla ilgili literatiirde de benzer durumlarin yasandigim ve

bunun ise literatiire uygun oldugunu gostermektedir.

Sonug olarak; Tarih Metodolojisi dersleri basta olmak {izere, tarih boliimlerindeki derslerin
anlatimlarinda sanal gergeklik uygulamalarindan faydalanmilmasi 6gretimin basar1 diizeyini artiracagi
ifade edilebilir.z Ancak sanal ger¢eklik uygulamalarinin kullanim siireleri linitelere gére saptanmali
ve 20-25 dakikay1 gegen etkinliklerden kagiilmalidir. Bu hassasiyetler goz 6niine alinarak islenecek
olan tarih dersleri sayesinde hem gidilip-go6riilmesi miimkiin olmayan tarihi mekanlar sanal 4lemde
ziyaret edilmis olacak hem de alan gezilerinin maliyeti ortadan kalkacaktir.

KAYNAKCA

Anderson, C. ve Moore, A., (1994). “Making History Happen Outside The Classroom”, Teaching
History, London and New York: Routledge,, ss. 196-208.

Akbaba, B. (2014). “Tarih Ogretiminde Gorsel Kaynaklardan Yararlanma”, Tarih Nasil Ogretilir?.
(Ed.: Mustafa Safran), 3. Baski, Ankara: Yeni Insan Yayinevi, ss. 217-230.

Akkoyunlu, B. (1995). “Bilgi Teknolojilerinin Okullarda Kullanimi ve Ogretmenlerin Rolii”,
Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 11, Ankara, ss. 105-109.

Akkus, A. ve Meydan, A. (2013). “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Tarihi ve Cografi Mekéan
Uygulamalarinin Degerlendirilmesi”, Uluslararasi Avrasya Sosyal Bilimler Dergisi, 4 (13),
ss. 14-30.

Alay, R. (2004). “Kiiresellesme, Bilgi Toplumu ve Egitim”, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi Dergisi, 37(2), Ankara, ss. 61-82.

Avci, C. ve Oner, G. (2015). “Tarihi Mekanlar ile Sosyal Bilgiler Ogretimi: Sosyal Bilgiler
Ogretmenlerinin Gorts ve Onerileri”, Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, (USBES Ozel Sayist 1), 15, ss. 108-133.

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 4, 2019



584 Isa KALAYCI

Bastiirk, R. (2009). “Bilimsel Arastirma Yontemleri”, Deneme Modelleri, (Ed.: A. Tanridgen),
Ankara: An1 Yayincilik, ss. 29-54.

Bilgin, B., ve Selcuk, M. (1997). Din Ogretimi Ozel Ogretim Yontemleri, Ankara: Giin Yayincilik.

Biiyiikoztiirk, S., Cakmak, E. K., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2010). Bilimsel
Arastirma Yontemleri, Ankara: Pegem Akademi,.

Carr, E. H. (1961). What is History?, Stuttgart: Published by Mcmillan

Christensen, L. B., Johnson, R. B. ve Turner, L. A. (2015). Arastirma Yontemleri Desen ve Analiz,
(Cev. Ed.: Ahmet Alpay), 2. Baski, Ankara: An1 Yayincilik.

Cigir Dikyol, D., Ince, E. ve Usta, S. (2011). “Ogretmen Adaylarmin Tarihi Mekanlara ve Eserlere
Iliskin Gériislerinin Incelenmesi”, Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16 (2011-2),
ss. 57-68.

Demir, R. (2017). Beyin Temelli Ogrenme Yaklasimina Dayali Din Ogretimi, Adana: Karahan
Kitabevi.

Demir, R. (2019). “Sanal Gergeklik Gozliigiine Dayali Din Ogretimine Yonelik Ogretmen
Adaylarinin Tutumu”, Manas Sosyal Arastirmalar Dergisi, 8 (1/2), ss. 867-881.

Demircioglu, 1. H. (2005). Tarih Ogretiminde Ogrenci Merkezli Yaklasimlar, Ankara: Am
Yayincilik.

Erbas, C. ve Demirer, V. (2014). “Egitimde Artirilmis Gergeklik Uygulamalari: Google Glass
Ornegi”, Journal of Instructional Technologies & Teacher Education, 3 (2), ss. 8-16.

Gokberk, M. (2011). Degisen Diinya Degisen Dil. (Ed.: Elif Gokteke), 7. Baski, Istanbul: YKY.

Gomleksiz, M. N. ve Bulut, 1. (2007). “Yeni Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programinin
Uygulamadaki Etkililiginin Degerlendirilmesi”, Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi
Derqgisi, 32, ss. 76-88.

Gokkaya, A. K. ve Yesilbursa, C. C. (2009). “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Tarihi Yerlerin
Kullanmmminin Akademik Basariya Etkisi”, Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 7 (2), ss. 483-506.

Giimiiscii, O. (2018). Kaynaklariyla Tarihi Cografya. Istanbul: Yeditepe Yaymevi.
Heim, M. (1993). The Metaphysics of Virtual Reality, New York: Oxford University Press.

Kaleci, D., Tepe, T., Tiizlin, H. (2017). “Ug Boyutlu Sanal Gergeklik Ortamlarindaki Deneyimlere
Iligkin Kullanict Gortsleri”, Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi, 21 (3), ss. 669-689.

Karasar, N. (1999). Bilimsel Arastirma Yontemi, Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Korkmaz, M. (2014). Din Ogretimi Teknolojisi ve Materyal Gelistirme, Kayseri: Tezmer Yay.
Kostiiklii, N. (1998). Sosyal Bilimler ve Tarih Ogretimi, Konya: Kuzucular Ofset.

Kiitiikoglu, M. S. (2011). Tarih Arastirmalarinda Usiil, Ankara: TTK Yaymlar.

Okse, A. T. (1998). “Yukar1 Kizilirmak Havzas1 Tung Caglar1 ve Demir Cag1 Yerlesim Tarihi”,
Belleten, LXI11/234, Ankara: TTK Yayinlari, ss. 299-355.

Ozdemir, S. ve Celik, R. (2017). “Din Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgeginin Gegerlik ve
Giivenirlik Calismas1”, Amasya Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi, 4 (8), ss. 7-20.

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 4, 2019



Sanal Gerceklik Teknolojisiyle Islenen Tarih Metodolojisi Dersinin Ogrenci Algisina... 585

Ozmen, H. (2004). “Fen Ogretiminde Ogrenme Teorileri ve Teknoloji Destekli Yapilandirmaci
(Constructivist) Ogrenme”, The Turkish Online Journal of EducationalTechnology (TOJET),
3 (1), ss. 1303-6521.

Oztiirk, M. (2014). “Mekan1 Algilama Becerisi”, Tarih Nasil Ogretilir?. (Ed.. Mustafa Safran), 3.
Baski, Ankara: Yeni Insan Yayevi, ss. 104-115.

Sarikog, G. (2016). “Saglik Calisanlarmin Egitiminde Sanal Gerg¢ekligin Kullanimi”, Hemsirelikte
Egitim ve Arastirma Dergisi, 1 (13), sS. 243-247.

Selvi, O: (2012). “Bilgi Toplumu, Bilgi Yonetimi ve Halkla Iliskiler”, Giimiishane Universitesi
lletisim Fakiiltesi Elektronik Dergisi, 3, ss. 191-214.

Sherman, W. R., Craig A. B. ve Will, J. D. (2009). Developing Virtual Reality Application:
Foundation Of Effective Design, China: Morgan Kaufmann Publication.

Tepe, T, Kaleci, D. ve Tiiziin, H. (2016). “Egitim Teknolojilerinde Yeni Egilimler: Sanal Gergeklik
Uygulamalar1”, 10th International Computer and Instructional Technologies Symposium
(ICITS), 16-18 May 2016-Rize, ss. 547-555.

http://www.3dmekanlar.com/tr/halep-kalesi.html, E.T.: 20/03/2019, 15:00.

Turkish Studies - Information Technologies and Applied Sciences
Volume 14 Issue 4, 2019



